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Szerkesztőségünk a kéziratokat lehetőségei sze: 
rint gondozza, de nem vállalja azok visszaküldé- 
sét, megőrzését. A GamesStarban megjelenő va- 
Tamennyi cikket (eredetiben vagy fordításban), 
minden megjelent képet, táblázatot, aktiváló 
kódot stb, szerzői jog véd, Bármilyen másodlagos 
terjesztésük, nyilvános vagy üzleti felhasználá: 
Suk kizárólag a kiadó előzetes engedélyével tör 
ténhet. A hirdetéseket a kiadó a legnagyobb kö. 
rűltekintéssel kezeli, ám azok tartalmáért felelős- 
séget nem vállal 


Lapunkat a MATESZ auditálja. 


brogrammól végezzük, amelyet 
a szoftver magyarországi forgalmazója, a $icontoct KR. 
biztosítja számunkra 


CÍMLAPSZTORI " 


SZIASZTOK! 


ÁRITT TOPOROG A JÓ 

IDŐ A SZERKESZTŐ- 

SÉGI KÜSZÖB ELŐTT, 
S VELE EGYÜTT MEGÉRKEZ- 
TEK RÉGÓTA VÁRT JÁTÉKAINK 
IS. Ennyi 9096 feletti értékelést rit- 
kán látok egyetlen lapszámban. Az 

azat megvallva csak az igazán ki- 

emelkedő címeknél szeretjük oszto- 
gatni a magas pontszámokat, ezért 
egyesével megnéztem az érintette- 
ket. Bármennyire is szerettem volna, 
nem tudtam belekötni egyik kolléga 
ítéletébe sem, saját kategóriájukon 
belül tényleg nagyon komoly játé- 
kok jelentek meg most tavasszal, A 
Pillars of Eternity megjelenése óta 
Chavát csak nyomokban látjuk; ide- 
jének tetemes részét az Obsidian ál- 
tal megálmodott fantasyvilágban 
tölti, és amikor bent van a szer- 
kesztőségben, akkor is csak sóhaj- 
tozik, hogy milyen lassan halad, és 
már mennyi órát belepakolt a törté- 
netbe. Közben persze furán csillog a 
szeme. Ismerem ezt az érzést, é 
kel ezelőtt pont ugyanígy néztem 
énis, amikor a Baldurs Gate máso- 
dik része 
kalandok teng 
Régi vágyunk teljesült, amikor kide- 
rült, hogy készíthetünk egy 45 per- 


ces videointerjút a Wing Commander 
sorozat megálmodójával, Chris 
Robertsszel. Egy hihetetlenül energi- 
kus és jó fej embert ismertünk meg 
személyében, aki mindenféle sztár- 
allűr nélkül avatott be minket a Star 
Citizen kulisszatitkaiba. Szokásunk- 
hoz híven áprilisban kezdjük el to- 
borozni a nyári GameStar-táborba 
a résztvevőket, érdemes gyorsan je- 
lentkezni, mert korlátozott számban 
vannak csak férőhelyek, és ezek vé- 
szes gyorsasággal telnek be, Erő- 
sen ajánlom továbbá mostani teljes 
játékunkat, a War in the Northot; a 
Steam-kód ellenőrzése után még egy 
óráig a játékban ragadtam; hiheteti 
nül addiktív a program, főként akkor 
ha két barátodat is meghívod Közép- 
földére orkokat mészárolni. Ne fe- 
lejtsd el az április végi PlayIT-t sem, 
a GameStar csapata természetesen 
teljes létszámban ott lesz - gyere el 
a standunkhoz, ahol garantáltan min- 
dig lesz valami klassz történés, ami- 
ből nem szeretnél kimaradni. Nagyon 
en köszönjük, hogy áprilisban is 
tottál, viszlát, a követ- 
kező hónapban! 


Mi 
Mocsy 


TELJES JÁTÉK 


GYÜTT KELL KÜZDENE- —— legek gyülekeznek, amiket három 
TEK, VAGY EGYEDÜL HAL- fős csapatunkkal kell eloszlatnunk: 
TOK MEG EZEN A GRAN- egy törp, egy tünde és egy em. 


" DIÓZUS KÜLDETÉSEN A GYŰ- 
RŰ HÁBORÚJÁBAN - hirdeti a 
hivatalos leírás, és valóban, ítt bi. 
zony kökemény kooperatív feladat- 
egoldásra lesz szükség, külö 
ben annyi a Gyűrű Sz. 


ber bőrébe bújva vesszük fel a har 
cot Szauron csatlósai ellen. Véres 


szerepjátékos elemek, re- 
mek látványvilág és a filmhez mél 
tó hangok várnak titeket a War in 
the Northban, amit Teomusnak kö 


Míg ugyanis Frodóék N Jor fe zönhetően magyar felirattal izgul; 
lé veszik útjukat, Északon sötét fel- hatunk végig. 
A játék aktiválásához internetkapcsolat és Steam-felhasználói fiók szükséges 


Most, hogy remélhetőleg mindenkinek sikerült kihevernie a húsvéti sonka, pálin. 
büdös kölnik által okozott sokkot, itt az ideje, hogy ismét minő. 
pcsolódjunk ki a gép előtt. Kezdésképp itt van például teljes 
Battlefield 
Slender: The 


ros tojás 
égi tartalmakk 
játékunk, a The Lord of the 
Hardline, Bloodborne, Pillars of Eternity, Ori 
Arriv 


találtok a GS Plus online felületén, ne habozzatok, fedezzétek fel magatok 


Rings: War in the North, illetve 


ik. Ezen felül további érdekességeket és hasznos jóságokat 


Ori and the Blind Forest, Slender: The Arrival, 
kerekasztal-beszélgetés 


TELJES VERZIÓS PROGRAMOK 


OUTPOST PRO SECURITY SUITE 


Ivasóink az Agnitum két biztonsági csomagját ingyenesen használhat: 


ják 2015. április 15-től 2015. május 31-ig, ehhez internetes regisztráció 
ükséges. Látogassatok el az agnitum.hu/gamestar oldalra, és írj 

tok be az aktuális havi kódot. Ar Pro: DNI3D-JCP9H-CKACW- 

G8GSG-WBBB7, Security Suite Pro: 6876X-375W8-WCABS- 

AGCAS-AJZNS Az ekkor kapott újabb kódot másoljátok be a program 

indításakor megjelenő [Kulcs megadása) gombra kattintva. Problém; 
tén supportíavagnitumuhu. 


ESET SMART SECURITY (CZUGBSTPH) 


Manapság minden számítógépnek szüksége van hatás 
lemre. Ezt a GameStar olvasóinak az ESS progran 
csomag kínálja, ami egyben vírusírtó; tűzfal és spamszűrő 
Mindössze annyit kell tennetek érte, hogy feltelepítítek 
az ESET oldalán található ESS kliensprogramot, 
tán ellátogattok az eset.hu/gamestar címre. Itt 
tek lesza ra, amivel 2015. április 11-től máj 

nasználhatjátok a program licencét 


FilmMagazin 2015. április c 2 """ (49MHYHZ6) 


megbízható védelmet kínál a vírusok, tróji 


rterhelésének köszönhetően pedig nem lassítja 
le a készüléket. A GameStar oh SET mobilvédelmét ha 
nálhatják egészen 2015. május 31 egisztrációhoz € 
hujesetmobile weboldalra, majd adjátok meg a szükséges adatokat: nevet, e 
címet és az aktuális havi kódot. Probléma esetén a supportíisicontact.hu cime 
kérhető segítség, 


MAGYARÍTÁSOK: te ivilization: E E 
Within, The Lord of the Ring t 
HÁTTÉRKÉPEK: Battlefield Hardi r Cit 
DEMÓK: In Between, Fa. 
r, CDisplayEx, D Gimp 


HASZNOS PROGRAMOK: Acrobat R 


Milyen kickstarteres játékot 
támogatnál gondolkodás 
nélkül? 


VÁLASZ: 
kockázta 
bálkozások közül mindegyik jól sikerült, amelyikre kíván. 


gy System Shock 3 talán rávehetne arra, hogy 
n a pénzem, Ig; 


VÁLASZ: Noha nem vagyok nagy híve annak, hogy lá- 
tatlanban pénzt adjak idegeneknek, David Bradley, a 
Wizardry sor 
tőlem néhány zöldhasűt egy moderr 
MIVEL JÁTSZOL MOST? 

World of Warcraft: Warlords of Draenor 

MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD A LEGINKÁBB? 
The Witcher 3: Wild Hunt 


az eddigi kickstarteres pró: 


at emblematikus tervezője biztosan kapna 


csi voltam, 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Pillars of Eternity, Halo: The Master Chief Collection 
MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD A LEGINKÁBB? 
Wolfenstein: The Old Blood, The Witcher 3: Wild Hunt 


szerepjátékra. 


VÁLASZ: Mivel nincs egyén 


venni, ami kész van, és elém t. 


VÁLASZ: Van néhány örök kedvenc, aminek hiába vá- 

rok a folytatására, pedig ha csak ezen múlna egy új No One 
Lives Forever, a Beyond Good 8 Evil 2, Freespace 3 vagy 
Anachronox 2, akkor már rántanám is elő a bankkártyámat. 
MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Bloodborne 

MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD A LEGINKÁBB? 

The Witcher 3: Wild Hunt 


jem, olyan játékot szeretek 


szik. Kár, hogy manapság 
már az sincs kész, amit elém tesznek. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Destiny, Resident Evi: Revelations 2, Need for Speedt Rivals 
MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD A LEGINKÁBB? 
Mortal Kombat X 


VÁLASZ: Az Armikrogon nem kellett sokat gondolkod- 
all of Duty 
számíthatna a pénzemre. 


VÁLASZ: Egy Lara Croft and the Randomval, 
Randomvalaki típusú Csillagkapu játéknak n 
már csak a coop miatt is. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

FIFA 15, Ori and the Blind Forest 

MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD A LEGINKÁBB? 
Project CARS 


nom, de ha valaki úgy döntene, hogy csinál a jon örülnék 
2-ből egy HD remake-et, 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 
Bloodborne, Tomb Raider 


MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD A LEGINKÁBB? 
Mortal Kombat X 


DUDU 


VÁLASZ: Az ígéretekből már túl sok jött ahhoz, hogy min. 
denre ráugorjak, de talán egy új Fallout, ami visszakanya: 
rodik az első két részhez, elbizonytalanítana. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Lego Batman 3 

MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD A LEGINKÁBB? 

GTA V PC - mi mást? 


VÁLASZ: Psychonauts 2 Tim Schafertől. Egyik örök 
vencem, mindig ís sajnáltam, hogy nem volt folytatása. 
MIVEL JÁTSZOL MOST? 

A Bloodborne-nal párt 
gutatütés-oroszrulett is zajlik. 

MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD A LEGINKÁBB? 


Wiedémin 3: Dziki Gon - az angol címe most nem jut eszem: 


mosan szervezetemben egy 


be. 
VÁLASZ: Elvből nem támogatok félkész projekteket, mert VÁLASZ: Aminek címe: , Támogasd BZ új lemezét!" És nem 
bár néhány elkészül, és meg is éri a pénzét, egyelőre még játék, hanem véresen komoly, csak a hazai Kickstarter 


elérés hiánya miatt Indiegogón indítom el szeptemberben, 
De azért az elbukott Outcast újrát támogatnám megint. 

. MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Rust, Cities: Skylines, The Dig 

MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD A LEGINKÁBB? 
Egye fene, legyen a GTA V. 


túl sok olyan van, amiből nem lesz semmi. Egy nagy klasz: 
szikus folytatása azért lehet, hogy elcsábítana. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Battlefield Hardline, Resident Evil: Revelations 2 
MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD A LEGINKÁBB? 
Wolfenstein: The Old Blood 


VÁLASZ: Egy Populous 3(ilyen sorszámú márpedig nincs)- 
a medencecsontomat is odaadnám. Van elég uszoda 


VÁLASZ: Örülnék, ha bejelentenék a Full Throttle, a 

Toonstruck, a Monkey Island folytatását/feldolg. 

Magyarországon, keresnék magamnak idővel másikat. Az Armikrog, a Broken Sword ötödik része és a Grim 

MIVEL JÁTSZOL MOST? Fandango Remastered kiadása is jó húzás volt 

Guild Wars 2, Medieval 2: Total War MIVEL JÁTSZOL MOST? 

MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD A LEGINKÁBB? Ori and the Blind Fore 

Guild Wars 2: Heart of Thorn: MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD A LEGINKÁBB? 
EPRESPUSZEDI Mortal Kombat X 


VÁLASZ: Mindenképp csak olyat, ami egy, már kihalt vagy 
kihalófélben lévő játékstílust éleszt fel. Ha valaki fel tudná 
teni a 90-es évek LucasArts játékainak sz 
tosan adakoznék számukra. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Destiny, Pillars of Eternity, Blóodborne 
MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD A LEGINKÁBB? 


EMAN The Witcher 3: Wild Hunt 


VÁLASZ: Talán nem én vagyok az egyetlen ember, aki nem 
hajlandó előre fi 
ezért tart itt ez az ország. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

RIDE, Zombie Army Trilogy 

MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD A LEGINKÁBB? 
Mafia 3 


tni, pusztán ígéretekre alapozva. Tudom, 


miségét, 


VÁLASZ: Egy új Deus Ex epízód láttán való 
ájjal dobálnám a pénzt a monitorhoz. Ezt akár fenyege 
ek is veheti a Sguare Enix 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

World of Warcraft, Hearthstone 

MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD A LEGINKÁBB? 
Mortal Kombat X 


űleg habzó VÁLASZ: Talán egy Vampire The Masguerade- 


adnék pénzt. Jó volna, ha az a játék (világ) végre kapna egy 


remek feldolgozást. 
MIVEL JÁTSZOL MOST? 

§ Might and Magic Heroes VI, Rayman Legends, Mortal 
Kombat IX 

MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD A LEGINKÁBB? 
Mortal Kombat X 


ARÉNA 


írjatok! arenatogamestar.hu 


Még gépelem ezeket a sorokat, de már enyhe súlyként nehezedik a vál- 
lamra a felismerés, hogy mennyit fogunk melózni a ránk váró PlayIT 
rendezvényeken. Idén a GameStar a GameNightot viszi ki Magyaror- 
szág legnagyobb gamereseményére, lesz sok ajándék, verseny, móka, 
kacagás, cukorka, nyalóka, papucs orrán bojt. Ráadásul a nagyszínpad 
s a miénk, elfoglaltuk, kicsire nem adunk. Édes teher ez, hiszen amikor 
beront a tömeg, és beüt az adrenalin, akkor érezzük, hogy megint egy 
csodás 


ap elé nézünk veletek. 


És most beszéljünk kicsit rólam. Képzeljétek, az elmúlt hónapban hiá 
ba vártam a leveleket, alig jött néhány. Megint a GSO-ra tettem ki egy 
rövid felhívást, hogy milyen csodás olvasó az a GameStar-olvasó, aki 
körmöl is pár sort az Aréna rovatba, mert 1.) hagyományt tart élet- 


ben; 2.) csipkebokor vessző; 3.) örömet okoz egy szerkesztőnek; 4.) nyo- 


mot hagy papíron, hogy emlékezzen rá a történelem. Ennél kicsit egy- 
szerübben fogalmaztam meg talán. A lényeg az, hogy fejéhez kapott a 
isztelt publikum, és megdobált levéllel, amit egyrészt nagyon köszönök 
így utólag is, másrészt meg ejnye, no, ne kelljen már mindig online fel- 
hívást közzé tenni, mikor ennyi csodás író lapul meg a horizonton, Volt 
persze olyan is, aki felvetette, hogy ne csodálkozzak, mert hát a ,régi 
zép időkberr, amikor még Bad Sectorból volt a kerítés is, és hát Gyu 
nélkül sem ugyanolyan, de sajnos én még emlékszem, hogy ő is szenve- 
ett a levélírók hanyatlása miatt. Az internet elkényelmesített minden: 
kit (mondja ezt egy online főszerkesztő, hehe), más idők járnak egyéb- 
ként is, de nem adom fel, mert láthatóan még mindig működik a levrov, 
csak akarni kell. Meg néha szólni nektek, hogy ne felejtsétek el, ez a ro- 
vat rólatok szól, értetek van. Én ezt szeretem benne a legjobban, és ezt 
szerettem akkor is, amikor még Gyu sorait olvastam az akkori olvasó: 
állomány leveleivel tűzdelve. Szóval ismét Aréna, ti írjátok, ne sz 


tok le róla! 


SOROZATOT NÉZEK 

Üdv, HP és puszi, Vanda! 

Üdv neked is. 

(Hejhó! - V) 

Sorozatot nézek 

Énis. Elég sokat. 

Magamhoz veszek egy tányért, felpa- 
kolom kajával, behuppanok a székbe, 
és indulhat a sorozatnézés. Chrome in. 
dít, YouTube, és klikk a feliratkozások 
ra. Új rész a GamegStartból, és még egy 
pár másik csatornára is kerültek fel vi. 
deók. Kilátásban pár óra nézni való. Vi- 
deó indít, full képernyő, lazulás. Tévé 
már két hete nem is volt bekapcsolva. 
és ma sem lesz. 

Én azért még nézek tévésoroza- 
tokat, de semmi mást. Viszont 

a youtuber mánia is elkerült; a 
(GameStart nem olyan rossz, de 
daev nyikorgó ajtózsanér hangfek- 
vése hosszú távon fáraszt. Na jó, 
csak viccelek, igazából imádom őt. 
Meg az új frizuráját. Naplementé- 
ben annyira szép, hogy könnyez- 
nek a fák, összefutnak az aranyos 
nyuszik, és szektásodva irigyked- 
nek. Julcsi pedig elbögi magát fél- 
percenként. Jaj, ma genyó vagyok? 
Lehet, hogy az egész rovatban ilyen 
leszek? Mocsy, majd levonjuk az ol- 
dalpénzemből, ok? 

Fura, de ez tényleg így van nálam. Már 
annyi csatornára vagyok feliratkozva, 
hogy kénytelen vagyok sorozatnézés: 
ként nyilván tartani, hisz rendszeresen 
várom és nézem az űj videókat. Persze 
nézem a klasszikus értelemben vett s0- 
rozatokat is, hiszen megférnek egy- 
más mellett. 

Persze, az a jó benne, hogy te ma- 
gad rakod össze a tartalmat, ezért 
kellene már ide is egy Netflix vagy 


Énis rá vagyok kattanva 
a YouTube videókra 


valami hasonló. Tépem a számat 
már egy ideje ezen, de elnyomja a 
hangomat a legvidámabb barakk. 
Változnak az idők. ( ) 
Változnak bizony. És tök jó, hogy ne- 
künk már megadatik ilyen szabad- 
ság, nagy becsben kellene tartani. 
(Igen, szerintem is tök szuper, hogy a 
zabadon értelmezett szabadsággal is 
abadon élhetünk az élet viszonylag 
tágas gumiszobájában - V.) 


AZ IDŐBEOSZTÁS MŰVÉSZETE 
Kedves GameStar! Jómagam egy erős 
gamer-PC, egy Xbox 360 és egy PS4 
tulajdonosa vagyok. 

Tehát azon kevés játékosok egyike, 
aki nem úgy akarja meghatározni 
magát, hogy mit utál. Dicséretes és 
ritka kincs vagy. 

Elég vegyes stílusban játszom. PC-n 
Titanfall, Call of Duty és Witcher. 

Xbox 360-on Gears Of War, Forza 

és Assassins Creed. PS4-en Destiny, 
DriveClub és The Last of Us. 

Nem nagyon hibázol. 

Szóval nagyon sok mindenen szeretek 
játszani, csak néha nehéz az időbeosz- 
tás kidolgozása. Egy ideig azt a megol- 
dást választottam, hogy egy hétig csak 
PC, aztán másik hét Xbox 360 és har 
madik hét PS4. Csak sajnos néha ez a 
terv káoszba fulladt. Ha pedig követtem 
azt a tervet, hogy addig nem hagyom 
ott a konzolt vagy a PC-t, míg végig 
nem játszottam az adott játékot, akkor 
volt, hogy kicsit ráuntam az adott já- 
tékra. A munkám mellett maximum heti 
30 órát szoktam játszani, de van, hogy 
csak 10-et. Szeretnék töletek tanácsot 
kérni egy ideális időbeosztásról, mi- 

vel tudom, hogy ti is sokféle platformon 
játszotok, és még dolgoztok is, biztosan 


é A 
Vajon mennyi idő kell erre? 


J 4 A JÓ JÁTÉK AKKORIS ÚJRA BESZIPPANT, 


HA HETEKIG, HONAPOKIG PIHENTETED 


van valami jó tanácsotok ez ügyben. Kö- 
szönöm a segítséget. (Peti) 

Az a helyzet, hogy mi sokat játszunk 
kötelességből, ami nem annyira jó, 
mint gondolnád. Kicsit olyan, mint 
amikor te elhatározod, hogy ad- 
dig nem hagysz ott egy platformot, 
amíg be nem fejezed az adott já- 
tékot. Szerintem ezt nem kell kor- 
látozni, sem irányítani. Az nagyon 


hasznos, ha behatárolod, hogy kb. 
mennyit játszol egy héten ahhoz, 
hogy az életed többi területe ne 
lássa ennek kárát. De ha van, ami 
rabul ejt, akkor azt éld meg. Ha va- 
lamit megunsz, akkor kapcsold ki. 
Ha három játékot játszanál egy- 
szerre, akkor tedd azt. Ez a kikap- 
csolódásod, a pihenésed, a ,semmi 
dobozod", ahol lelazítasz. Én eleve 


Facebook-sarok 


Kár hogy a könyvben Triss Merigold már rég meghalt? 
Így helyes, az online megmondóemberek szoktak ilyen ár- 
nyalt önkifejezési formával élni: ,Nem állítom, kérdezem," 


Kössük korhoz a komolyabb cikkeket pls. Rettenet sok itt a hülye 
aki nem tud nem hogy szöveget érteni, de még olvasni se 

Mintha a szövegértelmezés és az emberi hangú kommentelés 
kor kérdése lenne. I0-teszt meg mégsem lehet minden hír előtt. 


de ha valakinek nem tetszik nézze a Szulejmánt meg a Maricsujt 
XDDD biztos élvezetes... (szappan operákat hallgatni meg nézni) 

És megmagyarázza a biztonság kedvéért a tisztelt 
kommentelő, hogy mire is utalt, hogy ha valaki nem néz ilyes- 
mit, az is értse, hogy ez most bántó megjegyzés volt. 


Íme az első kinemszarjale. Komolyan mondom hogy undorító hogy 
mindent így felmagasztalnak. 

A The Witcher 3 kapcsán befutott tipikus komment; az ár- 
ral szemben úszó, örök lázadó, aki megvet minden gyerme- 
ki lelkesedést. Idősebb korban presszókban ülve ,bezzegaz- 
ét ibenezik", onnan lehet felismerni. 


Nagyon jo game. Mar kivittem a storyt mar csak arra varok hogy 
megteljen a matchmaking es tele legyen online csatakkal 

Mindig van valaki, aki már megjelenés előtt , kivitte" a játé- 
kot. Mindig. 


nem kihívásokat kereső, hanem re- 
kreációs játékos vagyok, ezért nem 
irányítom a folyamatokat, csak ar- 
ra figyelek, hogy legyen mindig más 
is a napomban a játék mellett. De 
ezen túlmenően szerintem nem any- 
nyira fontos tervezni, a lényeg, 
hogy mindent addig csinálj, amíg 
élvezed. Ha már frusztrál, vagy un- 
tat, akkor engedd el. Ne feszülj rá. 
A jó játék akkor is újra beszippant, 
ha hetekig, hónapokig pihenteted. 


SZEX A JÁTÉKBAN 
Hatalmas Tiszteletem Gamer Urak és 
Hölgyek! 

Köszönjük szépen, viszont kívánjuk. 
Elsőnek firkálok az Aréna rovatba, de 
valahol el kell kezdeni. 

Jó, hogy itt kezded. 

A kérdésem elég érdekes, fura, meg- 
botránkoztató lehet, de kíváncsi va: 
gyok a véleményetekre, meglátásotok. 
ra. Szóval nem másról van szó, mint 

a játékokban levő szex, nemiség és 
egyéb ilyen dolgok cenzúrázásáról, il- 
letve a mértéktelen erkölcsi normatí- 
vák (ha van egy játékban komolyabb 
szexualitás vagy bármi ilyen jellegű do- 
log, vagy komolyabb erőszak, akkor né- 
melyik nemzet olyan prűd, hogy képes 
betiltatni). Mi a véleményetek erről? 
Ha követed valamennyire a 
(GamesStar magazint, akkor bizo- 
nyára felfedezted már a hírek kö- 
zött a régóta futó XXX-rovatot. Ha 
röhögsz rajta, akkor érted, és talán 
az álláspontunkat is látod belőle. 
Hogy látjátok ezeket a dolgokat játé- 
kosként és szülőként? 

Több GS-tag már aktív szülő 
(mazur, Mocsy, RG, Mady, S: 


hogy neveket is soroljak), de egyi- 
küktől sem hallottam, hogy valamit 
betiltatnának. Nyilván sokat segít 
a helyzeten, hogy van úgynevezett 
eszük. Arra odafigyelnek, hogy mit 
mikor és hogyan, de nem a világot 
akarják megváltoztatni, csak tuda- 
tosan élnek benne. Nem akarok a 
nevükben beszélni, nem elegáns do- 
log, inkább vegyük úgy, hogy ez az 
én véleményem. 

A szexualitás egy alap dolog az em: 

ber életében, és ez a jelenség az Összes 
művészeti formában ott van, és képvi- 
selteti magát. Mért kell szemet bántó: 
an cenzúrázni vagy betiltani? A legis. 
mertebb érvet már ismerem ezzel kap- 
csolatban: ,mert gyerekek is játszanak 
vele." Na igen, de erre vannak szabá. 
lyozások, pont ezért. Itt a szülőknek 
kell résen lenniük; nem biztos ugyan, 
hogy meg tudják 10096-osan akadá: 
lyozni, hogy a gyerek kipróbálja, lássa 
azt a dolgot, amit esetleg nem szeret- 
nének, hogy lásson, de mindenfélekép- 
pen a szülők a kulcsszereplők ezen a 
részen, szerintem. 

Nyilván sokan ilyenkor az öncélú- 
ságot hozzák fel példaként, vagy 
esetleg a túlzott pornográf vona- 
lat, ami roncsolhatja a fiatalok ön- 
képét, szexuális elvárásait, de er- 
re énis csak azt tudom mondani, 
hogy ha egy fiatal beszélget otthon 
a szülőkkel a szexről, és nem érzi 
ezt szégyellnivaló dolognak, akkor 
olyan nagy baj nem történhet. 

Egy iskolát kezdő gyereknek nem olyan 
játékkal kéne játszani, ami felnőttek. 
nek szól, vagy amelyik olyan, a történet 
szempontjából súlyos vagy morálisan 
képlékeny helyzetet teremt, amít neki 
még lehet, hogy nem kéne firtatni. 
Pontosan. Viszont teljesen izolál- 

ni sem lehet, üvegbúra alatt tarta- 
ni, egy ilyen megemelkedett inger- 
küszöbbel bíró világban folyamatos 
ingernek van kitéve, inkább ezek 
szűrése és megfelelő értelmezé- 

se a nagy kihívás, a csapot teljesen 
elzárni úgysem lehet. Elképesztő 
egyébként, hogy bizonyos emberek 
mennyi időt és energiát fordítanak 
arra, hogy gyűlöljenek dolgokat, és 
megpróbálják betiltani azokat ahe- 
lyett, hogy saját értékrendjük sze- 
rint, de boldogan élnének. Mert le- 
het, csak ugye arra oda kell figyel- 
ni, okádni sokkal egyszerűbb. 

(Jaj már, elvégre a pszichológusoknak 
is élniük kell valamiből - V) 

Viszont ha koherensen az egész mű 
megkívánja, és nem pornográf szin- 

tű, de azért erősen érzékelhető a sze- 
xualitás, nemiség, akkor mért kell bele- 
piszkálni? A kész mű így teljes, Őszin: 
tén, nem hiszem, hogy egy értelmes 

és normálisan neveltetésben részesült, 
normális értékrenddel ellátott gye- 
reknek különösebb problémát okozna 


Aréna 


s arenaogamestar.hu 


egy-egy ilyen jelenet. Én ís, meg velem 
együtt biztosan sokan vannak olyanok, 
meg köztetek is, akik fiatalon, vagy na- 
gyon fiatalon játszottak olyan játékok. 
kal, amivel nem lett volna szabad, leg- 
alábbis korosztály-besorolás szem- 
pontjából, 

Persze, és az is igaz, hogy adott 
korban csak a csöcsöket néztük 
benne, és az mozgatott, hogy hát- 
ha látni valamit. Ez teljesen termé- 
szetes dolog, kamaszos kíváncsi. 
ság, izgalom. Nem szabad féktele- 
nül tombolni hagyni, de elnyomni 
sem. Abból csak a baj van. 

Csak, hogy megemlítsek egy példát: a 
GTA V Onlíne-ban, ha női karakterrel 
van az ember, fürdőruhában tusol. Mi 
olyat látna az ember abból a kamera: 
állásból, ami miatt ez indokolt? 

A pixellapocka felháborító. 

Na de a Simset is sorolhatnám, és még 
sokkal többet is, de azt hiszem, nem 
kell különösebben ragoznom. 

Nem kell, teljesen egyetértünk. 
Szóval ez volna a kérdésem, és csak, 
hogy tisztázzam a dolgokat, nem va: 


hogy azt hiszi, az élet egyetlen helyes 
módját megtalálta. Puritán lehet vala- 
ki akkor is, ha materialista, akkor is, ha 
idealista, akkor is, ha buddhista vagy 
talmudista, mert a puritánság nem vi- 
lágszemlélet, hanem temperamentum. 
Két dolog kell hozzá: bizonyos meg- 
határozott elvek vak hitében való sö- 
tét korlátoltság és ugyanezekért az el- 
vekért való eszelős és alattomos harci 
készség." - V.) 


INKÁBB DEAD MINT ALIVE 
Sziasztok GS-esek! 

Szia olvasó! 

Véleményemet osztanám meg veletek. 
Szerencsére pont van itt ez a rovat, 
amiben megteheted. 

Alig vártuk már, hogy kijöjjön PC-re a 
DOA5. Meg is lett a várva várt pilla- 
nat, ám az eredmény nekem kicsit csa- 
lódás lett. 

Nem csak neked, elég pocsék 
portot dobott össze a Team Ninja. 
Nem maga a játék technikai része mi- 
att, sokkal inkább a hiányossága mi 
att. Egyszer játszottam Xboxon az elő. 


J J MOST TEKERD BE PÉNZBE A 
HAJSZALADAT, ÉS LEVESZEM 
ROLAD A RONTÁST 


gyok sem perverz, sem problémás, 
csak zavar a cenzúra, Köszönöm a le: 
hetőséget, és hogy elolvastátok. Maxi 
mális Tiszteletem! (P. Márk) 
Mi köszönjük, hogy írtál, kérlek, ne 
hagyd abba. Könnyű volt veled egyet- 
értenem, kifejezetten üdítő élmény. 
Sajnos értelmesebb választ nem tu- 
dok adni, sosem lesz olyan, hogy eb- 
ben a kérdésben mindenki egyetért, 
ezzel együtt kell tudni élni. Nyilván 
én nem akarom másnak megmonda- 
ni, hogyan szórakozzon, és örülnék, 
ha nekem sem mondanák meg, de ez 
nem ilyen egyszerű helyzet. 
(Hamvas Bélához fordultam, hogy kis- 
sé nyakatekert módon, de válaszol- 
jak arra a kérdésre, miért van cenzúra: 
A puritán agresszív ember. Támadá- 
sához nem kis részben az ad neki erőt, 


ző résszel, szóval nem vagyok profi, de 
az egyből feltűnt, hogy kaptunk benne 
egy gyors PS4-portot. 

Söt, még kevesebbet is annál, az ef- 
fekteket a PS3-as változatból emel- 
ték át, az árnyékokat a PS4-esből, 
a Soft Engine kimaradt. Nincsenek 
achievementek, sem saját gomb- 
kiosztás, nem támogatja a Steam 
Cloudot, és jó darabig nem kerül be 
az online mód. Ugyancsak érthetet- 
len, hogy két pálya, a Danger Zone 
és a Crimson is hiányzik, szóval ez 
nem egy PS4-es port, sokkal rosz- 
szabb annál. 

Mutatta számomra az, hogy a billen- 
tyűkiosztást nem tudtam megváltoz- 
tatni, és egy katasztrófa az irányítá- 
sa. E mellé párosult az online mód ki- 
maradása. Reméltem, hogy lesz egy 


Az erőszak oké, a mellek nem? 


elég komolyan és megfontoltan össze- 
rakott programom, de nem így lett saj- 
nos. Az első két-három napban még jó 
ís volt, de csak addig. Eléggé gyors és 
összecsapott munkát látok benne. Déja 
vu érzésem van, kicsit olyan, mint ami 
kor először játszottam" az Assassins 
Creed Unityval. Kellemes húsvéti ünne- 
peket. (Zo) 

Azért a Unityt most megvédem ki- 
csit, igaz, 6-7 hónap kellett hoz: 
zá, de végre teljesen késznek 
legalábbis a PlayStation 4-es válto- 
zat. Egészen szórakoztató és látvá- 
nyos már így, nem receg, nem szag- 
gat, nem lassul. Tudom, hogy ez így 
nem feltétlenül érdem, de jó tud- 
ni, hogy mire jön a GOTY kiadás, 
egy játék már el is készülhet. A 
DoA5 esetében még ezzel is szkep- 
tikus vagyok sajnos PC-s fronton, 
de legalább ott a modderek serény- 
kednek (és most nem csak a nude 
patchekre gondolok). 


A DOOM 4 MARGÓJÁRA 
Sziasztok, Csaba vagyok (itt most 
mindenki a teremben egyszerre: 
sSzia Csaba"), jelenleg nagyon de na- 
gyon várom a régi kedvenc játékom 
negyedik részét, na, kitalálod, mi az? 
Szerencsére egy levél olvasása 
közben nem annyira kell megeről- 
tetnem magam a fejtöréssel, a rá- 
érzéssel, elég csak egy kícsit pus- 
káznom, és máris jósokat megszé- 
gyenítő módon írhatom ide, hogy 
bizony a Doom 4-ről fogunk beszél- 
getni. Most tekerd be pénzbe a haj- 
száladat, és leveszem rólad a ron- 
tást. 
Hát a Doom 4. 
(DRÁMAI FORDULAT) 
De a bemutató trailer óta nincs sem- 
mi hír róla, remélem, hogy nem lesz 
Cancelled 
Nem hiszem. 
Ezen felül várom a GTA V-öt már elég 
régóta, nem tudom, miért húzzák-ha- 
lasztják 
És mire ezeket a sorokat olvassá- 
tok, már jó eséllyel kint is van. Azt 
pedig, hogy miért húzzák, halaszt- 
ják, már leírtam az előző havi Aré- 
nában, gyors összefoglaló: üzle- 
ti okok. 
Mostanában egyre többet gondolok 
rá, hogy játékfejlesztő vagy dizájner le- 
szek, mert egyik játékfejlesztő csapat 
sem tud csinálni a poszt-apokalipitkus 
témában Elfogadható Atmoszférikus 
Túlélős Gammát (ez munkacím, va- 
jon azért írtad nagybetűkkel?), va- 
lahogy mindegyiknél azt érzem, hogy 
összecsapott dolog az egész. 
Mondjuk ezt a problémát nem ol- 
daná meg, ha te fejlesztő vagy 
dizájner lennél, több faktoron mú- 
lik ez, de értem én a tehetetlenség 
dühét. Én inkább nagyon gazdag 


VERS MINDEGY, KINEK 
Kedves GamegStar! 

Olvastam, hogy Gyúnak csinál 
tok egy megemlékezést, de mivel 
nem tudok elmenni, és eszembe 
jutott pár sor, ezért én így szeret- 
nék megemlékezni Gyúról. 


Kedves Gyul 
Bár sajnos nem ismerhettelek, 
Halálod híre mégis megütötte 
szívemet. 

Még szerettem volna beszélgetni 
egy jóízűt veled 

Mielőtt helyedet az édenben 
megleled; 


De most már mindegy, 
Kívánságom be nem teljesülhe- 
tett 

Hiszen itt hagytál bennünket 
Bárhol is légy most, 

remélem jól érzed magadat 

és nincs már bú, fájdalom 

mi szívedben, lelkedben meg- 
marad. 

(K. Attila) 


Gyu nevében is köszönjük a 
verset! 


lennék, és fejlesztetnék magam- 
nak egy olyan játékot, ami tetszik. 
(Szerintem legyél inkább DJ, abból 
olyan kevés van - V) 

Ráadásul túl könnyű mindegyik; early 
accessben kiadják még 0.20-as verzió: 
ban, ami szerintem nevetséges, Ha va- 
laki tudja, hogyan kell jó zombis játé- 
kot csinálni, az én vagyok. 

Szerintem ezt páran még így gon- 
dolják magukról. 

Egy cégre nézek fel igazán, az a Vostok 
Games, a nemrégiben megjelent 
Survariumon látszik, hogy az nincs ösz- 
szecsapva. 

Ebben egyetértünk. 

De ugyebár még egyelőre az csak egy 
PvP lövölde, nagyon várom a kiteljese: 
dését. (Parazso) 


PÁROSAN SZÉP A 
GAMERÉLET 

Sziasztok, Kedves GameStarosok! 

Szia, Kedves Olvasó! 

Nem is tudom, hol kezdjem el a leve- 
lemet, elég sok minden jutott eszem- 
be. Megpróbálok nem csapongani, és 
Öösszeszedetten írni, ebben az én éle- 
tem párja is segít majd, mert együtt 
írjuk nektek ezt a levelet. 
Megdöbbentően ügyesen gépeltek 
négy kézzel egyszerre. 

Azért csak most szántam/szántuk rá 
magunkat erre a levélre, mert most 
jelent meg az új számotok, amiben el- 
ső utam az Arénához vezetett. Szere- 
tem olvasgatni az ottani írásokat, ér- 
dekel, más , gamer" miként éli meg a 
változásokat. Gondolom, a Valentin 
napra való tekintettel kerültek most 
bele a párok levelei, ahol leírják a kis 
életüket, és hogy miképpen játszanak. 
Igen, ez bizony egy márciusi levél, 
akkor nem fért be a rovatba, de 
most már muszáj volt helyet szorí- 
tanom neki, mert annyira imádom. 
Mi is megosztanánk veletek - remé- 
lem, nem késő -, nekünk milyen a 
gamer" kapcsolatunk. 

Én már egy pár éve követlek benne- 
teket gamestar.hu oldalon, lassan egy 
éve viszont már az újságot is rendsze- 


ÖSSZETÖRT SZÍV 

Itt a tavasz, felébredt szunnyadó tes- 
tem téli álmából, dolgoznak a hormo- 
nok, mire is vágyik ilyenkor egy fiatal- 
ember? 

(GameStar-előfizetésre. 

Nem, nem feltétlenül egy kecskére, ha- 
nem egy lányra. 

Ja, a kecske volt a második gondo- 
latom. Az előfizetés után. 

De a kecskével ellentétben a lányok 
szívéhez nem két fej káposzta vezet, 
ezért első tavaszi próbálkozásom ke- 
mény pofára eséssel végződött. Mi 


x A HŐNAP LEVELE X 


resen vásárolom, ami nagyon jó döntés 
volt, mert remek írások vannak bet 
és már az én kedvesem ís egyre sűi 
ben a kezébe emeli a szentírást. 
Irul-pirul a GS-team. 
Magunkról röviden annyit, hogy öt 
éve járunk, és négy éve élünk együtt. 
Barátnőm szerencsére nem akkora já- 
tékfüggő, mint én, de azért ő se pa- 
naszkodhat. Sajnos én néha át tudok 
esni a ló túloldalára, de próbálom tar- 
tani a normákat. 

Ahogy mi mindannyian. Persze a 
csajok is rá tudnak kattanni azért, 
kicsit ügyesebben, stílusosabban, 
trendibben teszik, de láttam én 
már barátnőt hat órán keresztül 
diablózni, csak mondom. 

A kapcsolatunk kezdetén a PC-s kor- 
szakomat éltem, így első közös több 
száz óránkat a World of Warcraft és 
az MMORPG világában töltöttük. Né- 
ha mindketten eléggé bele tudtunk 
merülni, és beszippantott a játék. Saj- 
nos ezt azért megsínylette a kapcsola- 
tunk is, de azóta próbálunk mértéket 
tartani, és olyan játékot keresni - lé- 
vén, hogy játékosok vagyunk, és ez az 
életünk része is -, ami kevesebb időt 
igényel. Volt egy MOBA (mobás) idő- 
szakunk, amikor a League of Legends 
világában kalandoztunk, ez azért nem 


marad így, ami meg tudná gyógyítani 
összetört szívemet? Hát csakis a Dra- 
gon Ball Xenoverse az új DLC-vel! 
Mint egy reklámszöveg, olyan ez 
most. 

De komolyan mondom, lassan sírva fa- 
kadok a parallel guestektől. Az inter- 
net határtalanságának köszönhetően 
könnyen és biztosan tájékozódhatom: 

, Győzd le Dermesztőt 3 perc alatt, és 
küzdj meg egy másik Time Patrollerrel." 
Mit tesz ilyenkor a falusi parasztember? 
Fogja Raditzot, és bedarálja 17 másod- 
perc alatt a szerencsétlen bolondot, de 


kíván annyi időt, mint az MMO, szóval 
megtaláltuk a , harmóniát". 

Én pont ezért nem játszom ilye- 
neket, egyszerűen nem merek rá- 
kattanni az élményre. Nem tudom, 
hova vezetne. Keringenek legen- 
dák egy WoW-függő GameStar 
szerkesztőségről, azt ma már sen- 
ki nem engedhetné meg magának. 
Viszont most sikerült beszerezni egy 
konzolt (PS4), és a cikkeitek alapján 
vásároltam meg hozzá az első játéko- 
kat. Újra fellapoztam az összes aszta- 
lon tornyosuló GameStart, mert csak 
átsiklottam fölöttük, ameddig nekem 
nem volt konzolom. Végül az olva- 
sottak alapján a Diablo (amit nagyon 
széperi köszönök, mert valami fan- 
tasztikus játék lett tényleg, hihetetlen 
élményt ad) és a Little Big Planet 3 
landolt a kosárban. 

Jó választás. A sztorialapú játé- 
kokra is érdemes rámenni, egy The 
Last of Us például közösen szinte 
mozis élmény. 

Konzolos gamerként teljesen új él- 
ményt nyújt összebújva a kanapén 
punnyadni a tévé előtt - nem pedig a 
gép előtt feszengve, egymástól ha fél 
méterre is, de távolabb játszani; sok- 
kal szórakoztatóbb dologként éljük 
meg mindketten ezt a fajta kockulást. 


nem, nem itt, és nem most! Miért? Hát 
ilyet elfelejteni! Ez a Dragon Ball, ahol 

4 perc alatt robban fel a Namek 25 ré: 
szen keresztül, szóval 17 másodperc 
alatt Dermesztő nem mondja el a mon. 
dókáját, ezért csak sima Finish lett a 
küldetés, nem Ultimate Finish, így se 
Death Slicer, se egy király Z-soul. Hol 
az igazság? 

Várj, még próbálom megfejteni, 
amit írsz. 

Küldetés újra, semmi. Ismét interneten 
kutakodom, hogy most vagy én nem 
tudom, mennyi az a három perc, vagy 
valami mást rontok el, amikor is ezt ta- 
láltami ,It is líterally random. There is 
nothing more to understand." Vagy- 

is minden teljesen véletlenszerű! Er- 

re mondtam azt, hogy köszi, és inkább 
mégiscsak ráírtam a lányra, aki kiko- 
sarazott, lehet, szegény lelkem is kicsit 
random, de legalább tudja, hogy 17 
másodperc kevesebb, mint 180. 

Ez most akkora magas labda volt a 
ngyorslövetű" poénkodáshoz, hogy 
le se csapom. Ennél nagyobb úriem- 
ber vagyok. Nézem, ahogy villám- 
gyorsan elpattog a labdád. Érted: 
villámgyorsan. Ezzel együtt nagyon 
sok szerencsét kívánok a lányhoz, 
és igen, ebben a játékban is telje- 
sen random minden, de ha ügyesen 
játszol, azért semmi sem remény- 


Persze azért én még mindig többet 
ülök a tévé előtt, de ha úgy van (és 
általában úgy van), és a barátnöm 
nem a gépet nyomkodja, akkor csak 
oda bújik mellém, és figyeli, hogy ép- 
pen mit ügyködök, vagy együtt kasza. 
boljuk a Diablo világának szörnyeit. 
Ez egy csodás kapcsolat. 

Az LBP3 pedig nagyon jó szórakozás 
multiplayer módban (extra nehezítés, 
ha én is játszom, helyesebben végig- 
bénázom a pályákat, és hátráltatom a 
srácokat - barátnő). 

Ne aggódj, kedves barátnő, min- 
den gamerfiú imádja, ha a sze- 
relme mellette bénázik a pályán, 
mert közösen eltöltött idő, és bol- 
dogok vagyunk, ha a párunkat le- 
köti az, amiért mi lelkesedünk. Az- 
tán majd ha eleget gyakorolsz, le- 
nyomod a fickód, egyre ügyesebb 
leszel, ő meg egyre idegesebb. 

Na, azt hiszem, picit hosszúra nyúlt, 
ha az újságba nem is kerül be, re- 
mélem, azért néhány kellemes per 
cet tudtunk szerezni nektek a levéllel, 
(V. Bence) 

Bekerültetek, látod, csak kis ké- 
séssel. Nagyon jók lehettek így 
együtt, sok jó játékot kívánok 
még így coopban, legyetek nagyon 
boldogok! 


telen. Na, írjak még ilyen üres, köz- 
helyes hasonlatokkal teli választ, 
vagy fejezzem be? Befejezem. 

És itt a ráadás, egy szombati Digital 
Painting, az érzés amikor a leány el. 
megy, és még csak Ultimate Finishre 
se sikerül a küldetés. (Gy.) 

Ez ütős lett, gratulálok. Most pedig 
irány a csaj után, vagy keress egy 
olyat, aki értékeli az ilyen kiváló 
művészeket. 


Külön örülök neki, hogy most ma. 
radt még rengeteg levél, és köz 
tük több olyan is, amít még na. 
gyon szívesen betettem volna. Azt 
hiszem, rendszeresítem ezt az on 
nagyon 
magatoktól 
mesélné td 
tek, megmondanátok az úgyvant 
Mert az bizony jó, És amii teljes; 
teszi az élményt, az a közös kis 
szeánszunk, ha úgy tetszik 
tékunk, ahol tí magasba e 
a poharat (természetesen újság 


ásárlásra készen állva), én pedig 


ünnepélyesen ki 


KICKSTARTEREK 


TÜNDÖKLÉSE ÉS BUKÁSA 


Z EDDIGI LEGDURVÁBB 

KICKSTARTER-ÉV 2012 

(VOLT. Elképesztő mennyisé- 
gű pénz áramlott néhány hónap alatt 
olyan címekbe, amelyeknek máskülön- 
ben esélyük sem lett volna elkészül- 
ni. Az áprilisi GameStarban két olyan 
játékkal is foglalkozunk, melyek a hi 
rom évvel ezelőtti gyűjtésnek köszön- 
hetik anyagi hátterüket, illetve annak 
egy részét. A Star Citizen és a Pillars 
of Eternity a Kickstarter-korszak hő- 
sei; nekik bejött az élet, de sokan nem 
voltak ilyen szerencsések. 


Nem tévedés, eredetileg ez volt a 
Pillars of Eternity munkacíme. Az 
Obsidian tulajdonképpen ennek kö- 
szönheti létét; szegényebbek len- 
nénk egy zseniális fejlesztőcsapat- 

tal, ha nem sikerült volna 2012-ben a 
Kickstarter. Közel 4 millió dollárt sike- 
rült összeszedniük, ezzel minden idők 


(legalábbis mostanáig) második leg- 
nagyobb kickstarteres gyűjtését tud- 
hatják magukénak, ha a videojátéko- 
kat nézzük. Érdekes módon az első 
helyen most is egy szerepjáték tanyá- 
zik, ez pedig nem más, mint az InXile 
Entertainment félkész RPG-je, a Tor- 
ment: Tides of Numenera, Aki arra fo- 
gadott, hogy ez a Planescape Tor- 
ment szellemi örököse, az jól tippelt, a 
Bards tale játékokról elhíresült Brian 
Fargo és az inXile Entertainment ké- 
szíti el ezt a nem hivatalos folytatást. 


Első hallásra irgalmatlanul sok pénz- 
nek tűnik 4 millió dollár (kicsivel több, 
mint 1 milliárd forint), de érdemes be- 
lemenni a részletekbe. Egy szerepjá- 
ték elkészítése nagy munka, manap- 
ság már nem lehet egy ilyen volume- 
nű játékot összedobni a garázsban 
főiskolás haverokkal az esti sörözés 
közben, Itt bizony komoly emberek 
komoly munkájáról van szó, akik éve- 


ken keresztül azon dolgoznak főállás- 
ban, hogy végre elkészülhessen álma- 
ik játéka. Tegyük fel, hogy 50 ember 
dolgozik teljes munkaidőben. Ezek- 

be beletartoznak a grafikusok, a prog- 
ramozók, a játéktervezők, a zeneszer- 
zők, az animátorok és persze a tesz- 
telők. Amerikában az átlagfizetés 
ezekben a munkakörökben 4-6 ezer 
dollár; kis számolással gyorsan kide- 
rül, hogy ez a 4 millió dollár (két és fél 
év fejlesztési idővel számolva) bizony 
a munkabérek felére sem elegendő, és 
akkor még nem beszéltünk az egyéb 
költségekről. Le a kalappal tehát az 
Obsidian előtt, erőn felül teljesítettek 
az elmúlt két és fél évben. 


Rendkívül érdekesen alakul a finan- 
szírozása minden idők egyik legambi- 
ciózusabb játékának, a Star Citizen- 
nek. A Chris Roberts nevéhez köthető 
játék összesen 2 millió dollárt tudott 
csak összeszedni, viszont nagyon jó 


érzékkel elindítottak egy párhuzamos 
finanszírozási modellt is saját webol- 
dalukon keresztül, Ennek köszönhető- 
en most már 76 millió dollárnál tarta- 
nak, s ha minden jól megy, akkor ez a 
szám az év végére háromjegyűvé híz- 
hat minden különösebb erőfeszítés 
nélkül. Ekkora összeg persze kihoz- 

za az állatot az emberből; nagyon sok 
támadás éri a fejlesztőket, hogy pa- 
rasztvakítás az egész, és ellopják 
összegyűjtött pénzt. Ezeknek az ál 
soknak ellentmond az a tény, hogy ha- 
vi rendszerességgel jönnek ki a fris- 
sítések a játékhoz. A támogatók már 
hónapok óta próbálgathatják az el- 
készült modulokat, tehát szép lassan 
összeáll a kép, és ha minden igaz, ak- 
kor az év vége előtt már az egyjáté- 
kos hadjárat bizonyos részeit is bere- 
pülhetjük. A munka tehát jó meder- 
ben folyik, egyelőre nem látszanak 
sikkasztásra utaló jelek, Chris Roberts 
nem vett magának méregdrága sport- 
kocsit, vagy egy szigetet. 


AMERIKÁBAN AZ ÁTLAGFIZETÉS A JÁTÉKFEJLESZTŐ- 
MUNKAKÖRÖKBEN OLYAN 4-6 EZER DOLLÁR; 4. 


ELEGENDŐ 


Mérhetetlenül tisztelem Tim 
Schafert és eddigi munkásságát, 

de a Broken Age messze nem nyúj- 
tott akkora katarzist, mint mondjuk 
évekkel ezelőtt a Day of the Tentacle 
vagy a Grim Fandango. Tudom, 

hogy változnak az idök, de emel- 
lett az is látszik, hogy a point-and- 
click műfajban még egy olyan zse- 
ninek is nehéz kiemelkedőt alkotni, 
mint Schafer. Ráadásul a pénz is na- 
gyon gyors ütemben fogyott, a 3.5 
millió dollárt pillanatok alatt elköl- 
tötték; jelen pillanatban ott tartunk, 
hogy kénytelenek két részre bonta- 
ni a játékot, hogy elkészülhessenek. 
Az Act 1 tavaly év elején már meg 
is jelent, de a teljes játék befejezé- 
séhez szükség volt az első rész után 
befolyt bevételre. Tim teljes mérték- 
ben vállalta a felelősséget, elmond- 
ta, hogy leginkább miatta lett ilyen 
terjedelmes a Broken Age; egysze- 
rűen túl sok mindent akart belepa- 


MILLIÓ DOLLÁR BIZONY A MUNKABÉREK FELÉRE SEM 


kolni a játékba, és nem tudott magá- 
nak megálljt parancsolni. 

Az internetes gyűlölködők öt is meg- 
találták; többször felröppent a hír, 
hogy elfogyott a pénz, és ezért kell 
félbevágni a játékot. Szemére vetet- 
ték azt is, hogy a közvéleményt egy- 
általán nem tájékoztatták semmi- 
ről. Az igazság viszont az, hogy a tá- 
mogatók folyamatosan kapták az 
információkat egy belsős rendsze- 
ren keresztül, így ök pontosan tud- 
ták, mikor mi történik. A támadáso- 
kat kivédendő átláthatóbbá akarják 
tenni második kickstarteres ját 
kuk, a Massive Chalice menetét, az új 
rendszerben a külvilág is ugyanany- 
nyi részletet tud meg, mint a fizetős 
rajongók. 


KARD KI KARDI 
Nem minden történet végződik a 
Kickstarteren úgy, mint egy tündér- 
mese. Hiába jön össze a pénz, egy 
rosszul menedzselt cég pillanatok 


alatt feléli, amít a támogatók össze- 
dobtak. Az egyik legelrettentőbb pél- 
da az a kardjáték (Clang), amit egy vi- 
szonylag sikeres sci-fi író indított el 
(Neal Stephenson). Több mint 500 
ezer dollárt szedett össze (kb. 140 
millió forint), de csak a prototípusig 
jutott el, ami ráadásul baromi unal- 
mas lett. Érdekes módon a támogatók 
nagy része nem a bebukott pár dollár- 
ját sajnálta, inkább azért reklamáltak, 
hogy mennyire amatőr volt a kommu- 
nikáció, és egyáltalán nem látták, mi- 
re is ment el a pénzük. 

A Kickstarter tehát nem csodaszer, 
sok az elbukott játék, és csak nagyon 
kevés csapatnak sikerül elég pénzt 
összegyűjtenie. Egyedül talán az ol- 
dal üzemeltetőinek jött be maradék- 
talanul a dolog, hiszen ők 596-ot au- 
tomatikusan megkapnak a sikeres 
projektek után. Nem kell tőlük iri- 
gyelni, megdolgoznak a pénzükért, 
nélkülük esélye sem lenne az indie cí- 
meknek. 
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A GamegStar erkölcsrendészeti figyelője 


TOPLISTÁK 
MINDENFELÉ 


Ebben a hónapban még nem érzékeljük a Grand Theft Auto V megjelenésének piaci hatá- 
sait, de jól látható, hogy a hazai használtjáték-piacon már jól pörög a konzolos verzió, biz- 
tosan többeket vonz a csodás látványt ígérő PC-s verzió eljövetele. Meglátjuk majd, hogy 
mennyire lesz sikeres a rajt, most még a márciusi adatokat láthatjuk a magyar eladások- 
ról, illetve a brit piacról már az április első hetében mért eladásokat is megosztjuk vele- 
tek, hogy lássátok, mit is vesznek örömmel angol testvéreink. Emellett ebben a hónap- 
ban Somi kolléganő osztja meg veletek, mi s az a tíz játék, amit szerinte nagyon érdemes 
várni. Márpedig ő ritkán téved, 


ROVAT 


udjuk, mit vett a magya 
gége Hidjuk, mit vett a magyar) Erőszakos játékoktól nemesre edződött szívünk hevesen dobog, hogy végre si. 


L COUNTER-STRIKE: GLOBAL OFFENSIVE került valódi mozgalommá emelni a GameStar erkölcsrendészeti figyelőjét, és 
2. BATTLEFIELD HARDLINE bebizonyítani, hogy a legtöbb, pusztán harcias játékban ott lapul a gaz, cse: 
3. BLOODBORNE les erotika, amely észrevehetetlenül mérgezi az ifjak elméjét. Most éppen Bé. 
4. DYING LIGHT la, az erőszakos nevű felhasználónk mutatta be a bizonyítékát annak, hogy a 
5. ASSASSIN"S CREED: ROGUE Ubisoft egyenesen achievment formájában jutalmazza, ha letaperoljuk a sze: 
6. TITANFALL rencsétlenül elhullott katonát; mintha csak amolyan mellékes jutalmazási mo- 
7 FIFA 15 tivációs rendszerrel terelnék a gyanútlan felhasználót a felelőtlen tapogatózás 
8. CALL OF DUTY: ADVANCED WARFARE felé. Felháborító és ízléstelen jelenség ez, ami ellen természetesen tiltakozunk, 
9. THE SIMS 4 és köszönjük Béla (az erőszakos) közbenjárását, aki címét most hivatalosan is 
40. GRAND THEFT AUTO V kiérdemelte. Küldjetek ti is felháborító XXX pillanatot az 


címre, hogy közösen lépjünk fel az erkölcsbomlasztó játékipar ellen. 
(Mert nem csak az új a kelendő) 


ÚD  CRAND THEFT AUTO V Három napig akarták bejelenteni 


ÉS sz DEUS EX: MANKIND 
E DIVIDED 


9. DRIVECLUB 
40. THE LAST OF US A Sauare Enix április 6-án indi emmi. Egyelőre annyit tudunk, hogy a 
tott el egy háromnapos interak játék PC-re, PlayStation 4-re és 
tív livestreamet, amelynek keretében One-ra jelenik meg, a fősze 
(Hogy tudjuk, mire bukik a brit gamer, és mert csak ítt van hivatalos lista) új címet vi artak leleplezni. Ma: már jól ismert Adam Jensen le : 
ga a műsor elég unalma: lág töt; ára, köztük Prágába i: 
L BATTLEFIELD HARDLINE csére még a harmadik nap előtt le jutunk, miközber Marchenkót. 


2. GTAV 7 zdött a Deus Ex: Mankind Divided, az Augmented Rights Coalition egyik 

3 BLOODBORNE in idos Montreal irodájából ér terroristáját üldözzük, Itt is opcioná: 

4. FIFA 15 ezik m jozzánk. Lapzártánk pillana- lis a lopakodás vagy a nyílt harc, de fej. 
5. FARCRY 4 91 zony a hivatalos infó, lettebb MI vár majd minket a kanyar 

6. CALL OF DUTY: ADVANCED WARFARE annyit tudni, hogy volution ban, szóval érdemes lesz vigyázni. Kö: 
7 BORDERLANDS: THE HANDSOME COLLECTION három lehetséc jezéséne vetkező hónapban már többet tudun! 

8. DARK SOULS 2: SCHOLAR OF THE FIRST SIN kezmé majd vi hattok egy kiadós előzetesre a 
9. DYING LIGHT za, de a sztoriról nem derült még ki Gi ar magazinban, 

40. DESTINY 


(Mert minden hónapban más mondja el nektek, milyen megjelenéseket vár) 


L THE INCREDIBLE ADVENTURES OF VAN HELSING 3 
2. MORTAL KOMBAT X 
a THE WITCHER 3: WILD HUNT 


4. OVERWATCH 

5. MAD MAX 

6. SYBERIA 3 

7 FIREWATCH 

8. DEAD ISLAND 2 

9. PILLARS OF ETERNITY 
10. BELOW 
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Árnyékban járunk 


DISHONORED. 


E havi kiemelt PlayStation 4-es játé- 
kunk a viszonylag friss Never Alone, 
amely az alaszkai őslakosok kultúrá- 
jával ismertet meg minket. A közép- 
pontban egy Nuna nevű lány és sar- 
ki rókája állnak, akik együttes erővel 
oldják meg az előttük álló feladvá- 
nyokat, összesen nyolc fejezeten ke: 
resztül. Aki egyedül játszik, váltogat- 
hat közöttük, ahogy a helyzet kívánja, 
de ha mellé szegődik valaki, egyszer- 
re akár ketten is nekivághatnak a ka- 
landoknak. 


Mint oly sok más független fejlesztés, 
ez is egy iskolai projektnek indult, majd 
valami sökkal nagyobb lett belőle. Az 
Aanis Awakening sajátos stílusa ab- 
ból fakad, hogy az egészet kézzel raj- 
zolták. Maga a játék egy oldalnézetes 
platformer, amelyben a főhös telepor- 
tálási és egyéb képességeit kihasznál- 
va kell túljutni az akadályokon, gyakran 
a másodperc töredéke alatt eldönt- 

ve, mi lesz a következő lépés. PS4-re 
és PS3-ra egyaránt elérhető, próbál- 
játok ki 


AARU"S AWAKENING 


Akinek nem kenyere az akció, és in 
kább a gondolkodást preferálja, annak 
tökéletes választás a MonsterBag. Egy 
kis kék szörnyet irányítva, észrevétle- 
nül kell eljutnunk a célhoz, barátunk- 
hoz, egy Nia nevű lányhoz. Útunk s0- 
rán emberekkel találkozunk, akik ter- 
mészetesen nem barátian viszonyulnak 
hozzánk, így mindig figyelnünk kell, 
merre néznek, hogyan viselkednek, és 
ezek tudatában hogyan tudnánk elke- 
rülni öket. Aranyos, izgalmas, semmi; 
képp ne hagyjátok ki! 


MONSTERBAG 


huplaystation com 


PlayStation.Plus 


Valamivel több mint két évvel ezelőtt meglepetésként érkezett a PlayStation 3-as 
Dishonored, az Arx Fatalis és a Dark Messiah of Might and Magic játékokat fejlesztő 
Arkane Studios újdonsága, és újoncként több nagyágyút is maga mögé utasítva nyert év já- 
téka kitüntetést, valamint más rangos díjakat. A történet során Corvót, a Dunwall város- 

át irányító császárnő egyik testőrét irányítjuk, ám amikor az uralkodót meggyilkolják, és 
minden jel arra mutat, hogy ő a tettes, kénytelen bérgyilkosként végére járni az ügynek. Az 
egyes pályarészeken saját vérmérsékletünknek megfelelően juthatunk túl, többféle taktikát. 
választhatunk ellenfeleink likvidálásához, de minden szempontból a lopakodás a legkifizető- 
döbb - már csak azért is, mert tetteink befolyásolják a sztorit. 


A Tower of Guns egy érdekes kezde- 
ményezés, amely nem próbál nagyra 
törni, csupán szórakoztatni és kikap- 
csolni, Amikor az embernek van egy 
kis elütni való ideje (például ebédszü- 
netben), beülhet a játék elé, és végig- 
lövöldözhet egy akadályokkal és el- 
lenfelekkel teli, teljesen véletlenszerű- 
en generált pályát. A játék lehet, hogy 
nem a legszebb, de talán épp ezért 
tudja olyan mesterien visszahozni a 
klasszikus FPS-ek hangulatát, melyek 
megszerettették velünk a műfajt. 


A PlayStation egyik legnépszerűbb 
exkluzív sorozata, a Killzone világá- 
ban többször, többféleképpen el- 
merülhettünk már. A Mercenary 
egy amolyan mellékszál: az első há- 
rom epizód idejében játszódik, és 
az ISA egy zsoldosa, Arran Danner 
szemszögéből mutatja be azokat az 
eseményeket, amiket a Killzone, a 
Killzone: Liberation és a Killzone 2 
során korábban átélhettünk egyszer. 
Rendhagyó módon itt a Helghast 
erők oldalán is harcolunk. 


KILLZONE 
MERCENÁARY 


NEM TUDOD, MI AZ A PSPLUS? . 


A PlayStation Plus egy egyre több ext- 
rát és előnyt kínáló előfizetés, amit 

a Playstation 3-, PlayStation 4- és 
PlayStation Vita-tulajdonosok vehetnek 
igénybe, Havonta legalább hat ajándék já- 
ték jár hozzá, emellett az előfizetőket ren- 
geteg akciós ajánlat és extra szolgáltatás 
várja. PlayStation 4-esként elengedhetet- 
len kellék a játékok többjátékos módjának 
használatához, de mindenki másnak is erő- 
sen ajánlott. 
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az egyik legnépszerűbb hajó a őt 


C7 Hornet 
a zsebébe kelt nyúln 


annak mélyen 


Megérint a múlt 


ar Citizenben, de 


ma (40 ezer forint körül lehet megvenni) 


STAR 


USZONÖT ÉVVEL EZELŐTT, 
H: SZÁMÍTÓGÉPEK HŐS- 

KORÁBAN MÉG EGYÁLTA- 
LÁN NEM VOLTAK EGYEDURAL- 
KODÓK A PC-K. A Commodorc 
Amiga 500-as pél 
renciát állított a: 


ául komoly konku: 


kori 286-os asz. 


tali gépeknek. Ezen nem szabad cso: 


dálkozni, hiszen egy ,combosabb 
6-os konfiguráció 1 MB RAM: 
ból, 40 MB-os merevlemezből és 4.7 


MHz-es processzorból állt, Ilyen pa 


raméterekkel próbálta megverni min. 
den idők egyik legnépszerűbb hobbi 
gépét. A verseny tehát nagyon szo 
ros volt; majd két évig eszembe sem 
jutott, hogy megválhatnék az Ami 

ga 500-as gépemtől. Aztán elkövet 
tem azt az orbitális hibát, hogy a Sza: 
bó Pál Művelődési Házban (az ak 

kori hobbiszámítógépes közösség 
központjában) megnéztem a Wing 
Commander második részét az ez idő 
tájt csúcskategóriának számító 38. 
)s PC-n. A fantasztikus zene, a tör- 


ténetvezetés és az adrenalinpumpáló 


űrharc lenyűgözött; ezen a ponton, 


Imperium Games 


Imperium Games 


F 
Pc 


tő Cloud 


Röviden Nyit 


201 


PE 


jfér a törté 
irkampánr 

jel 

16/2017 


112. 


aki ilyet szeretne, 


CITIZEN 


határoztam el, hogy áttérek a sötét oldalra, 
és PC (azóta ís bűntudatot érzek 
amikor a legjobb barátom szemébe nézek), 


s leszek 


ÚJ VILÁGOKAT ALKOTOTT 

A Wing Commander sorozatot jegyző Chri: 
Roberts (jegyezzük meg!) neve igen jól csen. 
gett akkoriban, a Wing Commander első ré 


te letarolta a piacot, minden létező díjat be 
söpört. A Time magazin még húsz évvel a 
megjelenés után is beválasztotta minden 
idők száz legjobb játéka közé, ami nem ki. 
elismerés. A széria sikere meglepően soká 
íg kitartott, és Chris Roberts még a negye: 
dik rész munkálataiban is aktívan részt vett 
Emellett persze időnként kikacsintott más 
világokra is, így készült el a 2 


seniális Strike 
Commander és a Privateer is, amelyek örök 
kedvencei maradnak minden akció-szímulá: 
tor rajongónak. 1996-ban azonban tele lett 
Roberts hócipője, vette az űrsisakját, és ott 
hagyta az Origin Systemst. Kalandos pálya: 
futása ezután indult be igazán; próbálkozott 
a filmezéssel, lepaktált a Microsofttal, de egy 
idő után feladta a kilátástalan küzdelmet az 
őltönyös-nyakkendős kiadókkal, és elhatároz: 
ta, hogy saját kezébe veszi (illetve a játék 


rajongókéba) cége jövőjét. Soha nem hozott 


t 


még ílyen jó dönté 


DŐL ALÉ 

2012-ben a Roberts Space Industry webol 
dalával közösségi gyűjtésbe kezdett, és na. 
kalapozott 4 millió dol 
lárt; ennyi pénz még a tengerentúlon is egész 


gyon gyorsan össz 


szép eredménynek számít. A rajongók nyo: 
másának engedve elindított egy Kickstarter 
programot ís, amelyen gyűjtött még 2 mil 

lió dollárt. A péi 
apadt el, a saját oldalukon megi 
tés tovább folytatódott, é 
ményeket produkált. Robert: 
zékről tett tanúbizonyságot, amikor folytat 
ta a gyűjtést, és újabb célokkal igyekezett 

rábírni az elhanyagolt szimulátorrajongókat. 
hogy adakozzanak néhány dollárt. 2013-ban 
azt nyilat. 
dollárt, nem lesz szükség külső kiadó bevo: 

nására. A stratégia bevált, az azóta eltelt há 
rom évben hihetetlen mennyiségű pénz folyt 
be; most, 2015 márciusában 76 millió dol 

lárnál tartanak, és egyelőre nincs jele annak 
hogy elállna a pénzeső, Amennyiben ilyen 


csap án sem 
tt gyűj, 


elképesztő ered 


áló üzleti ér 


zta: amennyiben elérik a 23 millió 


ütemben megy minden tovább, minden e 


MINÉL NAGYOBB HAJÓT BIRTOKLUNK, ANNÁL 
NAGYOBB ES IMPOZÁNSABB LESZ 
A PARKOLONK 


megvan arra, hogy az év végére elér ásnak semmi nyomát nem tapasz: jesen beilleszthetők voltak a repülési 
ea bűvös 100 millió dolláros tőkéta tal 
Star 
gaz 
het 


az erősen alfa-állapot elle tratégiába. 


tel irányítottam 


"1. Ennyi pénzből pedig már nére sem történt egyetlen fagyás sem Egérrel és billentyű. 
fás és kreatív PC-s játékot le- a durván egyhe tidőszak alatt. a játékot, de csatarendbe állíthatunk 
ni. Egy kicsit zavart, hogy nem lehetett egy pofás HOTAS rendszert (Hands 

€ animációt, amely meg; On Throttle-And-Stick, például botka 
hogyan mászunk be a piló: mány) is; magától értetődően a: 
e, de gond nélkül együtt tud. jazi. Ám a készítők komoly figyel 
el élni (bár gondolom, a végle zenteltek annak, hogy a játéko- 
nyit ges verzióban azonnal bepattanhatunk sok egyforma eséllyel induljanak harc 
rajongók. A hangármodul ké- . majd a hajónkba). Az animációk na. ba: a repülés kormánnyal egyszerűbb, 
zör: itt tárolhatjuk hajón: pilótánk űrruhája teljesen a célzás viszont jóval nehezebb, Ennek 
ett javainkat. Mi olyan, mint a Crysis nanoöltözéke - va- . ellensúlyozására találták ki azokat 
nagyobb hajót birtc leg nem véletle lyek automatikus rá 
gyobb és impozánsabb lesz parkolónk A fejlesztőcsapat egyik része mostaná-  segítéssel operálnak; 
ugyan még nem híva 2 Arena Commander modul befe- vésbé erősek, mint a fix I 
el és tesztelésével foglalatosko- valamit valamiért 
Most először nyílt alkalmam tény- A szétrobbantot 
nkat is meghí "repülni a Star Citizennel, és repülve elle 
menő űrflottánkat. kell relem első látásra. A bokra robbantani 
Néhány héttel ezelőtt első kézből ta. tesztidőszak alatt mindössze egyet. keznek, és a gépi 
ssztalhattuk meg, milyen a hangár len pályát próbálhattunk ki, de az 
tul. A CryEngine 3-ra épülő engine képesztő volt. Egy felrobbant hold ma- — lőképpen r 
zött kellett repülnünk, ha- már ki 


A Star Citizen egy nyitott világú 


té: 


űrszímulátor, de moduláris fe 
n nem csak 


lunk, annál na-  lószi fegyvereket, ar 


hatunk vele, de a tervek szerint 


ehetőségünk les; 


éges drónokat 


elyek hullámban ér- 
nyította társainkat 
yekeznek ízekre robbantani. A harc kel 
z, a negyedik hullám után 
t szentel az MI 


lanom, s; 


n korrekt, hangulatos, ahogy radványai nelt figyelm 


ben körbefutjuk a vadász- talmas szikladarabok között, amelyek rény személyünknek, és ha egyszer a há: 
jépünket, és megcsodáljuk a szárnyak nem csak díszletként szolgáltak. Egé: tunk mögé kerülne gyon nehéz mi 
végében található lézerágyúkat. Aka: meg lehetett őket közelíteni, tel: szabadulni a minket üldöző vadászoktól, 
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n korrekt íze nk, de 
c pet enné 
t r a. Egy 
) a: majd az igazán nagy mók 
ikor egy ötletes pályán 1 mt 
1 
az egyetemes fizika, szóval ner 
II meglepődr 1, hogy I ik 
ngja ben, ill 
tpat ni agyobb szil 
adi t ütközéskor. A nyílt t 
an ugyan nem lehetett kipróbálni 
t légköri r 
ül ttunk versenyjátékként fel; 
ogi ger 
repüli )k közöt 
f;: ül i 


TŰL A 
JÁTÉKON 


A Wing Commander fran- 
chise nemcsak videojáté- 
állt. Az egész 
mellett (me. 
ennek a minősé 
nyissunk vitát) készült be: 
A tögetős 
nos re 


gény, illetve még műanyag 
akciófigurákat is a piacra 


dobtak. 


A hang; 
verzióban már az összes animációt 


teljesíthetjük, de sokkal izgalmasabb tár 
inkkal együtt. A pilótára most is hat majd a 
nehézkedési erő, ezért időnként elsötétedi 
látómezőnk, és homályosan érzékeljük csak 
a külvilágot. 
A GameStar ti 


tgépén egészen korrektül 


nális grafikai beállítá 
60 fps alá a se 
"elmondható, hogy 
munka: 


raésat z 
kája. Mostanáb; 


zésmodellt i 


mutatták be az új set 


a rendkívül aj 


ványos rendszer teljesen új megk 
mutatja be, mit lehet k 
kiállításon maga Chris Roberts demonstrál; 


ta, hogyan lehet apró darabokra robbanta. 


ni egy űr A becsapódó lövedékek mec 


pörkölik a festést, majd kisebb-ni 


akítanak le a hajótestből 


vic még azt is megjegy 


hogy 


fi játékosok talán még arra is képesek 


hogy a nevüket lézerágyúval bele 


Ilenséges hajó törzsébe. Biztosai 


modul már működik, ráadásul a legújabb 


cserélték 


lyan őrült, aki megte 


takból ugyanis nincs hiány; a k 
pillanatában már majdnem 800 ezer játé 

kos adományozott pénzt 3) 
kör folyamat 

A hangár é arénamód után az FPS-részt 
készítik el, amelyből szintén láthattunk már 


nekem, mintha a Halo é 


jcsit olyan 
talán nem ros 
ni, hogy ez a meg 
átékok fejlődi 


ték próbálkozol 
oldásokkal, talán a Star Citizen lesz az el 


jelik egy nyitott világú, foly 


ummal, Ambiciózus 
át: ny im 
oldás ni 
I mellette (dol 


matosan változó ui 


en eddig 76 milliónyi érv s; 


úg ht 
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HAJÓK ÉS AZ ÁRAK 


Jelenleg majdnem 50 különböző hajóról tudunk, amelyek bejárják majd a Star Citizen 
univerzumát, Ezek között megtaláljuk az apró, egyszemélyes vadászgépeket, a hatalmas 
csatahajókat, a felderítő és a kereskedőhajókat. Ezek egy részét meg is vásárolhatjuk. 
Az árak elég borsosak, 40 és 400 dollár között vásárolhatunk magunknak virtuális já- 
tékszert. Van, hogy az ember szeretne kitűnni a tömegből, de 100 ezer forintot kifizetni 
egy digitális űrhajóért túlzás. 


FPS-módban a fegyverek mellett letkéjének megmutat 
még a páncélzatot is mi választhat tően először csak néhány 
juk ki (a küzdelem a töi nkí- zert jelent majd, ahol szabadon rep; 
vüliek és a katonaság köz ik), 

HA TE MONDOD nnyű páncélzatban gyor hetünk 

csak korlátozott mért: Nem kell ennyit várni vis; 

atunk fegyvert, míg a ne. Commander második tes 

nák csak cammog- amikor már azt a funkciót 


s Azt akartuk nak, de f otjük, amelyben az űrhajók munkaál- 
elérni, hogy az űrben legyenek olyan elég cs c e lomásait egyszerre lakhatjuk be a ba; 
objektumok, melyekbe be lehet repülni, Eve odsagit elö álbsűléa FV SARSESESSÁBA 
illetve használhatjuk a nyakunkban lihegő ÉÖGYAÁtTBtNYSA KRGNARAAKZtAÁS KEESIZZATBKBT 
ellenséges vadászgépek lerázására. A lemre segíteni. Aki látta a Végjáté an és Luke meg a lézerlő 

a éz baz BE épek az összes Ilyen címűk tató sci-fi n vadászott a birodalmi gépekre. 
rükköt ismerni és alkalmazni fogják filmet, az el tudja képzelni, miről szól A Star Citizen minden ic ik leg: 


ellenünk." 2 a játékmód. nbi abb játéka, évekbe telik 


Itt persze ninc univerzumot megismer 
zen a tervek és az ígé jük és belakjuk. Amit eddig láttunk, az 
s tt. Teljes 
Chris Robertsnek, ! 
Commander soroza ényelni egy ilyen gíganti. 
don hajazó, törté us vállalkozást, és megmu 
kot kapunk. A fejlesztők terv a minős 
rint még ége előtt megjelenik n, még így 


CHRIS ROBERTS, 


AZ IGAZI ŰRMILLIOMOS 


HRIS ROBERTS NAGY ARC. 
Csssska ALAPJÁN 

EZT MÁR RÉGÓTA TUDTUK, 
DE ÁLMUNKBAN SEM GONDOL- 
TUK VOLNA, HOGY ILYEN KÖNY- 
NYEN BELEMEGY EGY SZEMÉ- 
LYES INTERJÚBA, RÁADÁSUL 
ÚGY, HOGY ELŐTTE NÉHÁNY NAP- 
PAL INDÍTOTTUK EL A FOLYAMA- 
TOT. 1 tárallűrt, a 


megbeszélt időpontban ott volt a szá: 
mitógépe előtt, és első csengetésre fe 
vette a virtuális telefonkagylót. A. 
tán meg el t beszélni, de 
lelkesedéssel, hogy már az első kérdé 
megválaszolása közben láttuk: az a 4 
perc, amit ránk szánt szigorúan beos 
tott idejéből, messze nem lesz elég ösz 


ra, Ráadásul nem voltak előre leti 
kérdések é 
hettünk a legendás fejle 


tőtől. KI i 


k a lehetőséget 


Gamestar: Szeretnénk megköszön- 
ni, hogy időt szakítottál ránk, iga- 
zán értékeljük. Tudnod kell, hogy ne- 
künk, veterán játékosoknak te való- 
ságos hös vagy, a Wing Commander, 
a Strike Commander, a Starlancer, 
a Freelancer fiatalkorunk legjobb 
játékai közé tartoznak; sokan em- 
lékeznek még a PC-k aranykorára, 
amikor Chris Roberts játékai voltak 
a tápláléklánc csúcsán. 
Chris Roberts: Nagyon ki 
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GS: A Star Citizen minden idők 
egyik legsikeresebb közösségi gyűj- 
tését tudhatja magáénak. Amikor 
elkezdtétek a kalapozást, mi volt 
az az összeg, amire már elégedet- 
ten rábólintottál volna? 

val Tim Schafert megelőzve e 


kezdett körvonalazódni bennem a gon: 
folat, hogy készítenék egy nyitott világú 
űreposzt PC-re. A kiadókat szerettem 

volna kihagyni a történetből, mivel nyil 


momra, hogy őket egy 


már a PC, ráadásul 


vánvaló volt szát 
általán ne 


It, hogy magánbefekte 
zedjük azt a 14-15 milli 


ár elég lett volna ahhoz 


készülhessen; itt most egy Freel 


vagy Privateer méretű játékra kell gor 
jolni, csak éppen mul! 


igoztan 


jel. Jó egy év 
gyűjtéshez használt prototípuson, de c 
messze nem volt olyan ambiciózus, mint 
ahol most tart a fejlesztés. Hasonló mé 
etű játékot akartunk, mint az Elit 
e az FPS mé 


olt terve 


lapból be az Elite-ben 


A mostani forrásokkal az 


Jy eg más játékot vagyunk képe 
létret 
1 kell kompromi: 


em kell folt. 


zni, ráadásul jól megcsinál 
zumokat köt 
jatnu 


ka játékot, 


az egészet egyben tudjuk megtervezni 


CS: Említetted az Elite: Dangeroust, 
David Braben nagyszerű játé- 

kát. Mi a véleményed erről az 
űrszimulátorról? 

c 


foglalkozni vele, ez me 


Igazából c 


rát tudtam 


ze nem any. 


ak néhány c 


nyi, amennyit szerettem volna eltölte 


ni benne, Természetesen én is a támo. 


gatók között voltam, illetve ajánlottam 


az ismerőseimnek. Személy t egy 
okkal rész bben kidolg vilá 
jot hoztam volna létre, ke bc 
grendszerre zda 


dom, hi mennyi munka. Töbt 


ményen a Star Citizenen, sokszor túl 


így pontosar 
al, mekkora mur 
ni azt a 400 milli 
zért törek 


ka lenne benépesíte 
árd csillagot. Pont 
kisebb, de kidolgoz 


Ikotására, mert számomra nem 
az fontos, hogy több milliárd csíllac 


azt szeretném megoldani, hogy leszáll 


hassunk a bolygófelszínre, illetve kör 


bejárhassam az űrhajómat, ha éppen 


ahhoz van kedvem. Ez az oka annak 


hogy inkább csak százas nagyságrend; 


ben gondolkozunk (csillagrendszer 


ben), de így oda tudunk figy 
ra az extra ré 


zán számítanak 


GS: Ezek szerint sokan dolgoznak 
a Star Citizenen. Mégis mennyire 
bővülhet ez a szám, amikor a ké- 


sőbbi modulok is bekerülnek a já- 
tékba? 
CR: Természetesen egyre 


munka 


1 a nyakunkba, de szere 


csés helyzetben vagyunk, mert a kt 
össégnek hála folyamatosan érke 
nek új bevételek, melyekből embere 
ket tudunk felvenni, A terv az, hogy ne 
csak néhány hét szának 


berek a Star Citizennel, hanem éve 
úgy, ahogy mondjuk a World 


az EVE Online-nal, 


Warcrafttal vagy 
képzett 


etti létszám soknak tűnhet, de egy ek 


GS: Korábban rengeteg Commander 
játékot és spin-offot készítettél, 
Melyik a kedvenced, és miért? 

CR: E kérdés. Az első 


nc, ott minden egye 
mekül ille 
nem gondolkoztam 


mit másként csináltam 

kailag viszont egyértelműen a Strike 
Commanderre vagyok a legbüsz 
kébb, amit teljesen új alapokra építet. 


tünk fel. Olyan új megoldásokkal dob: 


tt például a va 


tuk fel a látványt, m 
lós idejű texture mapping - nem sok 
játékban alkalmazták ezt a megol: 

jon. 


Jan az időkben, Ti 
rra a 30-s motor 
többi 30-s játékunk. Mond: 


dást a: 


hatjuk úgy, hogy a Strike Commander 
messze megelőzte a korát, ezért i. 
az egyik nagy kedvencem mind a mai 


tén emlékezetes állomása az életem 


nek; technikailag ugyan nem hozott 
újat, de a történetmesélésben ki; 

emelkedett az akkori játékok közül. 

a játék 


A. amiben a rajzfilm 
ást felváltották az é 


CS: Lesznek mikrotranzakciós ele- 

mek a játékban a megvásárolható 

hajókon kívül? 

CR: A Star Citizenben csomagokai 
árolhatunk. Nagyon hasonlít arra a 

idásra, 
meg: kifizeted az alap: 


lenhez ingyen hozzájutsz. 
akarsz, akkor 


viszont lehetőséged v 
nagyobb csomagot v 


ztani, 
még több tartalomhoz juthatsz 


á, Nem lesz előfizetés, vi: 


ont vásá 


rolhatnak a játékosok virtuális, csak 
ebben a játékban használható fi 

közt (L amit persze a játék 
ban te ített küldetések után ís meg; 
kapt iszont úgy sokkal több 
időt el kell töltenünk abban a virtuá. 


a hagyományos F2P modi 


Yik csomagunkat pénzért, és azonnal 
elér mindent. A laposabb pénztárcá: 
Jú játékosok is elérhetnek mindent, eh. 
xk időt el kell tölteniük a 


he ont 
játékban. Sok kritikát 


mert egyesek szerint virtuális űrhajc 


bad megfeledkezni arról, hc 


GS: Nagyon sokan gondolják úgy, 
hogy a játékipar súlyos gondok- 
kal küszködik. Az olyan nagy s0- 
rozatok, mint a Call of Duty, az 
Assassírrs Creed vagy a FIFA meg- 
ölik a kreativitást, nem törté- 

nik komoly fejlődés a játékipar- 
ban. Szerinted a Star Citizen, illet- 
ve a hasonló összetettségű játékok 
a PC-s játékipar megmentői lehet- 
nek? 

CR: Egy bi 
di lesz, Nálunk nin 


ek, nem liheg egyetlen nagy kiadó 


em a nyakunkban; de nem vagyok illu: 
zlonista, aki néhány bűvös vará; 

val előteremt 77 millió dollárt 
rakja az a: rek íga: 


talra. Ez a gam 


zi ereje, nekik köszönhetjük mindazt, 


amit elértünk; több százezer PC-s já 
tékos nyilvánította ki akaratát arról, 


a jövőben. Nem 


radott játékokra, és nem akarják, hogy 


EA vagy az Activision be 


nak el, olyat, amivel akár tíz évvel ké 
őbb is nagyszerűen eltölthetik sza. 
badidejüket. Emellett persze nem hal 
nak ki a nagy sorozatok 
lesz igény és kereslet a le 


Dutyra vagy Maddenre. (Persze az í 


átartozik az igazsághoz, hogy ezek 


)mmander eladásait.) Fon 


között, csak így lehet elérni, hogy meg: 


jelenhessenek olyan játékok, amelyek 


nagyobb kockázatot jelentenek, vagy 


ában is labdába rúghassanak a jelöltek 
GS: A fórumokon rendszeresen 
napvilágot látnak olyan hozzászó- 
lások, melyek azzal gyanúsítanak 
meg, hogy a támogatók pénzéből 
sportautókat, illetve trópusi szi- 
geteket vásárolsz. Van erőd moso- 
lyogni ezeken a vádakon, vag! 
kább bosszantanak ezek a beszó- 
lások? 

CR:T 
ket a: 


tényleg a játék fejlesztésére megy el, 
pedig 300-nál is többen dolgoznak a 
játékon, meg lehet nézni az interneter 
mennyi az átlagos fizetés ebben a; 
iparágban. És akkor még nem számc 
tuk az egyéb költségeket, az adókat 


dolgot látnak, és azt mindenáron sze 
etnék 


dolgok; fol 


kk azonban makac 
natosan frissül a játék, alakulnak az új 
nodulok, és ennek 


zom fel magam beszólásokon, 


GS: Chris, nagyon szépen köszön- 
jük, hogy időt szakítottál ránk, sok 
sikert kívánunk a továbbiakban. 
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ságú mordályokat tet meg a hegyoldalon 


zlik mellett ilyen, lépegetőnek álcázott 
puskákkal is levezethetjük a felgyülemk 


Snake most már arra kúszik, 
amerre csak akar 


METAL GEAR 
SOLID V: 
THE.PHANTOM 
PAIN 


GY ALATTOMOS KIS KÉTÉLŰ KARD AZ ELŐÉTEL. HA OLYAN ELVI- 

SELHETETLENÜL ROSSZ, MINT A SÜTEMÉNYEKBE SÜTÖTT MA- 

IZSOLA VAGY A TÚLSÓZOTT TEJBERIZS, AKKOR A TELJES ASZ- 
TALTÁRSASÁG EGYÖNTETŰEN FOGJA ELTOLNI MAGÁTÓL, ÉS A FOLY- 
TATÁSRA LESZ KÍVÁNCSI. Ha viszont olyan ízletes és finom, hogy a 
szánkban spontán parádé kerekedik töle, akkor hajlamos lesz mindenki addig 
repetázni, amíg garatig nem töltödik. És mi van akkor, ha odavagyunk érte, ful- 
ladásig ennénk, de csak egy kiskanállal kaptunk? Pontosan ez az igazán halálos 
része ennek a szégyenletes szablyának: a csillogó hegye, amivel egy éve Hideo 
Kojima mellbe szúrt minket. 


NEM ÜLTE MEG A GYOMRUNKAT 

Senkinek sem kell bemutatni az említett úriembert. Akinek igen, annak most 
nem kezdünk el hosszasan ömlengeni, Elég annyit tudnia, hogy ha ő az időszá- 
míitásunk kezdetén élt volna, akkor most nem arról olvasnánk abban a vaskos 
könyvben, hogy miért boldogok a lelki szegények, és hogy hogyan lehet a vízen 
sétálni, Hanem arról regélnének a lapok, hogy abban az időben egy olyan video- 
játékkal nyomta a fél Közel-Kelet, melyben egy Snake nevű szandálos figura hü- 
lyére veszi a teljes római katonaságot és az örséget, miközben besurran Cézár 


E. 
ÁLL A BÁL 
Kojima Hideo már 1986-ban a Konaminál dolgozott. Váratlan és letaglózó volt a hír, hogy a 
Tassan három évtizedes. ellenére 


körülmények 
mindent megtesz azért, hogy az eddigi legjobb rész kerülhessen a piacra. Reméljük, látványos 


Az elmaradhatatlan kémkellék; Snake olyan lenne 
kartondoboz nélkül, mint Stan Pan nélkül 


Nagyon fogjuk szeretni ezt a 
játékot. Nagyon-nagyon. 


EBBEN A FELVONÁSBAN IS HASZNÁLHATUNK 
PAPIRDOBOZOKAT A SETTENKEDÉSHEZ, MINT 
A METAL GEAR UNIVERZUM LEGFONTOSABB 
KÖZLEKEDŐESZKÖZÉT 


hálótermébe, és elemeli annak aranyszegé- 
lyes; (De hiszen akkoriban még nem 
is volt áram! Volt, csak még nem találták 
meg a konnektorokat.) Egyszóval megkerül- 
hetetlen ikon a játékfejlesztés színpadán a fi- 
gura, és minden olyan alkotás, amin rajta van 
a mancsa lenyomata, biztos siker lesz. 

A rajongók népes tábora már biztos vásár- 
lóerő bármilyen Metal Gear felvonásra, de 
az új részeken egyértelműen látszik, hogy 
egy nagyobb réteg felé is nyitnak a készí- 
tők. Ezt már a tavaly márciusban megje- 
lent, Ground Zeroes alcímet viselő epizód is. 
ékesen bizonyította, és akik játszottak vele, 
azok ízelítőt kaphattak abból, hogy milyen 
is lesz a szeptemberben debütáló legújabb 
kaland, A világ legdrágább demójának csú- 
folt Ground Zeroes egyetlen igazán kézzel- 
fogható csalódása és pofán penderítése az 
volt, hogy körülbelül két óra alatt végigro- 
hant vagy lopakodott rajta az ember, és ha 
nem fűlött hozzá a foga, hogy a felszabaduló 
lehetőségeken is átrágja magát, akkor egy 
délelőtt alatt betette, kivette (most hagy- 
játok abba a rosszra gondolást), és felrak- 
ta a játék lemezét a polcra. És miután még 
a legrosszindulatúbb hangulatkeltők is jól si- 
került eresztésként aposztrofálták a GZ-t, a 
játék végeztével ott állt mindenki felizgatva, 
felhúzva, felhergelve - főleg az utolsó képso- 
rokat látva -, de sehol a folytatás. Ez fájt. 
Most már tudjuk, hogy idén iskolakezdéskor 
megkapjuk a mokkáskanálnyi előétel mellé 
a főfogást is, és talán, ismétlem, talán elfe- 
ejtjük, hogy másfél évig belelőktek és bent 
hagytak minket a gödörben. A belekénysze- 


rített kráterrabságban álldogálva felsikíthat 
a kérdés, hogy érdemes-e a The Phantom 
Pain megérkezése előtt beruháznia a pöt- 
tömnyi Ground Zeroesba azoknak, akiknek 
kimaradt? Nem feltétlenül szükséges, de a 
két történet szorosan egymáshoz kapcsoló- 
dik - ráadásul mentéseinket ís átemelhetjük 
-, ezért mindenképpen érdemes pénzt és azt 
a parányi időt beletaposni. 


Egy évvel a megjelenés után nem félek eny- 
hén spoilerezni, de ha még tervbe van véve 
a Ground Zeroes, akkor most körülbelül két- 
ujjnyi sort hagyjál ki. A rövid, de sikeres ki- 
menekítési akció után Naked Snake (szeb- 
ben csengő nevén Big Boss) egy végzetes- 
nek tűnő helikopterincidens miatt hosszú 
kómába esik. Kilencévnyi kényszeredett al- 
vás után megszaggatott, sebekkel borított 
testtel ébred fel egy olyan világban, amely 
teljesen megváltozott körülötte. Közel egy 
évtizedes ,tehetetlen távolléte" után rögtön 
a tettek mezejére lép, és a hangzatos nevű 
Diamond Dogs zsoldoskülönítmény élére áll, 
hogy rendbe tegye az összekuszálódott dol- 
gokat. A sorozatra mindíg is jellemző volt 
az erős történetmesélés - tele fordulatok- 
kal, ármánnyal és árulásokkal -, így bizto- 
sak lehetünk abban, hogy most is elbűvölik 
a nagyközönséget a sztori papírra vetői. Az 
első szembetűnő átalakulás már itt tapasz- 
talható lesz. Ha szerettünk volna játszani 
és filmet nézni egy időben, akkor elég volt 
bepattintani valamelyik Metal Gear részt, 
ugyanis több órányi, gyakran 20-30 perces 


SUTHERLAND 
HANGJAN 


Snake hangját a nagy sike: 
rű, 24 című sorozat sztárja, 
a mi szeretett Jack Baue- 
rünk, Kiefer Sutherland adja 
kölcsön. Nála kézenfekvőbb. 
szinkront nem is találhattak 
"volna a készítők. 


bejátszásokkal szórakoztatott, oly- 
kor fárasztott minket. Most viszont 
kevesebb lesz a mozi, cserébe sok- 
kal többet kell majd hősünket egzeci- 
roztatni. Azt hiszem, ezzel mindany- 


nyian boldogan kiegyezünk. A lin 
risabb játékmenetet is elfelejthetjük, 
hangos csattanással landol a kuka 
legalján. Hatalmas, nyitott világ vár 
Snake-re, amit keresztül-kasul szaba- 
don bebarangolhatunk vele, így nem 
erőszakolnak bele egy sodró lendüle- 
tű cselekménybe, hanem a saját tem- 
pónkban haladva göngyölíthetjük fel 
az eseményeket, és görbíthetjük ki a 
kialakult helyzetek körüli kérdőjele- 
ket. Sokkal komolyabb és feszültebb 
színezetet kapott a cselekmény, a ké- 
szítők nem félnek olyan tabutémá- 
kat feszegetni a soron következő epi- 
zódban, amelyek mellett csak úgy szó 
nélkül elbattyognak majd a játékosok 
és a gyermekek lelki egészségéért és 
békéjéért aggódó szülők. Elég csak a 
Ground Zeroes végére gondolni - és 
itt most megint lépjen pár sort az, 
aki nem szeretné tudni -, amikor egy 
ifjú hölgy beleiben turkálnak, miköz- 
ben egy fiatal fiú nézi a barbár mű- 
tétszerűséget. Hiába, na, a katona- 
élet nem a virágok locsolgatásáról és 
a gyümölcsfák megmetszéséről szól, 
hanem a fájdalomról és a vesztesé- 
gekről, amit a The Phantom Painben 
úgy látunk majd meg, ahogy eddig 
még soha a sorozatban. 
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A KESZITOK NEM FELNEK OLYAN 
TABUTEMÁKÁAT FESZEGETNI A 
SORON KÖVETKEZŐ EPIZÓDBAN, 
MELYEK MELLETT CSAK ÚGY SZÓ 
NELKÜL ELBATTYOGNAK MAJD A 
JATEKOSOK 


Snake nem tétovázik felvenni egy méltatlanul eldobott 
/ GamesStar újságot, amit aztán egy fadoboz árnyékában 
s nyálaz. Talán még az Aréna rovatba is ír pár kedves 


gondolatot, HP nagy örömére 


akkor már a Ground 


ön. 


ni férfiú létemre 
Zeroesis több mint helyes volt, k 


hetően a Kojima Productions belső fej 
lesztésű Fox Engine-jének. Igyek: 
felidézni magamban azokat a pillanato. 
kat, amikor először szembesültem egy 
a különböző hardve 


orábbi ré 


m becsmérlő 


ra. Erre min 


tők, és ha nem 
tesznek a következő hónapokban na. 
rancssárga pixelpillangókat a dzsungel 


be vagy n, kockaszerű kösz 

li kecskéket a kopár tájakra, akkor már 
most borítékolható, hogy a látványt a 
kritikákban a játék erényei közé sorolják 


majd. Rendesen igénybe veszi a grafi 
ka az új keletű hardvereket, nak 
sem kell komolyabb minőségromlástól 
tartaniuk, akik Xbox 360-on vagy PS3- 
on pörgetik majd a kalandot. A holdvi 
ppek Big Boss 
ruháján persze nem lesznek annyira re 
ztikusak, mint fiatalabb és 
n, de úgy ér 
en a fronton sem le 


de azc 


lágban megcsillanó vízc 


OrSZE 
m, hogy 
z. A PC 
fovagrend örökös tagjai pedig kimon: 
dottan bizakodók lehetnek, ugyai 
nyira jól sikerült a G 
malizálása számítógépekre, hogy ha a 
boldogság!" résznél nyitjuk ki az értel- 
mező kéziszótárt, akkor ezentúl a Fox 
Engi aláljuk m 


De mit ér hos 
orientált gyönyörű tyutyerka, ahol 
annyit mint Fc 
Gump, ha nem jön velünk szembe egy 
másik játékos, hogy kilyuggasson min. 


zú távon egy 


zaladgálhatunk 


et? Sokat, de online funkcióval kívá: 
mint nut. 


rókrémmel megkent keny 


mogyo- 


y a mai trendeknek 


m rántanak le min. 


sajátossága, ho: 


alatt készülő: 


tásról - piros pont és pusz 
ijukra ezért -, így csak nagy kör 
k betekintést ed. 
Annyi már bizo: 

zabottan ki 


unkat, é 


vonalakban kapt 


dig a multi mókáb 


nyos, hogy személyre 


cicomázhatjul 
többedmagunkkal rohanhatjuk le má. 
amit ők 


tegvédeni. A fagyi természe- 


sok bázisát elánnal pró. 


bálnak 
t zanyal, mert a mi felépített 
támaszpontunkat ís megtalálhatják 

a bitorló hordák. A bemutatók során 
ejött, hogy nagy jelentő 
egységes csapatmunkának é 
zen kivitelezett taktikai ös 
Mindezt sikerült jól érzékeltetniük a 

látványos prezentációban, de ez egy 
fegyelmezetten megkomponált csata 
ha- 


a preci. 


zhangnak 


szünk, hús-vi 
ményt nyújt. 


volt, kíváncsiak 
landókkal milyei 


la csoki. A Kojima productions 


Ziztos vagi 
örnyezetében r 


ik, és már mindent 


an, hogy a rajongók 


osan fogynak a 


ce vágnak, amit 


csak érnek, de akik kicsit is kedvelik 
az akciós 
ak fitymi 
Gear Soli 


opakodós műfajt, azok sem 
álóan legyinteni a Metal 


aprólékosan újragondolt játéktérr 
önhetőt 


mesternek, akkc 
rkezett a 
rányba halad t 


zont még sok v 


tünk Kojim. 
pontjáho; zéria, é 


megjelené 


lyik a Szumidán, és jelenleg olyan har 


gos ajtócsapkodás megy a Konami há 
za táján, 


legtöbb sajtóorgánum 
hírektől hangos (erről a 
bben a cikkben t, 


tó csinos kis dobozban 


áról bőve 


Iva: 


3 Metal Gear ré 
Snake 
rúgná a tomporukat, 


is lenne a tarkójukig 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


gamestar.hu/jatek/metal-gear-solid-5- 
the-phantom-pain 
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Hiába tündér, ingyen nem 
szerel a drága 


Az autópályán padlógázzal. 
a roncsautóval majdnem százzal 


T-Nagy a romantika, már 
Í/csak egy barátnő hiányzik 


Ezt a péklapátot tudtam KER v8 űj 


AL FANTASY XV 


INCSENEK TÚLZOTTAN JÓ - legalábbis a Sguare Enix reményei sze. A demókód megérkezése után rögtön elka: 
HELYZETBEN MANAPSÁG A rint -, amely visszahozza a kissé lekonyult pott az RPG-láz, nejemet elhelyeztem a sa: 
FINAL FANTASY-RAJONGÓK. franchise régi hírnevét. Ennek érdekébe rokban, majd nagy lelkesen bepötyögtem 


A nagy öregek hiába mesélik lelkesen az teljesen más élményre fókuszálnak a prog- varázslatos számsort a PS4-be. Aztán el is 
a-PSN közölte 
apság 35 gigányi cucc letöltése 


knak, hogy mekkora élménnyel aján- ramozó bácsik, a sztori sötét lészen, karak- mentem aludni, mert a c 
tereink egymással való kapcsolatára épít hogy man; 
jrát vesz igénybe. Na, de jobb is. Reggel 
szerintem), és úgy egyáltalán eltűnik majd aztán persze minden szebb; elindult a de 
ling, Ezt a reklámszöve: mó, felcsendült az első dallam, és én már 


get közölte a Sguare Enix a nagyérdemű. tudtam, hogy minden rendben lesz 


dékozta meg őket a ködös múltban a pa 


tínás hírű sorozat, amikor manapság mir majdan (mondjuk az eddig ís fontos volt. 
az FF XIII buktáját emlegeti ka. 


ján vigyorral az arcán. Hiába emlékszünk a 


a habos japár 
grandiózus sztorikra, az iszonyatosan elt. 
hosszadalmas töltögetés után egy 


ássuk, nem csak a levegőbe Kissé 


ált szereplőkre, a nem ritkán drámai for vel, és hogy 
dulatokra, ezek az élméi 
danak a mai játékosoknak, A Sguare Enix 


lődik kalandunk, ahol négy 


k mit sem mon- beszéltek, kiadtak egy demót is, igazukat sátorban ke 


bájos... kemény... emós... férfiember éb. 


Felüt 


bizonyítandó. 


1 sieti el a dolgokat, lassan 11 éve re ) közepes, mond. 


pedig ne 
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nem jelent meg olyan Final Fantasy játék jul nem voltam kíváncsi, miként keve 
nelyre méltán ráaggathatnánk az ,Év Fura dolog egy ilyen hands-on műsorszám, kacok ilyen helyzetbe. A jó meleg 
RPG-je" kitűzőt. A sorozat 13. része a meg- mert ugyebár úgy kell írni egy játékról, ha (nyehe) sátrat elhagyva rögtön szembeöt 
újhodás szellemében készült, és bár anny annak csak egy kis részletével ismerkedhe- lik, hogy az FF XV bizony szép lesz. Ez már 
ra azért nem rossz, mint ahogy azt a nagy tünk meg. Ez mondjuk egy lövöldénél még igazi next-gen látvány, kérem, Meseszép 
többség hiszi, messze nem volt olyan szír nem akkora probléma, mert hamar kiderül táj, a háttérben dinószerű ormótlanság u 
vonalas, mint a sorozat jobban sikerült da- ha gagyi a fedezékrendszer, és a puskák bíckol a tóban (ami szintén szép, meg re: 
rabjai, A Sguare Enix pedig csak hallgat. hangjai sem az igaziak, de egy RPG eseté lisztikus, meg minden), mi pedig végre sza: 
csönde variál a háttérben, és formál ben árnyaltabb a helyzet... ahogy Mordin ladgálhatunk a mezőn. Gyorsan 
gatja a sorozat legújabb epizódját - las. mondaná: ,problematic" Mert ugyebár ide- körbe, amikor is kiderül, miért nincs még a 


11 éve 

Bizony, a Final Fantasy XV 2006 óta ké 
szülget, így talán legjobban a Half Life 
3-hoz lehetne hasonlítani, de most váltc 

a helyzet, hiszen az FF XV esetéber 
legalább megnézhetjük, hol tartanak a srá: 
ok. Eleinte a XIII amolyan mellékhajtásá: 
nak indult, de később teljes értékű folyta- 


tássá nőtte ki magát, sőt ez lesz az a rész 


ális esetben arról volna szó, hogy a hihe 
tetlenül jó sztori magába szippant hetek 
re, a fantasztikus harcrendszer kiismerése 


legalábbis napokig tart, a szemkápráztató 


grafika pedig pompás kere épez a fen. 
tiek köré. Itt viszont csak egy kis 
hangulatkeltőt ka 
kodást a Sguare részéről, amit majd a vé 


gén kivesézek 


punk, és némi magyaráz: 


kal is alulról súroljuk a 24 


mi azért elég szomorú, de persze a 
öguare Enix simán megígérte, hogy a vég 
5 verzió röccenés nélkül fut majd 60 fps- 

full HD felbontás mellett. A szaggatá 
mentem tovább, mert bár a szto- 
riról semmi nem derült ki, azt legalál 
megtudtam, hogy kocsink lerobbant, ezért 


Csak hősiesen, hátulról 


A GRAFIKÁT 
RT TOTÁL b egi 
AJDKI 


erültünk az út me 
nk valami herc 


hogy 


relik ingyen, 

leakör 

nyetegét, 

dom, nehé 

kell előzetest írnia, Bandukolás k 

a játék szépen bevezet az irányítás 

ró-cseprő dolgaiba, úgymint küldeté 

eink helyszínének megtalálása 

nüből előhívható térkép segít: 
reink igazgatása, valamint tár 

aink dirigálása. Mondjuk az tetszett, 

hogy végre nem csak egy szereplő var 


nem csapatunk tagja ott kóricál 


körülöttünk. Persze mindig útban le 
nek, ha éppen felszedegetnénk valamit. 
Je legalább szólnak ők is, mikor bármi 
érdekeset, netán fontosat látnal 


CSIHI-PUHA 
Miv 


el az FF sorozatnak fontos része a 


harc, nem túl meglepő m n hamar 
ellenfelekkel találkoztunk az 

ként békés környezetben. Nc 

ki kar gondoltam én -, az 

igyes taktikával vacsorát ké 

kardfogú patkányokból. De nem. A 
harc ugyanis szintén a: 


zatává vált, azaz teljesen real-t 


"Na, ezekkel nem böllenkedünk 


FEJ(LJETCDLENSÉG 


Nagy fejetlenség uralkodik a Sguare Enix háza táján. 
Az FF XV fejlesztése bizonyára nem haladt túl jól, mert 
pár év szenvelgés után áthozták a Kingdom Hearts 3 
vezetőjét, hogy rázza gatyába a jónépet, aztán eszükbe 
jutott, hogy akkor meg a másik cím nem készül el soha, 
így némi morfondírozás után a Type 0-val bizonyított 
Hajime Tabatára bízták a játékot 


mondjuk még nem lenne, akkora baj VÉG(RJE 
fe a harc ötödik másodpercében kide- Faramuci he 
rült, hogy az irányítással kot r XV demóval, kérem al 
jol A kamera seb Z ugyanis, miután kiadta a szt 
jpiummal kábított tetűéhez tudnám tet, közölte, hogy a grafikát ne né 
hasonlítani, ami sebtiben heveny ká. mert totál nem így néz majc 
dásra késztetett. Az animációk ki, ez még valami alfa-motor c 
tincs nagy baj zont amennyiben harcrendszert se nagyon t. 
elkezdünk egy mozdulatsort, azt her jük, mert nem elég, hogy a dem 
günk be is fe mivel a kamerát alatt nincsenek varázslatok, de a vég 
körbeforgatni képtelenség, én legtöbb: ; verzió teljesen másképpen műkö. 
zör a legközelebbi bokrot csépelter Jik (majd). Láthatunk pár 
mekkora sikerélmény volt, ha amiket elvileg meglovagolhatnáni 

letlenül az egyik dög így pe 
ladt valamelyik fegyveremnek!) beni y szép nagy 

harcrendszer megújítása amúgy hangolt apatmunkával kell le 
dekesnek tűnik: főhősünk nég! f vadászni, ám ekkor kiderült, hogy MI 
le támadásmóddal rendelkezik, ame nég nincs... A szinkron szintén eml 
lyek minde külön fegyvert ál t sem érdemel; nem rossz, de nen 
líthatunk be zdünk mondjuk 

y gyors vágással, amire legkisebt 
kardunkat használjuk, eztán jön a nagy em: mi a bú 

uhintás, amihez használhatunk két lene itt most értekeznem? Mert c 
ke kardot, majd a földre dö: demó minden, csak nem előzi 

öt kivégezzük utolsó mozdulatunk hát értelmetlen volt kiadni. Ráadásul 
al, dárdát használunk. Her ilhatja ki, aki mec 
cegünk minden fegyvert egy pillanat ype 0-t. Na, az le. 

alatt megidéz, a fenti kombó fi 

van zajlik, fennakadás nélkül. É 
dolgokat lehet majd produkálni 
tos a kamerát tessék megszere 
mert ez így, n a formában hasz: 


nálhatat 
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ZET NYÍLT A RITMUSJÁTÉKOK 
TÖRTÉNELMÉBEN: A HAR- 

MONIX ÉS AZ EGYEDI VIDEOJÁTÉ- 
KOS KONTROLLEREKBEN UTAZÓ 
REDOCTANE GONDOLT EGY MERÉ- 
SZET, ÉS KÖZÖS ERŐVEL, EGYMIL- 
LIÓ DOLLÁRBÓL ELKÉSZÍTETTE AZ 
ELSŐ GUITAR HERO JÁTÉKOT, amitől 
mindannyian, 2 
akár kifejlett ritmusérzék hiányában is 
elhihettük magunkról, hogy rockszt 
vagyunk. Egy műanyag gitár, öt sáv, 

engeteg kiváló zene, és indulhatott a buli, 
2007-ben a fejlesztőcsapat és a sorozat 
útja különvált: a RedOctane-t - a Guitar 
Hero jogaival együtt - az Activision vette 
meg, a Harmonix pedig az MTV Gameshez 
szerződött, hogy ott a Rock Banddel 
emelje a tétet, és a gitárok mellé a dobot, 
valamint az ket is társítsa. 
Az elképesztő sikert mindkét csapat igyeke 
zett meglovagolni, az Activision sokkal lel- 
kesebben fejte azt a bizonyos tehenet; ez ve- 

tett 2010-ben a kifulladáshoz, az eladá: 
sok rohamos csökkenéséhez, és végül ahhoz 

z ötéves hiátush 
(Igaz, a Harmonix egészen 2013-ig hetente 
al a kínálatot.) A visz- 
szatérést már régóta pedzegették, 2015 
januárjában új DLC-k jöttek a Rock Band 
it egy-két sokat sejtető kér 
dőív, míg végül a csapat megadta magát, és 
bejelentette a Rock Band 4-et. Ennek kap- 
csán beszélgettünk Daniel Sussman termék 


T: ÉVVEL EZELŐTT ÚJ FEJE- 


nei előképzettség nélkül, 


árok 


ami idén a végéhez ér 


bővítette új szám 


3-hoz, megjelet 


CK BAND 


menedzserrel, aki elárulta, milyen irányban 
terveznek elindulni, hogyan látják a széri 
jövőjét, mít hoznak vissza, és mit hagynak 


hátra végérvényesen; 


A Harmonix tavaly sem pihent, két év után 
új életet lehelt a Dance Central sorozatba 
a Spotlighttal, elkészített egy platformert 
A City Sleeps néven, egy mobiljátékot, a 
Record Runt, valamint a kinectes Fantasia: 
Music Evolvedot, és bejelentette 
Amplitude rebootot, illetve a Chroma ne 
vű FPS-t, melynek alfa-tesztjére korábban 
lehetett már jelentkezni. Nem sok függet 
len stúdió képes ennyi újdonságot ilyen rö- 
vid idő alatt kitermelni magából, ezért fel 
tettük a kérdést, hány ember alkotja a csa 
patot, és hogyan tudnak mindent kézben 
tartani: .Nos, jelen pillanatban nem dolgo: 
zunk a Chromán. Az Amplitude-ot fejleszt 
jük, a Rock Band 4-et gőzerővel csináljuk 
és van még néhány csapatunk, akik be nem 
jelentett projekteken dolgoznak. Ös j 
valahol 100-125 emberrel dolgozunk, plusz 
vi 


nak néhányan, akik megbízás alapján, 
külsösként segítenek" - hangzott a válasz 
Nem meglepő, hogy a Rock Band 4-en van 
a hangsúly, elvégre ez az, amit a legtöbb 
rajongó évek óta hangosan követel, 

A játékot 2014 tavasza óta fejlesztik, akkor 
kezdtek el a prototípusokkal kísérletezget- 
ni, és még nem is tudták, hogy abból végül a 
Rock Band 4 születik meg, Júliusban össze 
állítottak egy kreatív csapatot, augus 


ra meghatározták az irányvonalakat, meg; 
zat folytatását, és azóta 
sodródnak az árral. Annyira keményen dol 
goztunk az elmúlt néhány hónapban, hogy 
nehéz visszaemlékezni. Egy évvel ezelőtt 
még három-négyfős csapatok munkálkod; 
tak rajta, aztán ezek 8-9 fősre híztak, míg 
nem kialakult a nagy csapat, amely jelenleg 
is fejleszti a játékot. Nagyon elfoglaltak vol 
tunk az utóbbi hét hónapban, nem beszél 
ve az elmúlt két évben folyamatosan érke- 
ző DLC-kről, Igazából soha nem is álltunk 

le, soha nem volt olyan, hogy ne gondolkod: 
junk rajta. Más játékokkal játszottunk, é 
közben azon gondolkodtunk, mit lehetne át. 
vinni a Rock Bandbe. Az egyik érdekesség, 
ami tavasz tájékán történt, hogy miközben 
fejlesztettük a prototípusokat, újra pörget. 
tük a Rock Band I-et, 2-t, 3-at, és akkor jöt 
tem rá, hogy abból, amit tavasszal elkezd: 
tünk, egy igazi folytatás készülhet. Nagy 
móka volt a Rock Banc 
arra gondoltam, "hé, ez a játék ig; 
koztató, de közben az járt a fejemben, hogy 
tudjuk mi ezt jobban is c 
a tapasztalat, és az, amit játék közben ta. 
nultunk. Mint amikor valamit újrajátszol há- 
rom év után, és egyes elemek őrültségnek 
tűnnek" - mondta Daniel. 


álmodták a sor 


3-mal játszani, 


án szóra: 


nálni, hiszen adott 


Míg a Rock Band 3-at egyszerre heten is 
atták (három énekes, két gitáros, egy 
s, egy billentyűs), a Rock Band 4-ben 
jm. Miközben 


en a maximális létsz 


Saját tapasztalatból tudjuk, hogy a Rock 
Band varázsa még nem múlt el: minden 
rendezvényünkön, a GameNighton, a 
PlayIT-n és a GameStar-táborban is 
szünet nélkül pörögnek a számok, és 


nincs perc, amikor bármely hangszer 
félredobva pihen, Ha te is kipróbálnád, 


gyere el valamelyik eseményre! 


á 


4 


The Beatles: Rock Band 
Tt: ) 


man büszke arra, amit a csapat a 
etizátorral csinált, a hangszer egy: 
részt nem lett olyan népszerű, mint a 


többi, másrészt jelentősen megnehe- 
ítette a licencelést is, nem utolsósor 
ban pedig megosztotta a közönséget 
- a Rock Bandhez elérhető több mint 
4000 szám elenyésző hányada támo: 
gatta. Nem volt könnyű döntés kivágni 
de úgy érzi, sokat nyertek azzal, hogy 
csak a gitárokra, az énekre és a dobra 
fókuszálnak. 

Ami a gitárokat illeti, a Pro hangszerek 
támogatása ugyancsak megszűnik, ezt 
a területet átengedik a Rocksmithnek 
E döntésben szintén több tényező köz: 
rejátszott: az egyik a visszatér 
alapokhoz, a másik, hogy nem akar 

tak új Pro gitár perifériákat készíteni, 
A Mad Catz egyelőre csak az új Fender 
Stratocaster gitárt és az új dobszettet 
mutatta meg, melyek nagyban hason: 
lítanak a korábbiakhoz, de a fejlesztők 
ígérete szerint sokkal strapabíróbbak 
lesznek. Új funkciókat a megjelenéskor 
nem kapnak, mert nem szerették volna, 
hogy a régi hangszerek (melyeket a já 
ték kivétel nélkül támogat) tulajdono: 
sai bármiből kimaradjanak. Még nem 
láttuk, de Daniel elmondta, hogy a pe- 
rifériagyártó egy új mikrofont is készí- 
tett, ami szerinte az eddígi legjobb, kö- 
szönhetően többek között a megnö: 
velt bitrátának. A veteránoknak jó hír 
hogy a gitárokkal ellentétben a Pro do: 
bokat újra használhatjuk, és a régi, kü. 
lön megvásárolható cinek kompatibilí: 
sek lesznek az új eszközökkel is. 


az 


Kétféle Rock Band-játékos létezik: az 
egyik mereven bámulja a képernyőt, 
minden erejével koncentrál, hogy ne 
rontsa el, és nem igazán látszik rajta, 


hogy élvezi ik beleéli magát a 
játékba, táncol, énekel, zúz, ahogy illik 
Ezt a Harmonix is felismerte, és dol- 

znak azon, hogy a két csoportot kö. 
zelebb hozzák egymáshoz. Szeretnék, 
ha azok a játékosok, akiket eddig any 
nyira nem érdekelt a pontsz 


né; a má 


m, elkez: 
denének azzal is foglalkozni, ok, 
akik csak a pontszámra koncentrálnak 
kicsit jobban átélnék a játékot. Bár a 
nagy leleplezést az E3-ra tartogatják, 
annyit azért megtudhattunk, hogy el; 
ödleges szempont a zenekar tagjai 


zti kapcsolat erősítése, amire koráb. 
ban, úgy érzik, nem fektettek elég nagy 
hangsúlyt. 

Egyelőre a kooperációt tartják szem 
előtt, de nem zárkóznak el a kompet 
tív módoktól sem. A Rock Band 3-ból 
hiányoztak a gitár- és dobpárbajok, de 
a fejlesztők itt már kísérletezgetnek 
hogyan férnének bele az új elképzelés. 
be. Ha megjelenéskor nem is, az elkö. 
vetkezendő öt-hat évben bekerülhet, 
hiszen a Rock Band 4 valójában nem 


egy szimpla játék, hanem egy platform 
lesz, amivel a jelenlegi konzolgeneráció 
teljes életciklusára terveznek, és mind- 
végig figyelnek a felhasználók vissza: 
jelzéseire, folyamatosan adják hozzá az 
új funkciókat, új tartalmakat, és azt fej: 
lesztik, amire igény van 

Hosszú szünet után tehát újraéled a 
zenés ritmusjátékok hosszú téli álmot 
alvó műfaja, és várhatóan az Activision 
is lépni fog erre a Guitar Hero feltá- 
masztásával. Pár hónap múlva többet 
tudunk majd, de amit eddig hallottunk 
az önmagában is biztató. 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


gamestar.hu/jatek/rock-band-4 


AZ EDDIGI ÁLLOMÁSOK 


Igaz. hogy eddig csak három fő játék jelent meg a Rock Band sorozatban, de ez 


messze nem minden: 


játékok, LEGO Freddy Mercury; írne a széria történelme röviden. 


ROCK BAND 2 (2009) 


A megkezdett úton haladva a Rock Band 2 új, vezeték 
nélküli perifériákat, új játékmódokat, rengeteg finomítást 
és összesen több mint B0 dalt hozott (a több mint 1000 

DLC-t nem számolva). Megjelentek a külön megvásárolha: 
tó cinek a dobhoz, illetve a profiknak szánt Ion dobszett. 

ami egyébként hagyományos, elektromos dobként is hasz: 
nálható, és az elég elszántak megtanulhattak vele dobolni. 


(GREEN DAY: ROCK BAND (2010) 

A Beatles után egy akkoriban divatos zenekar, a Green 
Day is sorra került, de a Green Day: Rock Band lényegesen 
kevesebb újítással érkezett. Nem voltak egyedi perifé: 

riák, kevésbé szólt a rajongók szívét 
azokéhoz, akik először hallottak a zenekarról, Talán ez 
volt az oka annak, hogy bár tervezték, a Pearl Jam, a U2, 
a Rhapsody, a Oueen, a Pink Floyd és a Led Zeppelin sem 
kapta meg saját játékát. 


ROCK BAND 3 (2010) 


A sorozat itt ért a csúcsára, 
talán több is volt a kelleténél: megjelentek a zenetanulást 
elősegítő Pro hangszerek, illetve legfontosabb újításként a 
szintetizátor, ami értelemszerűen nem működött minden 
dallal, és talán pont emiatt nem is lett igazi 
A Rock Band 3 lett a tökéletes platform, többet nem is 

ttunk volna annál, amit kínált, az éveken át hetente 
mkínálat pedig segíte! 


kívánh 
frissülő 


ROCK BAND (2007) 


számcsomagok, egy konkrét banda munkásságát feldolgozó 


Itt kezdődött el minden: egy gitáros, egy basszeros, egy 
dobos és egy énekes állhatott ki a nappali közepére, hogy 
58 számot zúzzon le, akár egyhuzamban. A játékban 


amellett, hogy kedvünkre játszhattunk, 17 város 41 
s bejárhattuk saját, személyre szabott 


koncerthelyszíné 
bandánkkal a Band World Tour módban. 


THE BEATLES: ROCK BAND (2009) 


Merész próbálkozás volt belevágni a csak Beatles számo- 


kat tartalmazó The Beatles: Rock Band fejlesztésébe, de 
a csapat mindent beleadott, nem érte be pusztán a dalok 


kal. Új kinézet, három vokálsáv és a zenekar törtér 


Ilmét 


bemutató sztori mód is került bele, ráadásul a játékhoz 


(igen drágán) egyedi 
reit mintázó perifér 


nem is sikerülhetett volna. 


és még kevésbé 


LEGO ROCK BAND (2009) 


Kifacsarva a népszerűségből, amit lehetett, a TT 


Gamesszel együttműködésben megszületett a 


LEGO Rock Band, mellyel a fiatalabb korosztályt 


célozták meg. Populárisabb zenék kerültek a 


listára, és amit lehetett, legósítottak. Bár a ueen: 
Rock Bandből semmi nem lett, a zenekar tagjain 


legó-másait viszontláthattuk ebben. 


amit a Rock Band 3 kínált, 


n népszerű. 


sokáig életben tartani. 


ROCK BAND BLITZ (2012) 


a banda tagjainak egykori hangsze 
kat is vásárolhattunk. Jobban talán 


A 2012-ben megjelent Blitz kilóg a többi közül egyedi 


perifériák helyett hagyományos kontrollerrel toltuk 


az ügyességi játékot, amiben sávról sávra kalandozva 


játszhattuk el a dalokat. Nem a pontosság, hanem a minél 


nagyobb pontszám elérése volt 


élményt nyújtott a széria további tagjainál. 


él, és így teljesen más 
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A játék, ahol az a jó, ha leszakad az ég 


Hztte B kaya an 


Egyelőre nem tolong a nép a 
ken 


BUILO MENU 


Her SPACEDAT ta van var Jetpock 


CONSOLES 


ASTEROIDS: OUTPOST 
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JELROBBANT FÖLÖTTÜNK EGY 

METEOR. MÁRMINT TÉNY- 

LEG, ÉPP AKKOR, AMIKOR EZT 
A CIKKET VÉGLEGESÍTETTEM; MIS- 
KOLC FÖLÖTT TÍZ KILOMÉTERREL 
CSATTANT AZ ÉG. Még jó, hogy van lég- 
körünk, amely megállíthatja az égből hulló 
sziklákat - az általam kipróbált Asteroids: 
Outpostban ugyanis nincs semmi ilyesmi, 
szabadon zuhog ránk a köeső, ami egy- 
szerre áldás és átok. Ahogy ez a korai 
hozzáférésű játék is, 


AZ ÉGI JÓ DOLGOKBÓL NEM 
MARADT SEMMI? 

Amikor először hallottam hírét a játék- 
nak, valahogy úgy vezették fel, mint 

az 1979-ben (!) megjelent, klasszi- 

kus Asteroids átültetését modern, 3D- 
s, MMO-környezetbe. Néztem is nagyo- 
kat, mert ugye a néhány vonalból meg: 
rajzolt ösjáték egyedi ötletet villantott 
ugyan kölyökkoromban, de mai szemmel 
nézve egyszerű, mint a faék, így fogal- 
mam sem volt, mit eredményez a moder 
nizálás. Szerencsére a címen és a potyo- 
gó űrsziklákon kívül az égvilágon semmi 
nem közös a két játékban. Az Asteroids: 
Outpost inkább egy a manapság egyre 


divatosabb sandbox túlélőjátékok közül, 
amelyben gyűjtögetéssel, craftolással és 
némi egymás elleni harccal telnek a gép 
előtti órák. 

Először kiválasztunk egy csinos szervert, 
majd az azon generált bolygó felszínén el- 
foglalunk egy, még üres területet. Ez lesz 
a mi kis bányásztelkünk (más horgásztel- 
ket tart, vagy épp bulizósat, nekünk azon: 
ban mindig is fura ízlésünk volt). A gyor- 
san bejárható földdarabon kezdetben egy 
bázisunk van, amelyre egyetlen löveget 
helyezhetünk el. Ezután máris huppan- 
hatunk a tényleges játékba, áttérünk fps. 
módba, és kezdődhet a túlélés. 


AZÉRT TŰLÉLŐ, MERT TŰLÉL Ő 

A bázis apró és kényelmetlen, a benti le- 
vegőt a bolygó nem létező atmoszférá- 
jától a minden oldal felé nyíló ajtókon fe- 
szülő erőtér választja el. Ahogy kilépünk 

a felszínre, máris látjuk, hogy aszteroi- 
dák tucatjai zuhannak felénk: alapesetben 
nem kell betojni, a löveg a bázist veszé- 
lyeztetőket automatikusan kilövi. Viszont 
mi magunk még erősen nyamvadéknak 
tűnünk az egy szál űrruhánkban, néhány 
gyenge fegyverrel, miközben az oxigénünk 
kevesebb, mint egy percig elég. Rohanjunk 


inkább vissza a bázisra, úgyis ott kezdő- 
dik a móka. 

A túléléshez ugyanis bányásznunk kell, 
méghozzá nem a terméketlen bolygófel- 
szín alól, hanem a lelőtt meteorokból, Eh- 
hez viszont nekünk kell irányítani a löve- 
get, mert ha automata módban lő ki egy 
sziklát, az szimplán eltűnik, míg ha mi ma- 
gunk puffantunk le egyet, akkor színvál- 
tó módba kapcsolva lepottyan a közelben, 
kibányászásra várva (hogy ezt a kettős- 
séget mivel magyarázzák a készítők, ar- 
ról fogalmam sincs, egy aszteroida biztos 
megérzi, hogy gép lőtt-e rá vagy ember, 
és ennek megfelelően viselkedik holtában, 
ugyebár). 

Lényeg a lényeg, ha már annyit puffogtat- 
tunk, hogy ennyivel a sajószentmotorosi 
búcsúban még a hárompálcás plüssping- 
vint is megnyertük volna, ideje kímen- 

ni, és kitermelni a pottyadékok hasznos 
tartalmát. Ehhez fegyvereink közül ket- 
tőt használhatunk, amelyeket kifejezet- 
ten sziklakoppantásra és ércrepesztésre 
találtak ki. Szaladjunk oda a legközeleb- 
bi színes kavicshoz (a színek sokat elárul- 
nak arról, milyen nyersanyag lapul a ka- 
vicsban), fogjuk rá valamelyik bányász- 
puskát, és sorozzuk meg, Az így kinyert 


J J LÉGKÖR NÉLKÜL VAJON MIÉRT CSINÁL ÚGY 
MINDEN ASZTEROIDA A KILÖVÉSKOR, HOGY ZZZ 


BANG TYIÚ PUFF 


anyag (kinyersanyag?) automatikusan 
a hátizsákunkba kerül, és már szö- 
kellhetünk is vissza a bázisra, mert az 
oxigén bizony kezdetben maximum 
egy-két, a közelben lezuhant szikla ki- 
fejtéséhez elég. 


KRAFT VÖRLDOFVAR NÉLKÜL 
Gyorsan rájöhetünk, hogy ezzel a fel- 
szereléssel alig vagyunk előrébb, mint 
a Rust átlagos, pucér kezdőjátékosa 
az egy szál kődarabjával, Lőszerünk 
rohamosan fogy, oxigénünk még hi 
marabb elillan, így épphogy pár lépés 
re vagyunk jók a környéken. Épp ezért 
a következő teendő az, hogy a begyűj- 
tött érceket eladjuk, vagy valami szé- 
pet építünk belőlük magunknak. 

Erre szolgál a bázis másik ,beülös" 
gépezete, a Nyersanyag-cserélő Ter- 
minál. Itt érhetjük el egyrészt azt a 
képernyőt, amelyen fajtánként külön- 
féle árakon eladhatjuk bányászatunk 
eredményét, amiért jóféle summa üti 
űrruhás markunkat. Ezután pedig me- 
hetünk a másik képernyőre, ami új 
cuccok vásárlását, illetve a meglévők 
felturbózását kínálja, persze pénzért. 
Tehát innentől elvileg jön a túlélőjá- 
ték-sablon újabb fejezete, amikor egy- 
re több és jobb cuccunk lesz, amivel 


egyre több és jobb cucc összeszedé- 
sére lesz lehetőségünk. Mindenképp 
rá kell gyúrni az oxigéntank növelé- 
sére, hogy tovább tartózkodhassunk 
odakint, jobb fegyvereket és persze 
lőszert kell szereznünk, és nem árt ki- 
csit odacsapnunk a hátunkon találha- 
tó jetpacknek sem, amely kezdetben 
csak néhány ványadt ugrásra ad lehe- 
tőséget. Később aztán olyan fejleszté- 
seket is elérhetünk, mint a járművek 
vagy a bázis sérüléseit kijavító eszköz. 


A MAGÁNYOS BÁNYÁSZ BAL 
LADÁJA 

A játék legnagyobb rákfenéje, hogy 
egyelőre a kutya sem játszik vele. 
Ugyanis a végtelen lövök-kimegyek- 
bányászok-eladok-fejlesztek cikluso- 
kat pont az tenné izgalmassá, hogy 

a környékünkön lakó további bányá- 
szok megpróbálnak tisztességtelen 
úton meggazdagodni, tehát űrsziklák 
helyett minket lyukasztanak ki, és ér- 
cek helyett a cuccainkra pályáznak. A 
szerverek viszont konganak az üres- 
ségtől - eleve még csak amerikaiakat 
dob fel a rendszer, az európai kiszol- 
gálók még elérhetetlenek. Ráadásul 
ítt jön a korai hozzáférésből fakadó 
hiányosság: az általam kipróbált build 


még egy csomó befejezetlen lehető- 
séggel és buggal ,kedveskedett". 


Egy idő után, amikor már elég oxigén- 


nel és megfelelő tűzerővel rendelkez- 
tem az egyre monotonabbá váló bá- 
nyászat után, elindultam a legköze- 
lebbi szomszéd telek irányába, hogy 
még ha nincs is ,otthorr" a kolléga, 
majd jól kirabolom. Elvben nagy aka- 
dálya nem is lett volna a dolognak, 

a bázisba símán bejutottam, a leve- 
göt bent tartó erőtéren kívül semmi 
nem tartott vissza. Azonban rémül- 
ten vettem tudomásul, hogy valami- 
ért az ő levegője nekem nem elég jó, 
hiába voltam odabent, az oxigénszin- 
tem csak csökkent tovább - ott is ful- 
ladtam meg szégyenszemre a szom- 
széd ,nagyszobájában" . Szóval egy- 
részt van még erősen reszelnivaló a 
játék különféle funkcióin, és az is fon- 
tos, hogy megfelel 
kos híján a lehetőségek fele egyálta- 
lán nem használható ki, így viszont 
hamar unalomba fullad a bányászati 
célű célba lövés. 


INKÁBB ESZTER, AIDA, MINT 
EGY ASZTEROIDA 

Grafikailag egyébként átlagosan tel- 
jesít az Asteroids: Outpost, amiből 


early access lévén nem szabad túl 
sok következtetést levonni, hiszen 
akár háromszor is átfaraghatják a 
teljes motort még a végleges meg- 
jelenésig. Az összkép persze egyéb- 
ként ís sivár, a kis bázison kívül csak 
a kietlen felszín, a csillagokkal tele- 
szórt ég és a potyogó sziklák várnak 
ránk, ezeket viszont legalább korrek- 
tül kidolgozták. A hangokba persze 
megint szívesen belekötnék: légkör 
nélkül vajon miért csinál úgy min- 
den aszteroida a kilövéskor, hogy zzz 
báng tyiű puff, de ezzel az erővel a 
sci-fi játékok és filmek 90 százalékát 
ostorozhatnám. 

Elsőre nem is merek véleményt 
mondani, nagyon korai még ez a be- 
tekintő. Lehetőség van a játékban 
bőven, de további játékosok nélkül 
még csak a felszínt kapargatjuk (szó 
szerint). Néhány hónap múlva visz- 
szatérek, és megnézem, van-e már 
több izgalom annál, mint amikor es- 
ernyő híján a fejemen landol egy 
több tonnás űrkavics. 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


gamestar.hu/jatek/asteroids-outpost 
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Röviden Katonák 
helyett rendőrök és 


bűnözők csapnak össze 


a Battlefield sorozat 


ELÉPSZ EGY TEREMBE. HÁ- n 
B ROM, ÁLLIG FELFEGYVER- eddigi Battlefielc ninder 
ZETT BŰNÖZŐ ÁLL VELED em is váltja ki a E 4. 
SZEMBEN, MÍG NEKED CSAK EGY tt 4 tová rul, der 
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EGY JELVÉNYED VAN. c be 1 


a Battlefield Hardline,  r 


Tulajdonképpen 


ÉRTÉKELÉSI SZEMPONTJAINK 
90-99 80-894 70-795 60-694 1-592 


Instant klasszikusok. Kiemel- Remek játékok, ám hiány- 
bizonyos , plusz", ami 


maradandóvá tenné őket. 


kus szem már nem ti 


kednek a tömegből, megérik zik az 
odon a helyük. 


az árukat, pol 


A Harc 
a két szegi 


y 


p 


jú 
A HARDLINE KAMPÁNY/ 
IGAZÁBÓL EGY LOPAKO 
AKCIÓJÁTÉK, ÉS EZ A 
JÁTÉKMENET SOKKA 
JOBBAN ILLIK A 
TÉMÁJÁHOZ 


Élvezhető játékok, de a kriti- 


lani hiányosságaik felett. 


ban is nagyon különbözik 
angsúlyosabb 
Pánnyal; annak, aki megvesz 
ént is érdemes elő 


ud elsik- 


CSAK A FÁNK MEG A KÁVÉ 
ne két játék 


gyben, ráadásul 
mens - annak ellenére, hogy 


a rendőrök és bűni 


a épül - játékmenetében, han. 


Kezdjük 
zegmenssel, a kam 


gyét 
ször ebben elme 


ie. Nem az az újdonság, hogy 


1 kampány, inkább az 


en. Őszintén szólva én ettől 
vártam többet, alapvetően is hi; 
ánypótló ez a zsarus témavá: 
lasztás, ráadásul a Visceral 


Gz 
ígért, és tudji 


mes filmszerű élmény 


s őkegy kicsit gyakorlottab: 


bak, mint a DICE. (Emlék 
a Battlefield 4 


? Persze, 


szünk még 


kampá 


vára, ugy 
y nem) Viszc 


am ké 


ülve arra is, hogy 
t telezsúfolják Kli- 
sékkel, jön a klass; 


us jó 
zsaru-ros: 
tás, egy komoly tűzharc 

után találunk egy csomó 
kokaint és pénzt, a f 
replőket a nagy fc 
att előléptetik (vagy a: 
egyikőjük nagy sírás-ri 
vás közepette 
a másik meg 
fojtja bi 


saru va 


gyes a maffiózókkal), 
és mindenki boldog, 
Amerika újra meg: 
menekült, mehetünk 


A szürke középút: csak ha 
vártad vagy érdekel a stílus, 
egyébként engedd el őket. 


Tág tartomány, de egy a kö- 
zös bennük: róluk már inkább 
figyelmeztető jelleggel írunk 


virágmintás ingben mojitót szürcsölge 


a miami naplementében, Ami szintén oké 
tt volna, de szerencsére ez ítt most nem 
egészen így megy, 

A sztori mind a tíz (prológussal együtt ti 
enegy) epizódja tartogat valami nagy 


avart, de végig követhető, soha nem 


kavarodik bele önmagába, és ni: 


em, hogy egy komoly lelkiz 
rontunk be 
a, lel 


tek módjára, gépfegyverr 
lapv 
kizés ide vagy oda: a Hardli 


valahova. Sőt, ez alapvetően is ritk 


kampány 


ugyanis igazából egy dós akciójá. 
ték, és ez a játékmenet sokkal jobban il 
lik a témájához, Míg egy állig páncé 


katonáról zük, h 
kül kinyír hetven embert egy 
egy golyóálló me 
zolgál 


mán elhi: gond nél 
maga, addig 
lényen kívül más, védel- 


felszerelést nem viselő nya 


mozónál ez azért már elég meredek len. 
ne, Néha azért még így is meredek, de 
többnyire rendben var 
íg egy dolog, amire sem a Visceralt, 
em a Battlefield sorozatot ismerve nem 
számítottam: a Hardline vicces. Nem ki 
nosan, jópofizósan, az akció hevében oda: 
Mmondósan menő" beszólások hangzanak 
el; a karakterek ugratják egymást a legvá- 
ratlanabb pillanatokban, vagy felismerve 
az egyes szituációk abszurditását, VICCES 

t tesznek, hogy ne csak a játó- 
berúgása és pajszetral 
meg lehetne 
et használni. (Paj- 
lig van hősünknél, nyil: 


vett egy: 


kilinc 
ként mil 


zer egyé 
ván alaptartozék 


NINCS KEDVEM A PAPÍROKKAL 
FOGLALKOZNI 
A teljes, hét 


órás játékidő alatt talán 
adódott, amít nemituds 


BATTLEFIELD HARDLINE 


AZ EGYIK LEGTÖBBET HASZNÁLT 
ELEM A JELVENYVILLANTÁS, AMIVEL 
EGYSZERRE LEGFELJEBB HÁROM 
FICKÓT TUDUNK HATÁSTALANIÍTANI 


ka 
látóte 


a pászti 
térképen látjuk 


tesztelgethetjük, melyik fegyver milyen 
kiegészítővel felel meg a legjobban a 
mi játékstlusunknak, másrészt kiprő- 
bálhatjuk a kütyüket, köztük például a 
zipline-t (csúszókötél) és a grappling 
hookot (csáklya), ami pedig idegen a 
civilbe öltözött zsaruktól. 


Sarkalatos pont az újrajátszható- 

ság; igazából nem tudom azt monda- 
ni, hogy feltétlenül érdemes újrajátsza: 
ni, hacsak a történet nem tetszett meg 
valakinek annyira. Minden epizódban 
megadott számú bizonyíték található, 
amiket a szkennerrel viszonylag köny- 
nyű felkutatni, de lehet, hogy az akció 
hevében otthagyunk egyet-kettőt, va- 
lamint minden küldetésben vannak kö: 
rözött személyek, akiket nem mindegy, 
hogy élve kapunk el, vagy holtan. Vé- 
gigjátszás után megnyílik az ultra ne 
héz Hardline mód, úgyhogy aki kihívás- 
ra vágyik, azzal végül is próbálkozhat, 
de a fentiek közül minden teljesíthető, 
megtalálható első nekifutásra is. Érde- 
mes egyébként szétnézni a pályákon, 
amennyire csak lehet; a mocsaras pá- 
lya egyik szigetén olyan meglepetés 
vár titeket, amire aligha számítottatok 


Tartalmát tekintve tehát semmi baj 
nincs az egyjátékos móddal, ki merem 
jelenteni, hogy ha összeeresztenénk a 
BF3 és a BF4 kampányával, abszolút 
ez győzne; nem kiugróan jó, de a köze- 
pesnél vagy semlegesnél sokkal jobb. 

A technológiát tekintve viszont már 
más a helyzet, és nem a tökéletesen 
észrevehetetlen felbontásbeli különb- 
ségről van szó (PS4-en 900p, Xbox 
One-on 720p, de ez az élményt egyál- 
talán nem befolyásolja), hanem egyéb 
apróságokról. Érdekes, hogy amíg 

mi irányítunk, stabilan megvan a 60 
fps, de amint akár csak egy rövidke 
scriptelt jelenet jön, a másodpercen. 
kénti képváltási sebesség azonnal 30 
alá zuhan, Erre néha még rájön az ug- 
rálás és szaggatás (néhány tárgy re- 
megve, szakadozva mozog), aminél 
sokkal jobbat várnánk egy Battlefield 
játék esetében, és eddíg mindíg job- 
bat ís kaptunk. Ugyancsak vicces, hogy 
minden második letartóztatáskor bele- 
lógott a delikvens valamely testrésze a 
textúra egy elemébe, vagy ő maga le- 
begett a levegőben, de olyan is előfor- 
dult, hogy a fakerítés ,vágta félbe", és 
mig ő azt hitte, elbújt, én simán szét 
tudtam lőni a térdét 
Azt viszont nem lehet elvitatni, hogy 

a fények és a hangok terén a Visceral 
páratlan munkát végzett. Az aszfal- 
ton elterülő tócsában megcsillanó éjje- 
Ti holdfény, a beszűrődő napsugarak le- 
nyűgözőek, és hiába tűnik úgy, hogy a 
generációk közti ugrás nem volt olyan 
nagy, ilyen apróságokon azért meglát- 


szik a különbség. Ami a hangokat illeti, 
a fegyverhangok természetesen a szo- 
kásos minőségben kerültek be, az utol- 
só csörömpölésig, a léptek zajáig min- 
den-minden autentikus; csak a jármű- 
vek hangjával nem voltam kibékülve. 
Ha a Hardline többjátékos módok nél- 
kül, nem Battlefield: Hardline-ként, ha- 
nem mondjuk csak simán Hardline- 
ként jött volna, talán több figyelmet, 
még érdekesebb sztorit, kevesebb hi- 
bát, hosszabb játékidőt kapott volna 
(7-8 óra nem rossz, de lehetne több). 
Így viszont érezhető, hogy ez csak ki- 
egészítője a Battlefieldek esetében 
fontosabb multiplayer módoknak. 

A játék egyjátékos módjának újra- 
játszhatósága tehát erősen vitatha: 

tó, viszont az ember nem is azért vesz 
Battlefieldet, mert egyedül akar ve- 

le játszani. A kampány egynek jó, be- 
melegítésnek, ráhangolódásnak, meg 
azért, hogy az új kütyükkel ismerked- 
jünk egy kicsit, de minden Battlefield 
erőssége a többjátékos mód, és szeren- 
csére a Hardline is lehetőséget ad arra, 
hogy változatos módokon eresszünk 
bele néhány tárat felebarátainkba. 


Nyilvánvaló, hogy a katonák nem úgy 
háborúznak egymással, mint a zsaruk 
és a bűnözők, Utóbbit nem is hívnám 
háborúnak, inkább ,összecsapásnak", 
aminek mi is bármikor szemtanúi le- 
hetnénk a hétköznapokban (egy bank- 
rablás, egy kisebb faluban lezajló tűz- 
harc nem idegen a valóságtól). A han- 
gulatot még inkább oldják az állandó 
beszólogatások, főleg a bűnözők részé- 
ről, akik teljesen lazán kezelik az egész 
helyzetet, mintha nem épp a hazáju- 
kat testükkel védelmező családapákat 
mészárolnának le. Egyébként erről jut 
eszembe: miért nincsenek női karakte- 
rek egyik oldalon sem, ha a kampány- 
ban ott volt Khai, a magabiztos nyo- 
mozónő? 
Egy kicsit a lazaságot erősítik az új 
kütyük is, különösképp a csáklya és a 
csúszókötél, Előbbit a legtöbb épület 
oldalára fellőhetjük, hogy így olyan 
helyeket érjünk el, amelyeket más- 
hogy nem tudnánk, vagy csak szímp- 
lán gyorsabb így megközelíteni; a kö- 
tél épp ennek ellenkezőjére alkalmas, 
azaz háztetőkről, dombokról tudunk 
lecsúszni vele alacsonyabb területek- 
re. Ennek elsősorban a Bank Job pá- 
lyán vesszük hasznát; a csáklyával 
könnyen feljuthatunk a bank tetejére, 
a csúszókötéllel pedig a parkolóház- 


ból tudunk pillanatok alatt ugyanoda 
átjutni. A legjobb, hogy ha kilőttünk 
egy kötelet, azt bárki használhatja, 


így míg mi például ezt a két kütyüt 
visszük magunkkal, a többiek hozhat. ! 
nak mást. Szintén újdonság a sokko- E; 
ló, ami hatékony, de lassú újratt 
és kis hatótávolsága miatt nem 
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BATTLEFIELD HARDLINE 


. Egy szál pisztollyal bevenni egy drogtanyát. 


csak a Battlefieldben 


l Vethai force has been authorized; 
Kill or capture all known criminals. 


ja ki a pisztolyt, még akkor sem, ha 
egy lövés elég vele 


A Hardline legtöbbet mutogatott és vé- 
leményem szerint legizgalmasabb, leg- 
különlegesebb, legérdekesebb módi 
ja a Hotwire; tulajdonképpen a klasz- 
szikus Conguesthez hasonlóan működik 
(ami egyébként szintén visszatért, a 
Conguest Smallban 322, a Conguest 
Large-ban 6412 játékos vehet részt, 
a plusz 2 a két hacker, akik a BF4-es 
Commanderekhez hasonlóan a pá- 
Iyák manipulálásával segíthetik 
társaikat), csak nem zónákat 
kell birtokolni, hanem jármű- 
veket. Adott öt, egymástól 
különböző jármű (egy kis- 
teherautó, két- és négy- 
személyes autók, plusz 
€gy tanker), ezeket kell 
körbe-körbe vezetni a pá- 
Iyán. Az ellenfél pont- 


jai csak akkor csökkennek, ha a mi csa- 
patunk járműve mozgásban van, ezért 
fontos, hogy ismerjünk minden utat, mi- 
kor sofőrként játszunk, és lehetőleg ne 
ütközzünk semmivel, illetve ne hajtsunk 
ki a pálya határain kívülre. Ez egyéb- 
ként nagyon idegesítő; ha nem figyeljük 
a minimapet, és véletlenül túlesúszunk, 
tíz másodpercet kapunk a visszatérésre, 
ami gyakran nem elég. 

A sofőré mellett még két szerepet le- 
het betölteni: az utasok az ablakon ki- 
hajolva vagy a raktérben ülve lövöldöz- 
nek az üldözőkre; a többiek gyalogosan 
közlekedve próbálnak csapdákat állí- 
tani. Attól eltekintve, hogy a járművek 
mindegyike még padlógázzal is csak kö- 
zel olyan gyors, mintha tolnák, valamint 
hogy nem lehet kilőni a kerekeket vagy 
hasonló, hagyományos manővereket 
végrehajtani, mindenki megtalálhatja az 
ő játékstlusának megfelelő posztot. Kis. 
és nagyobb (csak a Dust Bowlra és jóin- 
dulattal az Evergladesre lehet azt mon- 


dani, hogy nagy") pályákon is működik; 
nekem meglepő módon épp a kisebbe- 
ken tetszett jobban, mert azokon nem 
fordulhat elő, hogy míg a pálya szélén 
futó utakon megy az üldözés, a többi- 
ek középen rohangálva próbálnak olyan 
járművet találni, amivel beszállhatnak. 
A Heist mód - amit szintén láthattunk 
a második bétában - már kevésbé ér- 
dekes. Ebben a rendőrök feladata vé- 
delmezni a széfeket, a bűnözöké pedig, 
hogy megszerezve a zsákmányt eljus- 
sanak a jelölt zónákba. Nem is maga 
az ötlet problémás, hanem inkább az, 
hogy mig két-három ember valóban a 
feladatra koncentrál, a többiek úgy ölik 
egymást, mintha Team Deathmatch-t 
játszanának, és így a hagyományos 
bankrablós, feszült hangulat veszik ki 
az élményből. A Blood Money ehhez 
nagyon hasonlít, de lényegesen jobb: 
mindkét fél azt a feladatot kapja, hogy 
egy széfből minél több pénzt lopjon el 
(a bűnözők maguknak akarják, a rend- 


nem volt ilyen lyukas 


őrök meg lefoglalni 


ta legyen) és vigyen a saját pontjára, 


csak hogy tisz 


de a mások által begyűjtött pénzt visz 
s lehet lopni. Ide már nem kell a 
itség, épp elég az, hogy mindenki 


kmányért. 


ze ez a legélveze: 


ggal-körömmel küzd a z: 
Egy jó csapattal mes: 
tesebb, Hotwire ide vagy oda. 
-. ÉS VÉDÜNK 


zött van még két, a 


új módol 


tól teljesen id 
válóan illő: a R 
szerre legfelje 
ha bárki meghal 
d újra azonnal, A 
ge, hogy a ros ak két túszt 

a zsaruknak pedig ki kell szabadítani. 
uk legalább az egyiküket - vagy az is 
megfelel, ha kinyírnak minden bűnö. 

zőt. Egy meccs legfeljebb kilenc körből 
áll, az nyer, akinek a végén több győ. 

. Abszolút pörgős, egyáltalán 
nem könnyű mód, olyan csapat kell hoz: 
á, melynek tagjai képesek és hajlandók 
egymással kommunikálni, viszont egy 
kicsit hangulatromboló, hogy a túszt ci; 
pelő zsarut semmilyen hátrány nem éri, 
ugyanúgy ugrálhat, szaladgálhat, mint 
előtte, így arra, hogy a csapat őt védel- 
e, a kelleténél talán kevésbé van 

ikség. 

A Crosshair annyiban más, hogy a rend: 
örök csapatának egyik tagja a VIP, aki 
t eagle-t kap, 
segíteni abban, 


zelme vi 


me; 


csak egy arany színű dt 


és a többieknek őt k 
ogy eljusson a menekülési pontok vala: 
melyikéig. A bűnözők feladata értelem- 
zerűen a VIP likvidálása, és függetle: 

nül attól, hogy hány másik rendőr esett 
el, ha a VIP-ne 
Mindkét mód 


annyi, a kör véget ér 
k pályákon játszható, 


BESZOLOGATÁSOK, FÖLEG 
RESZERŐL, AKIK TELJESENÍS 
KEZELIK AZ EGESZ HELYZETE 


ráadásul időkorlátos is, úgyhogy tény- 
leg nincs értelme arra várni, hogy a má. 
ik csapat lépjen elöször 

Ezek a módok elég változatosak ahhoz, 
hogy mindenki megtalálja közöttük a 

k a bug, a terep. 

tárgyakba akadó járművek problémá. 


neki valót; viszont s 


ja az egyik legsürgetőbb, de például a 
szemem láttára repült a semmibe egy 
eherautó minden előzetes jel nélkül 
Szerencsére legalább a szerverek za: 
vartalanul működnek, az első naptól el 
tekintve minden más alkalommal sike 
rült elsöre csatlakozni. 

A Battlefield Hardline többjátékos 
módjai - ha eltekintünk néhány hi- 
ányosságtól, és bízunk abban, hogy 

a Visceral hallgat a visszajelzések- 

re - elég jók ahhoz, hogy több s 
órára bevonzzanak minket, de azért 
érezni, hogy lehetnének jobbak. A 
Conguesthez több nagyobb, átlátha. 
tó pályára van szükség, mert egyelőre 
csak a Dust Bow! ilyen. Gyorsabb jár- 
művek kellenek, még ha ez azzal ís jár, 


hogy a kisebb pályákon nem lesz játsz- 


ható a Hotwire. Feszültebbé kell ten- 
ni a Heistot, például a maximális lét- 
szám csökkentésével, hogy ne csak a 
mészárlásról szóljon az egész, hanem 
tényleg mindenki azért tö 
hogy a feladatát teljesítse. 32 ember 
rel, főleg egy olyan, viszonylag kis pá- 
Iyán, mint a Bank Job, ez lehetetlen, 


e magát, 


Wind 
Phenom II 


Ci 0 (896 MB); 
d hely; DirectX 11. 


élvezetes a 
4 jó a legtöbb új játékmód 


itt megtalálhatod. 
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Teszt 


7 BLOODBORNE 


Kiadó Sony Compu- 
ter Entertainment 


Japan 


Fejlesztő From 


Software 
Platform 


Playstation 4, 


Röviden 
jorozat alkotóinak 


legújabb ját 
ation 4 


Dul: 


digi 


Mesék életről, halálról, 
halálról, halálról 


BORNE 


SZÖGEZNI, CSAK HOGY EBBŐL NE LE- 

GYEN KÉSŐBB FÉLREÉRTÉS. MIJAZAKI 
HIDETAKA TELJES SZÍVÉBŐL GYŰLÖL TÉGED. 
IGEN, TÉGED. ÉS PERSZE ENGEM IS. Neke 
Sofware portfóliója úg 
reztem, ho. 


nek menjek házhoz a pofonért 


Vv ALAMIT SZERETNÉK MÁR AZ ELEJÉN LE- 


m a From 


falamiért 
az élet eléggé; mi 
g fizessek is 


mindig 


ért, hogy holmi 


Ni 
kedvesen győzköc 


t már nem. N re folyamatosar 


sorozat nélkül nin 
élet", meg egyébként i: 
ínkább menjek vissza c 
gadtam, hogy a F 
lom, hogy bebi 


y atka vagyok 


ni, az való ne 


játékát legalái 


vire nem nekem val 
HP játékát kezembe i. 
ra játék 

hogy ráéb 


és egy-nap lenyúltar 
rült valahonnar 
ugyanenr 
redjek, mekk 


z foghatót hc 


amiről egészen eddig nem ii: 


am, hogy mennyire hi. 


ányzott. Ötven csodálatosan idegesi 
tő, felkavaróan kielégítő és szokatla 
nul küzdelmes óra van mögöttem - és 
legalább ugyanennyi még elöttem 
ami amellett, hogy a 
megtanította nekem, hogy milyen ér 
zés egy videojátékban a sikerélmény. 


atra nevelt, újra 


Igen, a Bloodborne nem egy egysze- 
rű játék. Legalábbis nehezebb, mint 
bármi, amivel mostanában találl 
hattunk. Az avatatlan 
hát az enyémnek 
láthatatlan káosznak tűnik az egész, 
játék után egy tökélete- 
sen koreografált rémálommá áll össze, 


szemnek - te: 
első körben egy át 


de pár óra 


ami úgy szippant magába, hogy ész: 

k ís csak 
azért döcögösebbek egy kicsit, mert 
ha Mijazaki egyik korábbi alkotásától 
sem kaptál még egy atyai tockost, ak 
kor lényegében újra kell tanulnod ját: 
szani, és gyorsan hozzászokni azok- 


re sem veszed, Az első lépés 


hoz a szokatlan megoldásokhoz, ame- 
lyek egyébként igazán különlegessé 
teszik az élményt. A játék kis egyso: 
ros tutorialokban ugyan elmagyarázza 
kat, de aztán azonnal elengedi 
id- 


az alap 


a kezed, és rákényszerít, hogy mai 
tól jöjj rá a többire. A Bloodborne vi 
szont kicsit olyan, mint az Acéllövedék 


kiképzőtisztje: három centiről üvölt az 
arcodba, ha valamit rosszul csinálsz, 
és kegyetlenül megbüntet, emiatt pe 
dig nyilván gyűlölni fogod, de az bizto: 
hogy mindíg ragyogni fog a csiízmád. 
Nincs szó igazságtalan nehézségről 
sem, a Bloodborne hagyja, sőt, báto: 
rít rá, hogy kijátszd a rendszereit. Csak 
ehhez előbb meg kell értened őket. Ah 
hoz pedig kitartás kell. Sok. Viszont 
azt megígérem, hogy ha sikerül elkap- 
nod a fonalat, ráérezni a Bloodborne 
különleges ütemére, akkor a játék bu: 
sásan megjutalmaz az igyekezetedért. 
Nem tudom, mikor éreztem utoljára 
őszinte örömet és valódi sikerélményt 
egy főellenség megölése után, de az 
biztos, hogy nem mostanában, Ami- 
kor a Bloodborne-ban öt óra szenve- 
dés után sikerült leölnöm az első bosst, 
a Cleric Beastet, diadalittas üvöltéssel 
emeltem magasba a kontrollert. Azt 
éreztem, hogy minden összecsomózott 
idegszál megérte. A barátnőm hajnali 
kettőkor ezt máshogy gondolta. 


Pedig amikor az első lepkefing ellenség 
harmadszorra alázott meg a haverjai 
előtt, megfordult a fejemben, hogy fel- 
adom, Azért érkeztem Yharnamba, és 
csatlakoztam be a vadászatba, hogy 
egy pusztító kórra ellenszert találjak, 
de vannak olyan pillanatok, amikor ín: 
kább hagynám a , blood healinget" a 
fenébe, bevernék egy aszpírint, és re- 


ménykednék a legjobban. A beteg 
a gótikus város lakosainak nagy ré- 
zét megőrjítette, de természetesen 
előkúsztak a sötétségből a stúdió já- 
tékaira jellemző brutális méretű ször- 
nyek is. Ahogy igazából semmit, úgy 
a történetet sem igyekszik a szádba 
rágni a Bloodborne - ha az ember el 
k az egyik fontosabb átvezető 
alatt, vagy továbbugrasztja az egyik 
kiemelt dialógot, akkor könnyű elmen: 
ni mellette. Pedig a fő történeti szál 
és a mellékágak is összetettek és iz 
galmasak. A mellékküldetéseket leg; 
többször a vadászat idejére bezár 
zó yharnamiaktól kapjuk, és érdemes i: 
foglalkozni velük, mert a rajtuk keresz. 
tül szerzett tárgyak segítséget nyújt 
hatnak egy-egy harc során, illetve akad 
köztük pár 
ténet is. 
Yharnamban a túlélés kulcsa a tökéle: 
tes pályaismeret. A From Software egy 
végtelenül összetett, többszintes várost 
alkotott, tele titkos átjárókkal, elrejtett 
kincsekkel és olyan rövidítésekkel, ame: 
lyek nagyban megkönnyítik a városné- 
zést. Ezeket érdemes 
resni és megnyitni, hiszen a Bloodborne 
nem tradicionális - vagy éppen jó fej - 
checkpointrendszert használ, úgyhogy 
minden egyes halálnál visszakerülünk 

az egyik feloldott lámpáshoz, és per- 

sze visszatér az összes addig megölt el 
lenség is. Ez utóbbi nem feltétlenül baj, 
hiszen a szörnyek után kapjuk a Blood 
Echót, a Bloodborne elsődleges fizető- 
eszközét, amit az új fel 
fegyvereken kívül a fejlődéshez ís hasz: 
nálnunk kell. 


mé 


szívbemarkolóan beteg tör 


onnal megke- 


elésen és a 


Az első főellenség legyőzése után visz: 
szatérhetünk a Hunters Dreambe, ami 
a játék egyetlen kvázi biztonságos te: 


Van, ahol az első boss könnyű, 
De az nem a Bloodborne 


Tippek kezdő hullajelölteknek 
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rülete 
pírvékony ingyenfragként rol 
ló karakterünket egy k 
xi E 


hogy a Yharnam utcáin pa: 


ngá: 
t felturbóz: 
ít mindenki 


yulnak ni 


zintlé 


érdemes a s0- 


babánál 


ndi etárazni, illetve k 
jnk fejle [ 
) karakterfejlődést le 

t From, nit 
ariációs lehetőség, rá: 
tisztikáinkat kic 


lég teret karakterünk 
estreszabásánal 
A Hur Dream lény 
gy hub, ahor 
nan a játék vilái 


Jan feloldott lám 
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pásokhoz utazhatunk, illetve inner 


e Dungeonöket 


érhetjük el a Chal 
bozban). 
ran elkölteni 
kat, mert sok más játékkal elle 
tétben a Bi 


en ös 


is (lásd a di 


visszatérni é 


Iborne-ban méc 
apart XP-t 
thetjük, mikor e 

nem figyelünk oda. Ha me 
akkor a játék elveszi az Össze 
chót 


gyűjtött amit csak 


zhetünk vissza, ha újra 


Érdemes gyak 


el- 
y pillanatig ha elné 
alunk t 

ad: harcr 


méretükt 


zul mérünk fel eg! 


al vitték 


zörnyekkel, ak 
függetlenül három mi 
tetni, 


Julatot, vagy 


zer égig S: 
zenvedjük magunkat ugyanazon az. sorozatot, mert a kardos-paj; 
úton, és megöljük azt, aki felelős a passzívabb játékmenet helyett a 
halálunkért. Blood offenzív játékstílust 
jut. a. Egy fapajzsot 
r lamikor 
de azt inkább csak amolyan el! 
Márpedig Yharnamban ninc thetetlen gúnnyal tolják a: 
barát. A város legtöbb lakosáról le ink alá. A játék elején három kü: 
ri, hogy nem pacsizni akar, de még I válogathatunk 
ak ritkán jó szándékú thatjuk a j; 
ak, akik nem rontanak ráni gfelek 
I egy túlméretezett pallossal. Ké 


öbb jó eséllyel azért 


Aba 


ostor 


ilyen 
njük funk; 


gít 


amiből egy gombnyomással szöges 
sz, Szeressük 


rán, vagy fordítva. A másik kezünkbe 


jesen nem sebzésre érdemes használ 


egágy 
madásnak, az úg! 
Attacknek, Ezt a rendszert ajánlatos 
már az elején kiism tert csak úgy 
kényszeríthetjük térdre az adott ellen: 


éget, ha támadási animációját jókor 


megszakítva az arcába lövünk, Minden 
fegyvernek két állása van, másodlagc 


nájában által. 


tozik, és a hatótávolsága vagy sebzé 
z én fejszémet például meg le 


het hosszabbítani, ami tökéletes volt, 


ha nem akartam közelebb menni vala: 
kihez, Márpedig azt ritkán akartam. 
ha agresz 


kor megsérülünk 
esélyünk vissza: 


a Souls-sorozatban megs: 
usokkal folyik a multis kommui 


élet egy részét, de c 


zolunk, és viszonozzuk a sebzést. E 


tunk, ez később megmentheti az életün 


ket. Minden ellenségtípusnak megvar ezzel meg ís nyitjuk az utat azok előtt 
nak a gyenge pontjai, amiket kiha: az emberek előtt, akik betörnek a ját 
ba, és ledarálnak 


nálhatunk, de alapvetően a folyamat 
mozgás, a tökéletesen időzített parryk 
úgyes staminamenedzsment jeleri 


tik a megváltást. A Bloodborne-ban mindenért meg kell 


envedni, de mindenért 
nyi órányi játék után csak két dolog: 


Vannak viszont olyan pillanatok, ami; h is hangul 


kor a  títok és a kihívás miatt indok 


ber már fejben fogalmazgat k 


lig használt kontroller é odborne New Games Plusba, másodszor pedig, 
ingyen elvihető", mert negyedszerre 1 ijazaki Hidetaka agyában mag: 
em sikerült megölni az egyik pálya tpózba kuporodva sírok, hogy enged; 
főellenségét. Ilyenkor vagy szembe jenek ki innen. Ez a japán úriember egy 
jön egy pont jó helyen felejtett ,.Dorrt könyörtelen zseni, akinek most éppen 
Give Up" üzenet, vagy az érdemtek nagyon utálok hálás lenni. Term 
edett sérelmektől megt en nem tökéletes a játék, vannak ki 
feláldoz egy Insightot, ebb-nagyobb bugok és kihasználhatc 
behi glitchek, de alíg vonnak le valamit 
797"-et, aki segít ne az élményből, ráadásul folyamatosan 


borne 


fontosabb és 


könnyebben legyűrhető, ha tönben va: /NNANNSR 


szzsz égsz AR 


szerűen átvernek a palánkon, és me 


próbálnak megöletni. Néha reményt 


nképe, ahogi 

kert arat, má: skesebi 
kor pedig egy demotiváló haláltusát í n 

gulhatsz végig. y í 


Akarva-akaratlanul a többi játékos i: 


ugyanazon a területi 


150001 
19428..4, 


1 From Software korábbi cí; 
mein edződött játékosoknak 
is tartogat izgalmas megle 

petéseket, de a 
egyszerűsített ját 
musok miatt egyfajta casual 
Dark Soulsként minden olyan 
PlayStation 4-tulajdonosnak 
kötelező darab, aki nem riad 
vissza a kihívásoktól 


atosan le 


mechaniz: 


Teszt 


PILLARS OF ETERNITY 


PILLARS OF ETERNITY 


ÚLZÁS NÉLKÜL ÁLLÍTHATOM, véletlenszerűen szerzett csodás képessége helyőrséget. Ellenben kellemes móka végig; 
I HOGY A JÁTÉKKAL TÖLTÖTT titkainak kutatásával töltöttem. verekedni magunkat a vár alatt található 
ELSŐ DÉLUTÁNOMAT KARAK- Az in medias res jellegű kezdést követő el; labirintus egyre nehezedő szintjein. 
TEREM MEGALKOTÁSÁRA FORDÍ- ső néhány órában történik néhány érde 
TOTTAM. Bevállaljam esetleg valam kesség a telepesek munkával teli, ám 
lyik egzotikus fajt, vagy maradjak a tolkie kés és nyugodt életére vágyó főszereplővel. . Már negyven órányi játékidőt számlált a 
ni fantasy képviselőinél? Indítsak paladint, . Példának okáért bárki lelkét kifürkészhe: m, mire ráeszméltem, hogy még eg! 
ahogy mindig szoktam, vagy inkább néz- ti, megismerve így szándékait vagy ko: tapodtat se haladtam előre a történetben. 
zem meg, mire képes az cypher elmemá. rábbi életét. Nagyon komoly potenciál rej- . Azt hiszem, ez volt az a pont, amikor tény 
gus? Honnan származzon, milyen csalá. lik ebben, amit sajnos csak részben akná: leg azt éreztem, hogy az Obsidian megcsi. 
Ji háttérrel rendelkezzen, és végül, denem zott ki az Obsidian. Nem sikerült rájönnöm  nálta. Felépített egy olyan világot, amelyik 
utolsósorban mely attribútumokra áldoz: az okára, de míg egyes NPC-k korábbi éle ben szívesen elveszik az ember. Eora első 


ak, és milyen skil 
később jöttem rá, hogy túlaggódtam a dol- be nem állhatunk szóba velük, beszédesebb akár az Elfelede 


ket tanítsak neki? Csak tébe gond nélkül belepillanthatunk, cseré. látásra símán elmen 
Birodalmaknak is, u 


te Középföldének vagy 


got, ugyanis a skilleket meglepően rugal; kollégáikon pedig csupán olyan alkalmak akkor egyedi vonásokat is felfedezhetünk 
masan kezeli a rendszer, tehát minden. kor használhatjuk a lélekfürkészést, amikor benne. Ilyen például a lélekvándorlás ált 

ki megtanulhat mindent, így pedig gon: a cselekmény megkívánja. nosan elfogadott tézise és az erre épü 
doskodhatunk arról, hogy sose maradjona —  Ugyanekkora kihagyott ziccernek tartom tudományág, az animancia, Ez persze ön- 
partink zártörésre és csapdák hatástalani- nagy csinnadrattával beharangozott erő: magában nem lenne különösebben érdekes, 
tására alkalmas kalandor nélkül, döt, aminek kevés gyakorlati hasznát (pihe- ha nem párosulna egy felettébb szomorú 
Társaink kivétel nélkül színes egyéniségek, —  néssel nyerhető bónuszok) láttam. Miköz jelenséggel. Az utóbbi években látványosar 
mindnek megvan a maga motivációja, és ben rengeteg pénzt költöttem fejlesztések- . . megszaporodott a lélek nélkül világra jött 


nem veszik rossz néven, ha se re, azoknak csak töredéke csorgott vissza gyermekek száma. Hogy ennek az átok 


gítünk nekik elérni céljaikat. Re- adó formájában. A támadások megvalós nak (nevezzük így) van-e bármi köze 
mekül el lehet velük társalogni tása is hagy némi kívánnivalót maga után. hogy korábban halandók meggyilkolt. 
iről, de ha A védművek ellenére ostrom nélkül bejut ten inkarnációját, sokáig nyitott kérdés 
zik, felfo- az ellenség, akiket vagy manuálisan csa marad. Mindenesetre az animanták meg; 


az élet nagy kérdi 


valakinek ez nem te 


punk le (feltéve, hogy legalább egy csapat- próbálták oly módon orvosolni a helyzetet. 
ik), vagy rábíz-  — hogy állatok lelkeit költöztették 


t a gépre. Utóbbit azonban kek testébe, de ez csak félmegoldásnak bi 


gadhat helyükre az igényein 
rme 


tökéletesen megfelelő, szemé társunk a várban állomási 
idosokat. Bár zuk az 
meggyőződésem, hogy nélkülük. nem javaslom, mert mindig anyagi ki án megvesz: 
sokkal unalmasabb lett volna valamelyik gazdasági épület lerombolásá: tek, és sze ámadtak. Mások pedig 
el száz óra, amit hősöm val járt, hiába tartottam zsoldban állandó az istenfélő népek rettegését kihasznál 


yiség nélküli z 


ral, zonyult, mivel azok ec 


Karaktereinknek (és a játék egészének) jobban áll a 
távolság, mint a közeli képek 


A térkép egyik sarkából a másikba elbaktatni sokáig 
tarthat, de szerencsére felgyorsíthatjuk az idő folyását 


ntoryba lépve rendezhetjük készleteinket, craftalhatunk főzeteket és 
ket, és ugyanitt áll rendelkezésünkre egy végtejen tárolókapacitású láda is 
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KÍSÉRJÜK FIGYELEMMEL A HARCOT, 
FIGYELJÜNK A SZÖVEGES VISSZA- 
JELZÉSEKRE, ÉS VÁLTOZTASSUNK A 
TAKTIKÁNKON, HA SZÜKSÉGESNEK 
ÍTELJÜK 


gromot mplomokat gyúj 
ak fel, vagy épp lélektelen gyermekeket, . Már az is remek megoldás, hogy a s 
kikiáltott animantákat akasztot- vála: 
magasodó fa ágaira, ter 


t 
bűnbakni 


kon túl opcionálisan további leheté 

ségek is megnyílnak előttünk, amennyiben 
fő karakterünk elég ős, tanult, szemfüle 

stb. Hasonlóképpen szárma adalmi 
helyzete, faja és kasztja is szerephez juthat 
Mindebben azonban eniális, hogy kilá. 
hamar meg tásba helyezhetünk t 
jóval többár- garancia a kívánt ere 
nyalata van, mint azt egy mostanában nép- 
szerű, félrefordításoktól hemzsegő bestsel 

ler megpróbálja nekünk bemesélni, Örömmel 
látom, hogy egyre többen ismerik fel, nem a ituációt az NPC-k kin 
jó és a rossz ezetes fantasy tétől kezdve a viselkedésükön át a hanghor 
alapfeltétele. Mégis milyen kihívás lenne ab- . . dozásukig. Mivel csak a fontosabbak kaptak 
ban, hogy kardot adnak a játékos kezébe, ki- szinkront, és ők sem teljes mért 
nevezik nagy, világmegmentő hősnek, az telenek leszünk a képzelőerőnkre hagyatkoz: 
tán nekizavarják egy sárkánynak, felszólítva ni. Akkor is, amikor a nagy költségvetésű já. 
őt arra, hogy végezzen a gonos: tékokban épp egy látványos átvezető jönne, 
mert hatalmas, gonosz, mert tüzet okád, és amititt a lapozgatós könyvekre emlékeztető 
gonosz, mert nem vegetáriánus? Hála a ma- módon oldottak meg. Csodas; 
gasságosnak, az Obsidian írói egy pillanat. és irodalmi magasságokba eme 
ik hülyének azt a sok tízezer já: helyettesíti a videókat, ráac 
tékost, akik nélkül sosem valósulhatott vol 

a projekt. Ők valódi jelentőséggel 
bíró döntéshelyzeteket vártak, igazi sz 
játékot, függetlenül attól, hogy választásaik szkedtem le egy áldoz. 
következménye megrengeti-e a világ funda- lapács 
mentumait, avagy sem. 


Unalmas, 
ta világs; 
végpont számára maradt hely. Szerencsére 
a Pillars of Eternity nem ilye 

tapasztaljuk, hogy a szürkénel 


ása, tár 


ményre. Mielőtt te- 

ető- 
epjáté: 
ggal 


hát ráböknél az első speciális 
ségre, olvass. A klasszikus 
kok mintájára már-már túlzott alapos 


írnak le egy-egy 


örök harca az é 


tusrajzok 


edő szöveg 


rasemni 


! némi inter 
bele. Egy alkalom 
hajítva mentettem meg 

st, máskor mászókötélen 


aktivitást is cs 


na meg e 


mal a kard 


at 


erep- új ismerősöm éle 


í verembe, de ka- 
véső, valamint feszítővas se 
gével kimozdítottam a helyéről egy 


obrot. 


enderd 


ti fenyítést, még sincs 


Nyugalom, ez még 
nem a sárkány 


Erődünk intézője egy 
trónszékbe költöztetett lélek 


Senki se vádolhatja az Obsidiar 


al, hogy nem figyelme 
kat. Ak t 1tuc k-e vac 
Infinity-motoros szerep 
tékokat, az jobban teszi, ha nen 
részkedik tovább a lec vabb ne 
hézségi szintnél, különben azon k 
magát, hogy kalandorait egy szem. 
pillantás alatt felkc ja k 
bor xauripcsapat. A modern k 
ban megszokottól eltérő kit túl 
http://ma a gyakc lálozás legfőbt 
hu/hirek/4491/pillars-of- het, hogy Jozó k nem 
eternity ró, Az MI szabadsác tán odáig 
terjed, hogy a lányok-fiúk visszaütr 
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5 PILLARS OF ETERNITY 


Mindig sortűzzel kezdjük a 
-csetepai 


Úton-útfélen megbízásokat adó 
NPC-kbe botlunk 


X ebonyoítása tehát teljes. Egy drabális harcos akár egymaga JJ TöBB KÖTETRE RÜGŐ SZÖVEGEN 
SEK EE 7 úgéttselelyezkedő tását tk; e KELL ÁTRÁGNUNK MAGUNKAT, HA 
zonyítja ; ÉRTENI SZERETNÉNK, MI ZAJLIK 

KÖRÜLÖTTÜNK 


(töb 4 ES Vá ME 
ve 3 
STT 
§ 5 
"e É fi 


ont a health éri 
val ánlott 


nturer Edition került 


reltem távolsági fegy 


másik fegyverforgató 


kattintás kellett, 
acéllal a kezükbe 


aki előreküldheti kéz 


nyújthat az ellenfél szá 
nyugodtan feláldozhatjuk, hi 
csupán elájul, ha túl so 


szót kell ejtenem a varáz 
kísértetiesen emlékez: 


geons 8; Dragons bűbájai- 


ől, hanem az ellen: 
grimoárjaiból tanulhat 


bevethető trük- 


matlanabb pillanatbar 


villám útjába, vagy a többiek nem tud 


nának időben a felrobban 
hatók 


Ponta fi 


abda 


kívülre jutni, 


gyelmünket követelő megany 
let miatt hiány 
át, hogy fél 


am kalandozó partim 


nyi apró tam an 


nak lehetős 


matizálha: 


vékenységét. Jó lett volna, ha beál 
líthatom, hogy a 
je iker 


blyákra íját, mennyire kell ah: 

hoz közel jönnie az ellenfélnek. Vagy 

épp mikor érkezik e nat, amik 

ült harcosom fe 

g a pap elm 
Nem hi. 


5€ gy gyógy 
italt, e 

z iste 
lehetetlen elvá 


mol egy imát 


gy olyan 


ar 


tt volna ez, hiszen 
lósították már koráb: 


ban, többek között a Pillars of Eternity 

múzsájaként szolgáló Baldurs Gate 
társai. 

IGÉRGETÜNK 

Némileg tartottam attól, hogy a Pill. 

f Eternity k n lesz felnőni az el; 


várásokhoz, ám a 
tották a szavukat, és olyan já! 
tek le az asztalra, am 
égyent a Balc 
ment mellet 
dianos but 
radhattak ki, de úgi 
t elkerültem öket 

néhány alkalommal fordult 


lesztők megtar 


yik ner 


)k nem ma: 


tűnik, szerencsém 


volt, mert javai 
Mindösszi 
y az útkereső al 


itar 
ítást kétszer kellett kiadnom, mire 
végrehajtot 
Ezeket a bosszantó apróságokat leszá. 
mit vártam: é 


makac nagát, vagy hogy egy uta: 


ke got, fordulatos történetet, jól 
k bb fázisból állt 

t, morális kérdéseket, kihi t 
lentő harcokat és vará; tos dallamo: 
kat a Budapest Art Orchestra előad; 
ában. Nem állítom, hogy volr 
utóbbi évek szerepjátékainak legjobt 


Je egyértelműen közöttük a helye 


4 GB RAM; Nvidia GeForce 9600 GT/ATI 
Radeon HD 4850; 14 GB HDD 


Elfogu 


árulkodik, ha már 
Ű/ mostakaroma 
folytatást? 
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ORI AND THE BLIND FOREST 


SAN MEGITATTAM AZ EGERE- 


Ess BEVALLOM, ALAPO- 
KET. 


ször a megható intró alatt 


morzsoltam el pár könnycseppet, későbt 
pedig az ijesztő sebességgel emelkedő víz 

nenekülve uralkodtak el rajtam az ér 
zelmek. Mindig elrontottam valamit, a kri; 
ikus pillanatban hibáztam, türelmetlensé 


Jem és növekvő frusztráltságom okán ex 
edett elhalálc 
m sem tudtam követni, 


hány alkalommal hagytam ott a fogam, de 


ponenciálisan növ isaim 


áma. Már mag 


erencsére megtette ezt helyettem is a já. 
még nem aláztak 
em élveztem a 
alkalommal. Repe 


meg, vagy ha mégi 


helyzetet úgy, mint 


tára pe nem vágytam. Mire e s0- 


rokat c 


vassátok 
dejébe, hogy fényt vigyek 
lángra lobbantsam a re 


már harmadjára tértem 


issza Nibel 
a sötétségbe, é 


n szikráját lakói szívében. 


Ori and the Blind Forest ki; 


próbálása előtt nem néztünk meg egyetlen 


videót sem, akkor bizony dur 


a meglepetésben lehet részünk, mert a 


ték plakátja, de még az intrója is fer 
mód megtévesztő. Ori, a töré 
pót: 
mamája, a medveként cam. 


nogó Naru idilli életképei azt 


Jallják, hogy egy érzelme 


ám könnyed utazásban lesz ré 


ünk, amely külsőségeit te 


kintv 


ten elhalmozott Ghibli stúdió 


a díjakkal megérdemel; 


animációs filmjeinek jellegze 


Ha valami mozdítható, azt biztos, 


hogy nem csak dísznek rakták oda, (5 látványvilágát idézi. En 


nél nagyobbat nem ís tévedhetnénk, mert 
a Moon Studios alk k 
nem gyerekjáték. Igaz, így is több mega: 


ása minden, c 


tonnás érzelmi töltetek robbannak az ar 
unkba, de 


t, hogy lás 


alaposan meg kell küzdenünk 
uk is őket. Mindemellett 
ja, hogy kinek mek 


ván embere válogi 


k, az ügyesebbek 
átrohanhatnak raj, 
ta (achievement jár érte), ám én valahol tíz 
alk 


kihívást jelent a já! 


akár három óra alatt í 


ra magasságában végeztem az € 
lommal, És ebben nem 
zások voltak benne, hanem az is, hogy több 
alkalommal visszatértem a korábban már 
meglátogatott helyszínekre 


supán az elhalálo: 


Az Ori and the 
kus platformer 
vető pályákon ugrálunk végig, hanem egy 


ind Forest nem az a tipi: 


amelyikben egymást kö 


úgynevezett metroidvania vagy castleroid, 
ahogy a két legjellegzetesebb képviselő. 

je, a Metroid és a Castlevania. Ennek meg 
felelően Nibel erdeje ö. 
szekből áll, amelyek között elméletileg sza 


nt nem 


szefüggő pályaré 


bad az átjárás. A gyakorlatban vi: 


eszik olyan forrón a kás 


ben pusztán csak ugrálni képes Ori még 
melléje szegődő Sein, a szellemfa fényének 
és szemének tűzcsapásaival együtt is kor 


özé szorul. Egyes szakaszokat kapuk 


vagy látszólag áthatolhatatlan akad 


lyok 
zárnak le, más zkedík 
el valami, amít meg szeretnénk kaparinta: 
ni. De ne adjuk 


pr túl magasan helyi 


nem mi vagyunk bénák 


csupán m rendelkezik még a szüksé 
Jes képességgel, vagy esetleg nem voltunk 
elég körültekintőek, és elsétáltunk az egyik 


kulcs mellett. 


Íme, a Gonosz 


Ori nem viseli jól a tövisek 


közelségét 


! AND THE BLIND FOREST 


zettől a fák c 
elle 


Nibelt a gyöké áig beba. 
rangolva számc 
be ütkö 
pedig t 


testi épségére, mint a környezet maga. A 


teremtmény- 


ünk, de vagy madár, sem 


ka nem jelent akkora veszélyt Or 
gondjainkra bízott őrzőszellem ugyani 
egy töv 


zavaróan törékeny, alig ér 


he 
mentett állást. Szerencsére van megoldás 


máris visszatölti a játék a legu 


a problémánkra, mivel Ori fejleszthető, 
Egyrészt a legyőzött ellenfelek után ma. 
radt szellemfény (ez helyettesíti az XP-t) 
morzsáit összegyűjtve előbb-utóbb szín 
gy elkölthetünk 

ame: 
ait tehet. 


nyabbá, a másik révén jóv. 


tet lép, ami azzal jár, hi 


egy képességpontot a három ág 
ikén. Az egyikkel Sein támadás. 


ük haték 


tekinthetőbbé válik a játéktér, és már a 


térképen is látjuk a felvehető bónuszol 


míg a harmadik révén Orit némileg 
sabbá és 
mentéseinkből több. 


húzhatunk 


gilisebbé varázsolhatjuk, sőt a 


szörösen is hasznot 


Ori sérülékeny mivoltát tekintve zseniáli: 


húzás volt a fejlesztők részéről, ho! 


tékos kezébe adtál abad mentés lehe: 


tőségét. Ám hogy ne élhessen vissza sen- 
ki 
váljék túlzottan kt 
lunk birt nergiamennyiségtől tették 
függővé bármikor létre 


hozhatunk egy mentési 


zel az eszközzel, és még véletlenül se 


nyűvé a játék, az álta 


ntot, amennyiben 


elegendő energiával rendelkezünk hozzá. 
Kék kristályokat szétlőve juthatunk után: 
pótláshoz, illetve feltöltekezhetünk a rög: 
zített mentési pontként 


nál, de hogy egy picit bonyolultabb legyen 


jáló kutak 


gareth-coker.net 


HARDVER 

Windows 7; Intel Core 2 Duo E4500 
2.2GHZ/AMD Athlon 64 X2 56004 2.8 
GHz: 4 GB RAM; GeForce 240 GT/Radeon 
HD 6570. DirectX 9.0c; 8 GB HDD 


ő ő TORONYMAGASAN KIEMELKEDIK 
AZ INDIE-JÁTEKOK TENGEREBŐL 


A 


Nibel minden négyzetcentimétere § 
ik 
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CITIES: SKYLINES 


CITIES: SKYLINES 


JI A közlekedésszervezésre érdemes 
1 már az elején odafigyelni 


JÖBB MINT 25 ÉVVEL EZELŐTT, 

1989-BEN JELENT MEG AZ EL- 

SŐ SIMCITY, ÉS SZINTE AZON- 
NAL FOGALOMMÁ VÁLT. Olyan lett a 
városszimulátorok között, mint amilyen 
a Photoshop a képmanipulálásbani szinte 
mindenki megismerte a nevét, ám a törté. 
nelem ismét bebizonyította, hogy magasról 
ís lehet nagyot bukni. A játék ötödik kiadá: 
sa, a 2013-as SimCity ugyanis csúfosan el. 
hasalt, többek között kis játszható területe, 
valamint a folyamatos online elérés megkö: 
vetelése miatt. A fiaskóba sajnos a Maxis 
ís belebukott 
a .Demszky-szímulátor" rajongói viszont ki 
elégítetlenek maradtak. Hatalmas ziccert 
kaptak ellenben a vetélytársak, amít a Pa: 
kihasznált, ha: 
talmas gólt rúgva. A Cities: Skylines ugyan 
ís apró hibái ellenére is kétségtelenül az 
elmúlt öt év legjobb városépítő játéka. 
Mondhatni olyan, mint amilyennek egy mo- 
dern SimCity játéknak kellene lennie 


az Electronic Arts vásárlói és 


radox remek helyezkedé 


A Colossal Order által fejlesz: 
tett szoftverben hatalmas te 
rület áll rendelkezésünkre, ahol 
kezdeti 2x2 kilométeres par 
cellánkat az idő előrehaladtával 
36 négyzetkílométeresre bő: 
vithetjük, söt külső modokkal 
talán még ennél is tovább. Ez 
kellően nagy tér ahhoz, hogy 
ne csak egy, hanem akár ket. 
tő vagy három kisebb várost is 


Szinte végtelenek a személyre szabási 
lehetőségek a felhasználói tartalmakkal 


tervezünk, például agglomerációt felépít. 
ve. Mindeközben 
online lennünk, sem egy szolgáltatás profil 
jába bejelentkeznünk, grátiszként pedig a 
különálló szerkesztővel még saját térképe: 
ket ís létrehozhatunk. A játékon belül min. 
den egyes lakosunk digitális entításként vi 
selkedik, munkájuk, lakhelyük, oktatásuk 
mind kedeteikre és így 
a város alakulására is. Egy igazi élő han 
gyabolyt kapunk, ami döntéseink kimenc 
telétől függően fejlődik vagy éppen szen. 
ved, Az igényeket ugyanis ki kell elégíte- 
nünk. A SimCity által kitaposott ösvényről 
a Cities: Skyline sem tért le, azaz minden 
egyes épületnek szüksége van áramra, út. 


om kell folyamatosan 


ihatással van cse 


ra, vízre és szennyvízcsatornára. Lakosaink 
ezen felül igénylik a rendőrök, tűzoltók je 
lenlétét és a kórházak, iskolák közelségét. 
Természetesen figyelnünk kell a dugókra, a 
tömegközlekedésre, az adók mértékére, a 
levegő- és zajszennyezettségre ís. Ismerős 
dolgok ezek, mint ahogy a zónák színezé: 


sében és logikájában sincs eltérés (zöld la 
kossági, kék üzleti és sárga ipar), ám egy új 
épülettípust is kapunk, az irodákat, ami va: 
ének 


lójában az üzleti szektor kiterje: 
felel meg, 

Új elemként jelennek meg viszont a kerü. 
letek, amelyeket egy ecseteszközzel rajzol 
hatunk meg, így pontosan körülhatárol. 
va városrészeinket. Érdemes ezt megten. 
ni, mivel az ipar specializálására csak így 
van lehetőségünk. A termőterületeknél az 
agráriumot, a fenyvesek mellett az erdő: 
gazdálkodást, földalatti 


rcek megszerzé 


se érdekében a bányászatot, az olajért pe- 
dig a kitermelést érdemes preferálni, fő: 
ként hogy az így kitermelt nyersanyagokat 
később ipari épületeink feldolgozhatják 
így több pénz ömölhet be költségvetésünk 
be. Emellett az idegenforgalom alakulásá. 
ra is érdemes odafigyelni: lehetőleg minél 
több turistavonzó épületet, területet hoz: 
zunk létre, hogy ezzel is értékes bevételek 
hez juthassunk. A kerületenként definiál 
ható szabályozások egyébként segíthetnek 
a kiemelt zónák kialakításában; olyan ked: 
vezményeket is beállíthatunk, mint az in. 
gyenes tömegközlekedés, a nagyobb üzle 
ti cégek és a high tech ipar vagy a parkok 
és rekreációs terek kiemelt támogatása és 
így tovább, 


Önmagában is tisztességes SímCity-klón 
lenne a Cities: Skyline, ám a készítők remek 
érzékkel a különfé 
di tartalmak integrálását is engedélyezték, 
ami annak tudatában remek húzás volt 
hogy a megjelenést követően már több 
mint 5000 egyedi felhasználói tartalom 
volt a Steam Műhelyén keresztül letölthe: 
tő a játékhoz, és ez a szám napról napra 
gyarapodott. Walter White házától kezd: 

ve - tetején természetesen a pizzás doboz: 
zal - a Szellemírtók és a Vasember főhadi; 
szállásán át a Téli palotáig rengeteg egyedi 
Épület került be a játékba, ami kétségtele. 
nül remekül jött neki. Alapesetben ugyanis 
csak kétfajta tűzoltóságot tehetünk be vá. 


módosítások és egye: 


w 


Színkorrekciós profilokat is letölthetünk. § 


a játékhoz 


Ha tehetjük, menjünk le utcanézetbe, 


vegyüljünk el pixellakosaink között 


rosunkba, a közösségi tartalmakkal viszont 
legalább 50 különbözőt, amely logika min: 
den épülettípusra igaz. Nem tetszenek a sze 
mét-újrahasznosítást kínáló lehetőségek? 
Keressünk egy jobbat. Pozitívumnak tartjuk 
hogy a közösség földhöz ragadt, és azokat a 
tartalmakat helyezi előtérbe, amelyek fair el 
ven működnek, azaz a minimális összegért 


minden szemetet elnyelő épületeket nem ho- 


norálják, Az egyedi épületek mellett renge: 
teg térkép, mentett játékállás, színkorrekci 
ós szűrő tölthető le a játékhoz, ám sokkal iz: 
bbak az egyedi modok, amelyekkel 
amkód szinten nyúlhatnak bele a hoz: 
záértők a játékba, Ezekből már több mint 

230-at találunk, köztük 
FPS nézettel, közösségiközlekedés. 
zővel és egyéb más ha 
A jövőben gyakorlatilag bármi lehetségessé 
válik így. A Colossal Order jó érzékkel adta 
út játékát a játékosoknak, akik jobbnál-jobb 
tartalmakat gyártanak hozzá. Ha kedvet ka: 
mi is részt vehetünk a közös fej 


pülőszimulátorral, 


erve 


)s kiegészítőkkel 


punk hoz; 
lesztésben, a főmenüben a Tools, majd a 
Map vagy az Asset s; 


A modokkal és a felhasználói tartalmak 
kal gyakorlatilag végeláthatatlan a lehető: 
ségek köre. Aki értékeli a személyre szabá. 
i lehetőségek hatalmas szabadságát, és 

minden vágya saját álomvárosának megal 
zhet el a Cíti 
Skyline világában, főként, hogy a település 


z nagy örömmel v 


élete tilt-shift effektszerű közeli képeken kö- 
vethető nyomon, és minden egyes lakosnak 
külön adatlapja és virtuális élete van. Kihí 
vást viszont ne nagyon keressünk, tapasztala: 


tunk szerint nagyon nehéz csődbe vinni bár- 
melyik várost. Ha odafigyelünk a kiadások 

ra, nem veszünk fel nagyobb hitelt, akkor nem 
lesz semmilyen nehézségünk, csak türelemre 
lesz szükségünk egy nagyobb város benépe 
sítéséhez. A SimCityből megismert kataszt. 
rófák sem színesítik életünket, maximum mi 
magunk ügyetlenkedhetünk össze egy ára: 
dást. Sajnos a menedzserrészt teljesen visz- 
szaszorították, így akár évekre is elfelejthet 
jük a költségvetést. Ez a játék nem azoknak 
készült, akik szeretik az okok és okozatok bo. 
nyolult hálóját, hanem azoknak, akik bármi. 
lyen terepasztal mellett percekig tudnak állni, 
minden apró részletet megfigyelve. Per 
gondoljuk, hogy nem lesz munkánk, időnk leg. 
nagyobb részét a forgalmi dugók, a légszeny. 
nyezés, a szemét elleni végeláthatatlan ha: 
dakozás teszi ki, ahol habár van néhány nem 
teljesen logikus elem (például 25 ezer lako. 
sig bőven elegendő egy rendőrség, vagy egy 
többforgalmú útnak csak egy sávját hasz: 
nálják), ezzel együtt is kiegyensúlyozottnak 


ene 


a sze: 


mondható élményt kinál a játék 
métégetőkkel és temetőkkel ne spóroljunk. 
Kinek ajánljuk a játékot? A SimCity 
rajongóknak mindenképpen, ők ugyanis meg: 
kapják tőle, amit két-három évvel ezelőtt re. 
méltek volna kedvencüktől. 


Nem egy statikus várost irányítunk. Embereink élnek, dolgoznak, tanulnak, és igényeik ennek 
megfelelően változnak. Az épületekre, az autókra vagy éppen a rohanó gyalogosokra kattintva 
minden fontos információt megtudhatunk lakosainkról 


Windows XP/Vista/7/8/B.1 (64 bit); Intel 
Core 2 Duo (30 GHJ/AMD Athlon 64 X2 
64004 (3.2 GHz): 4 GB RAM, GeForce 
2 MB)/Radeon HD 5670 
MB), 4 GB HDD 


Minden tekintetben 
Jobb, mint az új 
SimCity. 


ípar fókuszát igazíthatjuk részterületenként, hanem egyedi adópolítikákat ís 
beállíthatunk, illetve eltérő népcsoportokat támogathatunk 


L EVAVA Fi 


Teszt 


RESIDENT EVIL REVELATIONS 2 


RESIDENT EVIL 
REVELATIONS 


3. 


( 


JÁROSAN SZÉP AZ ÉLET. MEG Judgement című epizód határozott lépést hatásra, hiába érezt; 
Pets EZT. Nincs már tett abba az irányba, hogy legyen is ked; hogy valami Resident Evil 
kastélyban bolyongás, Raccoon em játszani azzal, ami elvileg a kedven. ába. 
City rendőrkapitányságán korzózás, ezen: em. A harmadik részbe re a játékme 
túl másokkal együtt kell szembeszállnuni net nem csak a ben előre törő akciózás 
a bioterrorizmus különféle lényeivel, Le és OTE-pillanatok tömkelege, sikerült némi Az egy dolog, hogy a sztori gyakorl; 
het még rinyálni ezen napestig, emleget fejtörőt és kooperációs munkát belecsem. könyörög a kétjátékos módért, di 
ni a Capcom felmenőit, kitűzni 0- pészni az élménybe, Claire és Moira sötét raep kről külön dobozban c 
nalas rajongó" kitűzőt, és lengetni a zász: helyeken, furcsa rejtvényekkel dúsított pá. hatsz részletesen) még jobban rámenne 
lót, hogy , Bezzeg a mi időnkben!", de ,Ez a Iyán halad előr gy olyan bossharcot 
mocsk I of Duty tönkretett mindent kapnak jutalmul, hogy gyöngyözni kezd 
Ahogy ezt legutóbb éppen Lorne Lanning, a túlélő-horrorokon ráncc homlok ja a kalandot 
world: ty alkotója tette Barry és Natalia a kalandosabb vonalat vi: ís teljesedil k 
arról prédikált rjúban, hogy a ka: ik, és végre a coopnal di jelentősé lagosnak neve 
pitalizmus megöli a játékokat. Én nem sze je van, a két karakternek egymástól elsze ruházott alkotás vatosságát pi 
retném ezt folytatni inte biztos vagyok parálódva kell segítenie a másikat. Ez még ban segíti a már múltkor ís dicsért Raid 
abban, hogy a Re Evil széria fő sod: egyedüli játékosként i akoztató, van nód, Itt azért egyedül is el lehet r 
rása a coop élményt erőlteti. Látszik, hogy értelme (sőt, elkerülhetetlen) váltogatni ni, mivel vannak karaktert na. 
a Cacpom elhivatott a tekintetben, hogy karaktereket, és feszült, nyomasztó játók pi küldetések, extra képe és gyűjthető 
olyan alkotást tegyen le az asztalra, amit menet vár ránk, hogy sikerüljön mindkettőt verek, megnyithi replők, kosztii 
Player 1 csak akkor élvezhet igazán, ha van élve végiggyőr Ini az ellenfeleken. jk, tápolható tűzerő, tömjén, mirha, arany. 
Player 2. Amennyiben ez egy társkereső ol. Metamorphosís című negyedik részben női )Júskálunk a tennivalóban, és bár a játé 
dal kreatív hirdetése lenne, akkor már ké osztagunk lényegesen kisebb phez jut, menet nen csoda, azért az időre tör 
le k zért beszéljünk még de annál idegtépőbb menekülés közt NI. ténő zombités bármi más)írtás mindig jó. 
egy kicsit a Resident Evil Revelations 2-ről velük időre végigrohanni a pályán, a nagy móka. H; lig ketten játszunk, hatványo- 
ís, mert annak ellenére, hogy katarzist pedig Barry é egyre ijesztőbb ottan nő a mókafaktor, a Capcom nem ha: 
nagyot csalódtam Natalia végjátéka jelenti, melynek során udtolja meg önmagát. És lássuk be, ha va: 
elején, a végére sik ] intén többféle kihívás és érdel tori laki a fő sorozatot ís coopban játssza (most 
lepnie, nem is egyszer várja a tisztelt rajongót egy közepesen éppen mazur teszi ezt egy cimborájával), lé 
galmas bossfighttal színezve az élményt. nyegesen jobbnak látja az egész élményt 
A második két epizód már sokkal izgalma: nem meglepő módon. Ha képesek vagyunk 
abb, mint a nyitány, de sajnos azok a hi elfogadni ezt a fi matot, akkor már nem 
Persze nagy csodát ne várjunk ányosságok, amiket a teszt előző részé ís tűnik annyira borzalmasnak az egész. Már 
látványos mélységből kell vi: ben kifejtettem (pocsék fizika, ronda grafi: csak egy jó t kellene letenni a; 
ahozni az összhat. le a ka, ros irányítás, ostoba MI), rányomják talra, nincs harag, 


És persze a ,moderri laboros 
hangulat sem maradhatott ki 


A jobb felső 6-os mintha 
kicsit szuvas lenne 


A kastélyos" hangulat 
sem maradhatott ki 
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LTÜK A HORRORT 


PERSZE NAGY CSODÁT NE VÁRJUNK, 
LÁTVÁNYOS MÉLY. 


The struggle 


Az egyik legérdekesebb ötlet az, 
yik főszereplőt teljesen 
dobálja a játék a lehet 

s történetvonalak tekinteté: 

ve két befejezése van a 

nagy történetnek, (SPOILER) de 
yel a legtöbb játékc 


vá (SPOILER 
zokatlan ötlet ekkora csa: 
vart egy extra játékmódba rejteni 
de tény, hogy Mc ost Tomb 
rű vadász-túlélővi 

álódik, az egyre nehezebb 

on időre kell vele elég 

mányt begyűjtenünk, miköz- 

usfertőzöttek is 
ak belőlünk egy darabot. 


ben persze a 


us, Raidhez hasonló coop 
lehetősége adott, de azt azért 
meg kell jegyezni, hogy az ártatlan 
kollektív mészárlása 
zt aranyos 
kis nyuszikra kell vadászni, akik 
felsikoltanak, amik: lőjük őket) 
abszurd és fájdalmas ötlet, a leg- 
keményebi zi 
ís megremeg a kontroller; ne 
rtem, a PETA hogyhogy nem veri 
az asztalt gőzerővel? Főleg így 
húsvét környékén. 


AZ EXTRA EPIZŐDOK A LEGÉRDEKESEBBEK 


Little Miss 


Natalia története is meg: 
n font eleme a 
fi netnek, a kétféle 
be s pedig fontos 
mutató arra nézve, mi lesz 


1 ezzel a cuki kislánnyal, 


rencsére a Little Mis. 
men futó extra epizód nem 
egyenes folytatás, sokkal 
ni teljesen elszállt, 
ell hangulatú álon 

miben a kis hősnő két 

énje találkozik. A jó Natalia 


]. gyakorlatilag semmire sem 


] képes, azonnali halálra 


darkos) Natalia láthatatlan 


] a szörnyek számára, és 


rájuk mutatva meg is jelöl 
öket, hogy társa láthassa, 
merre mozognak a pályán 
A feladat kétszemélye 
játékmódra van tehát 
kihegyezve: a; 

játékosnak kell á! 

a másikat a pály 

ügyelnie arra, hc 

találják meg a lézengő 
zörnyek, Nincs harc, csak 
lopakodós-taktikázós meg 
oldások, zseniális újítás é 
nagyon Silent Hill hangula. 
tú élmény; imádtam. 


Natalia nehezen tud elaludni 


GBŐL KELL 
ZHATÁST 


vClalre 


Windows 7; Intel Core 2 Duo EG700/AMD 
Athlon X2.2.8 GHz; 2 GB RAM; Nvidia 
GeForce 8800 GTS/AMD Radeon HD 
3850: 23 GB HDD 


jóval érettebbé vált, mióta utoljára láttuk. 

Ahogy egy, a harmincas éveiben járó nő, úgy 
ő Is sokkal nyugodtabb és összeszedettebb 
most, mint egyetemi hallgató korában volt." 
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FINAL FANTASY TYPE 0 HD 
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És Én elgáncsolom, te fojtogasd. 


ESZ-E MENEDÉK? VAGY A HÁ- 

BORÚ VIHARAIBAN MIND EL- 

ÍTŰNÜNK? A Final Fantasy sorozat 
immár 1987 óta kerülgeti az egyszeri já: 
tékost, ha az már elég ideje lövi a képer 
nyőket, így szinte kizárt, hogy bele ne bot 
lott volna valaki legalább egy FF játék 
Imúlt két évtized alatt. Nehéz í: 


ériáról írni, hiszen a Final 


ba az 


ilyen patiná: 
Fantasy sorozat egy kicsit olyan, mint 

MMO-berkekben a WoW mindenki hal 
lott róla, mindenkinek 
gyen az áhitattal (patetikus, ugye 


gett ima vagy értetlenkedő fejcsóválás. A 


van véleménye, le 
) elrobe 


orozat népszerűsége töretlen, az FF XIII 
botlása ellenére. Nemsokára érkezik a Final 
Fantasy XV. de hogy addig se kapjon sok 
kot a sok rajongó, és legyen egy új generá. 
ciós cím is, a Sguare nagy kegyesen elhoz 
ta Európába a Final Fantasy Type 0 neve: 
zetű csodát 


A Type O alapvetően a XIII egyik mellék 

hajtása, amit eddig csak Japánban élvez: 

hettek a népek, ráadásul kizárólag PSP-n. 
Szerencsénkre azonban a nagy retróláznak 
- s talán egy kicsit a szegényes új generá. 
2G-kinálatnak 
ték feltupírozott verziója már hc 
ért. A történet a szokásos módon grandi- 
ózus, ám meglepően sötét lett; ez talán a 
legdurvább Final Fantasy sztori, amít ed- 


nhetően a já 


zánk is el- 


díg képernyőkön láthattunk, Az egész me 
je egy háborúról szól, annak borzalmai: 
ról, amit elég keményen be ís mutatnak ne 
künk. Hosszú időre leköti majd az igényes 
játékost a Type 0, de aki nem játszott a 
XIII nevezetű csodával, az csak kapkod. 
ja majd a fejét a gazdagon alkalmazott 
leng miatt (fcie, falcie stb). A narrati 
va tehát nem nagyon segít majd megérte: 
ni az amúgy is csavaros történetet, de akit 
igazán érdekel, az úgyis tájékozódik a vi: 
lághálón, ahol regénybe illő passzusokat 


találunk 
Főhősünk nem is egy lesz, hanem rögtön 
14. A Type O során ugyanis egy különlege 
osztag tagjai felett vesszük át az irány 

tást, akik a helyi Akadémia nebulói a há: 
ború kitörésének pillanatában, Cla: 
névre hallgató kis csapatunkkal kell helyt 
állnunk először csak népünk fővárosában, 


Zero 


majd egész Orience területén. Természete: 
jen a szitu korántsem ennyire egyértelmű, 
hiszen FF játékról beszélünk; hamar kide 
rül majd, hogy semmi sem olyan egyszerű, 
mint ahogy azt mi hittük, de valahol erre 
zámítunk is egy valamirevaló japán sze 
repjáték esetében. 
Osztályunkban 14 markánsan különböző 
legény és leány található, de küldetésre 
egyszerre csak hármukat vihetjük magunk 
kal, A markáns különbözőség természete 
en nem csak arra vonatkozik, hogy kinek 
mennyire van felsliccelve 


zoknyácská- 


m 


AL FANTASY TYPE 0 HD 


ja, vérmérsékletük is eltérő, és egyéni véle 


ményük ís van kicsiny csapatunk tagjainak 
Van köztük igazi sármőr, tepsiszemű, nagy 
keblű hölgyike, morcos kőbunkó és még so. 
rolhatnám, Már csak ezért is érdemes őket 
űrűn variálni, mert ahogy azt a BioWare 
apattag 
al ís cseverésznek, élcelőd 
) az NPC-k ís mindenki. 


re máshogy reagálnak, az eredmény pedig 


játékaiban megszoktuk már 


jaink egymái 


nek, nem melle 


nem egyszer humoros 


Hőseink persze nemcsak külsőleg külön; 


böznek, hanem a csatatéren ís teljesen 
máshogy viselkednek. Ez már csak azért 
ís fontos, mert az FF Type 0 alapvetően 
egy akció-RPG, így nem túl meglepő mó. 
don időnk nagyobbik részét különböző 


csatatereken töltjük majd, ahová nagyon 


nem mindegy, kiket viszünk magukkal, 
Bár elsőre úgy tűnhet, hogy a harcrend; 
zer kissé kusza (másodjára is tűnhet 
úgy), és elég csak nyomkodni a gombc 
kat, mint a vadak, hamar rá kell jönnünk 
hogy itt bizony taktikázni ís kell, Nem árt 


ugyanis olyan csapattagokkal útnak i 
dulni, akiknek tulajdonságai jól kiegé 
tik egymást, mert bár az MI elég jól te 

zi a dolgát, azért nagy általánosságban 
az az igazság, hogy nekünk kell majd poz: 
dorjává pof 
ha a nagy rendrakás k 


lent, és nem baj 


ben kapunk né. 


J J FŐHŐSÜNK NEM IS 
EGY, DE 14 LESZ 


Teszt 


RIDE 


Hiába világít a lámpa, ha 
SS csak nappal vezethetünk 


A színekből is ki lehét találni, 


s ki milyen motort hajt 


RIDE 


JAN AZ ÚGY, HOGY AZ EMBER 

AZ UTOLSÓ KÖRBEN, A CÉL- 

EGYENESBEN MÁR AZT HI- 
SZI, HOGY SEMMI NEM JÖHET KÖZ- 
BE. Másodpercek választják el a dot; 
első helyétől, a futamgyőzelemtől, az örök 
dicsőségtől. El is engedi a gázt, magas 
ba emeli kezeit, ünnepelteti magát, amikor 
egy, az utolsó pillanatig küzdő versenyző 
elhúz mellette, és oda a helyezés, Ez velem 
kétszer történt meg a Ride-ban, az első két 
versenyemnél (annyi különbséggel, hogy én 
nem ünnepeltem idejekorán); és ez az, amit 
a Milestone viszont még egy darabig nem 
él majd át. 
Az olasz fejlesztőcsapat ugyanis olyan baj- 
nokságban versenyez, amelyben többször 
lekörözi a második helyezettet, de akár tol- 
hatná is a gépet, akkor sem vehetné el tő. 
le senki az első helyet. Ezzel visszajutunk 
ugyanahhoz a problémához, ami már a 
MotoGP 13-nál és 14-nél is komoly gond 
volt, és amitől nem tudok elvonatkoztat: 
ni, akármennyire próbálok is: a Milestone jó 
játékokat készít, de egyszerűen semmi nem 
készteti arra, hogy kifogástalan 
munkát engedjen ki a kezei kö: 
zül, hiszen aki motoros játékra 


vágyik, az nem válogathat, és 
hajlandó elnézni a hiányosságo. 
kat az élményért cserébe. Ez is 
jó, de legtöbb eleme a múltban 
maradt, és míg pár éve megha: 
tározó motoros játék lehetett 

volna, most csak az előző gene: 


ráció köztünk ragadt szelleme. 


A Ride nagyon hosszú kihagyott idő után 
a Milestone első, teljes 


n saját projekt- 

je; viszonylagos kényelemben dolgozhattak 
anélkül, hogy bárki ostorral csapkodta vol- 
na a hátukat. Nincs MXGP, nincs MotoGP, 
SBK, WRC vagy Superstars, nem szorítot: 
ták őket a versenyszériák licenceinek kor 
látai, szabadon dönthettek arról, milyen 
irányba induljanak el; végül úgy határoztak, 
remtik a motoros Gran Turismót. 


A kevés információ alapján, ami a megje: 
lenés előtt rendelkezésre állt, sokkal árká- 
dosabb, lazább felépítést sejtettem, sem: 
miképp sem azt a mondhatni komoly 
versenyjátékot, ami a Ride próbál lenni. El 
lentétben a MotoGP-vel, itt nem egy nagy 
bajnokságban indulhatunk, hanem több ki 
sebben, amelyek egyrészt a különböző tí 
pusok alapján, másrészt azon belül továb: 
bi tulajdonságok szerint oszlanak meg. Kö- 
zép- és nehézsúlyú, 
legendás és modern vasak, sőt, még elekt: 
romos kétkerekűek ís akadnak 

A bemelegítést követően több kategóriá: 
ban indulhatunk 
arra, hogy megfizessük az egyes gépek 
árát, illetve ha feloldottuk már őket va: 
lahogy. Egy-egy bajnokságot öt-hét ese- 
mény alkot: a hagyományos körversenyek 
és az időmérő futamok mellett olyan is 


csupasz" motorok 


amig van elegendő pénz 


akad, amelyben a megfelelő időpontban 
tással kell legyorsulnunk ellenfelünket 
egy egyenes szakaszon, vagy amelyben 
adott idő alatt a lehető legtöbb verseny 
zőt (értsd: mozgó akadályt) kell megelőz: 


Fontos, hogy a csiznia és a gép 


festése passzoljon 


A dragversenyek pályája a legkevésbé részletgazdag, 
de a fény legalább szépen csillan meg rajta 


ni; az egyik esemény során pedig egy ver 
seny közepébe csöppenve vissza kell venni 
egy riválistól a vezetést, és pár másodper 
cig tartani azt. Akármi is a körítés, a lé: 
nyeg a általában ugyanaz: ideális íven ma: 
radni, jól belőni a féktávot és elkerülni az 
ütközést 
Aki elég profinak érzi magát, online ís in: 
dulhat. Ez a teljesen robotikusan működő, 
mesterséges intelligencia irányította ver 
enyzőkkel párbajozásnál valamivel izgal 
masabb - amikor épp nem lagol, vagy nem 
dob elénk hirtelen a semmiből versenyző. 
ket. Ez a dobálás, lagolás (nevezzük akár- 
hogy) egyébként az egyjátékos módokban 
is jelentkezik; előfordult, hogy kanyarodás 
közben, minden előzetes jel nélkül, hirtelen 
a pálya közepén találtam magam, és ez a 
versenyjátékok kötelező elemévé vált visz- 
szapörgetéskor is pont úgy nézett ki, ahogy 
én láttam, 


Igaz, hogy a Ride nem használja semelyik 
versenyszéria licencét, de márkákkal a já: 
ték minden pontján találkozunk. Mind a 
több mint száz motor licencelt, az Aprilia, 
a Triumph, a Ducati, a Suzuki és továb: 

bi tíz népszerű és legendás gyártó gépei 
re pattanhatunk fel, ráadásul a töltőkép- 
ernyökön (amelyeket fájdalmasan és ért; 
hetetlenül hosszan kell bámulni minden 
egyes alkalommal) olvashatunk egy rövid 
összefoglalót is mindegyik járgány törté: 
nelméről, aki pedig még többet akar tud. 
ni, a kereskedésben egész sokat olvashat 


$YOLO, ha nem veszel fel sisakot. 
Itt muszáj, de eldöntheted, milyet 


a cégek történetéről 
pen hangzik, a gond 


ddig még szé is csak a menüben látunk, verseny k 
t az, hogy min: emberünk mindig sisakot visel), szpc 
jen kategóriában akad egy kétkerekű, rok ruhájába öltöztethetjük karakterür 
y az összes tulajdon 
nyalja a többit, és hiát 

amelyik jobban te 


an tűlszár és még vezetési stílusát is nevetséges 


sztok én olyat, kig finomíthat jlítsa be a kö- 


vagy amelyik márka nyökét, menny 


mhez közelebb áll, ha még a jelentős hoz a kanyarban, hogyan ünr 
fejlesztések ellenére is könnyen otthagynak met stb.) 

a többiek a pályár 

Apropó fe s: minden moci tuningol 

k az alkatrészgyártókat is Mint a teszt elején írtam, a Ride a múltban 
e ragadt. A járművek tényleg szépek, és a pá. 
tő lya aszfaltja sem néz ki rosszul, de ezen ki 


vül minden pont ugyanolyan, mint az 


ható, é 
de itt amárkahűség kevi 


térés minimális 
motor (cserélhető v 
hogy a Ca: 


ve ző konzolgenerációban, és annak is inkább 
jelenést kapjon, motorolajjal, aminek cs közepén. A baltával faragott közönség ré: 
réje a lóerőt növeli meg), a váltó (a lánc letkérdés, de a tájak, amelyek egyébként le 


etében több színből is választhatunk), nyűgözőek lehetnének, így c 
a fé felfügc 
eték, ami szintén elég 


egy diszk 

ka fékve rét szájhúzást tudnak kiváltani. Hiába hagy 
ha! senypályákat 
tek kb. felében), 
g egy kicsit sérül, . ha Japán, a francia Riviéra, Milánó vagy Mi. 
ni akarjuk a vasat: ahelyett ami bukótéren túli 


ol a már jól ism 


]), de lehet cseré a gumit i (kicsit fáj, hogy csak az 


A nagy te 


nem nyújt semmit 


szabadon kikeverhetnénk a színeket, — látványban, és nem áraszt olyan hangulatot, 
re elkészített fóliák közül válogat- amilyet kellene 
hatunk. Nyilván r ág legnagyobb. Minden hibája ellenére a Ride inkább jó, mint 
problémája, de ha a Milestone elindult eb- rossz, érdemes kipróbálnia annak, aki szere 


be az irányba is, illett volna elvinni az ötle- ti a motor 
tet a végéig, és 


kfogyat s ha a 


oztat, egy 


árkózni a mai trendek Milestone kevésbé lesz 


hez, elvárásokhoz elég a befektetett energia. Júniusban érke: 
Aki tényleg egyedi élményt akar, versenyző-  . zik a MotoGP 15, és annak kapcsán sem ígé 
áltoztathatja. Lehet az illető nő rik, h váltják a világot; pedig a tehet. 


áltogathatunk a különböző égük alighanem megvolna hozzá. 


özött (amiket amúgy 


AKÁRMI IS A KÖRÍTÉS, A LENYEG A 
TALÁABAN UGYANAZ: IDEÁLIS ÍVEN 
MARADNI, JÓL BELŐNI A FEKTÁVOT, ÉS 

ELKERÜLNI AZ ÜTKÖZÉST 


Core 

AMD Athion TI X4 810 

4 GB RAM, Nividia GeForce GTX 

460 (1. GB), ATI Radeon HD 6790 (1 GB), 
DirectX 10; 35 GB HDD. 


él TE MONDOD 


Irvin Zonca vezető Játéktervező, Milestone 


Ezeket a köröket 
utottuk 
egyszer 


Wwww.gamestar.hu 57 


Teszt 


3 HAND OF FATE 


Áldjon vagy verjen sors keze 


béz 


ló Deflant 
Öevelöpment 
Fejlesztő Deflant 
Development 
Platform 
PC, PlayStation 4, 
Xbox One 
Röviden Egy c 


PEGI 166 


GE CSAK EL: VALAMI- 

€ MEGHATÁROZHATAT- 

LAN TÉRBEN-IDŐBEN VAGY 
KE A VILÁG VÉGÉNEK 
TIZENHARMADIK KAPUJA MÖ- 
GÖTT, DE EZ ÚGYSEM KÜLÖNÖSEB- 
BEN KÉZZELFOGHATÓ INFORMÁ- 
CIÓ), ELŐTTED EGY ASZTAL, VELED 
SZEMBEN PEDIG EGY TITOKZATOS 
ALAK, AKINEK CSUPÁN A SZEMEI 


LÁTSZANAK KI MASZKJA ÉS CSUK- 


LYÁJA ALÓL. 


BENNE VAN A PAKLIBAN 


HAND OF FATE 


ő a játékban. De legalább ez 
ámíthatatlanabt 

már csak azért 
em baj, mert a játék elején még nem túl 
a paklink, és jó eséllyel töbt ai 
kba a szi t ci ) a játék az zkedve áprilisi 


( futunk majd u 

tukba, Nem probléma, mini 
van annyi változó, hogy sokadjár 
het valamilyen addig nem látott f 


zámunk vezérmot 
6 nödék vumához, a Hand of 


gítő" kárty a fujális m Fate meg, ében KZT 


lig békés, kár 


nagy szerepe 
vagy ha már 


J 
valami másr 
lyen helyzetek 

hatunk például e 
li hős relikviái 


a Kickstarternek. E 
zenzációs számc 
1 gurított, mint 
1, a támo: 


verként és páni 
harcrendszer nem 
unk ütni, pajzzsal hárítani, sőt 
yverek még extra támadóképe 
rendelkezhetne 
tuningolt baltával lefagyaszthat. 
ünk állókat). A harc során na: 


e dollár már 
álhatjuk ki ogy a játék 
rét. Vagy ü atás nélkül 


s a ritmus: ha sikerül mindig jé én 


"4 remek képi világ, külön piros pont a. 
játékmester szinkronjának 


ásainál. De 
2 iórészek megtörik a játék 
l A harmadik lehetőséc kártyalap komótos tempóját, marad némi hián 

émeket rejt. És a r upié alig lep z átozott harci leh 
mmel közli, hogy nahát-na 


én mindig ked: mennyire is kl. alomra, mert (és nem mindig konzekvens) nehézség 
kicsit tülegyszerűsített akciórész 


atosan javítják 


ák a játékot, 


é rtyák is ké 


zülnek a mintegy 400 


sak nézd, mik rohannak elő Per 
Aho násodik, harmadi 
tán már dik 


már csak mellé, amely jelenleg a 
játékban található. 


Izgalmas és ötlete 


vegyítése külön 


atosan erőst 
külön már jól bevált 


egyre szívósabbak zen különleges, ráadásul izgalmas és új 


Ő A VÉGZET KRUPIÉJA, AKK R 
KRUPIÉ, UGYHOGY DRÁMÁZÁS 
OSSZON INKÁBB, NEM? DE 
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) SID MEIER"S STARSHIPS 


A lövedékeink elakadnak a szikladarabokban, 
ezért úgy kell navigálnunk, hogy tisztán 
rálássunk a célpontra 


larban is akkor kezdett összegubancolódni, 


amikor átmentünk egy hasonló fér 


csak a könyvekből ismerik a nagy hátsó fogalmát, 
t hordhat mindenki ilyen feszülős anyagból készült ruhát 


JASsssosesnsraan € 1 ik Igálni, akik er lle van arra v esél 7 ilőtt li 
A: OLYAN ŰRSTRATÉ- ni pozícióban vannak rt banj il 
GIA TAVALY, AMIBE IGA- kon. Sok ol nir tőség, ak 
ZÁN KOMOLY MENNYISÉGŰ MUN-. CSONT(RA LEC ASZÍTOTT tek nagyot hajóhad; 
AGRÁ TS KERÜKE REESE EKONE STR. van, az nyer. Azért néhány ötletes megoldást 
NOM. tkező játék Az alapvető Civilization-védjegyek jól látsi sikerült belecsempészni, nekem kifejezetten 
t ás övezte, alig pár hét Er 4 nak, a gond csak az, hogy ezeket a végletekig tetszett a vaktában kilőtt torpedó, amely 
1 a megj lőtt jöttek csak ki a; ( leegyszerűsítették. Van ugyan diplom ki ő körben nagy eséllyel csapódik bi 
infók. Ez mindíg nagyon gy ; ez messze nem olyan kidolgozott, mint pályáját keresztező űrhajóba. Ennél több öt 
len jul. Így aztán ner É rvezték meg 
1 nizmussal áll ú e 
vneki a játék r 1 k táblagépeker 
am, 1 an az erőbe t kse 
N m már, menr tálom, ami túlárazott szei z 
GHZ/AMD Athlon X2 64 2.0 GH: 
j izzás erzi j dívatkülyüt. Nekik töké arships, de a RAM:256 MB ATI HD2600 XT/256 MB 
) PC-s ,maste többet t volna egy Nvidia 8800 GT/Intel HD4000:841 HDD 
táblagépekre optimalizált, lebutított straté 7 
iai játéknál kö 
1 pöt j naol TF 
etett volr É ÉS hiá 
t meghódítani ölne; iszont egész korrekt, a hadjárat fi — 
fa erőforr jén még élveztem is az első néhány csatát s - 
px sink A körökre osztott harcot egészen okosan ta- drága 2 
ygókor ták ki; a különféle hadihajók és vadászgé c § 51 
le csodákat, melyek hatással vannal pek a bolygók és az űrben lebegő sziklada NENÉRE 
ttánk teljesítményére. E ibok között küzdenek egymással. Hajóinkra MocsSY / 
kat az elfoglalt bolygók bizto: nagy hatótávolságú lézerágyúk arszáő Ú Neked elnézzük, Sid. 
j ndszer ti k ú 
r akosok zt a ebt átótávolsági h § aj 
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BLOODSPORTSTV 


A frontvonalban harcolóknak mindig szükségük 
lesz egy ügyes gyógyítóra 


VE ISNDÉRATTACK, 


szét 
Kt 


Egyes főellenfelek alig férnek el a képernyőn. Egy 
ílyen szörnnyel sokáig kell táncolni, hogy kidőljön 


ORTS.IV 


Nem nekünk van a légnagyobb rajongótáborunk, 
de ök legalább hűségesek 


BLOOD 


A EGY ISMERŐSÖM NEKEM 
H:-: NAPON AZT MONDANÁ, 

HOGY , FIGYELJ, ÉN CSINÁLOK 
EGY MOBAT, CSAK NEM LESZNEK 
BENNE EMBERI ELLENFELEK", akkor 
minimum őrültnek nézném, és az Ezeréve 
Sólyom sebességével utalnám be a le 


közelebbi elmeosztályra. Aztán rájönnék 
ban nagy hibát követtem el, hi: 
j játék ís lehetne 


hogy valój; 


zen ez egy 


A Bloodsports.TV stúdiója valahol a Mad 
Max és a Borderlands határán épülhetett. 
ahol rakétasilók várnak arra, hogy szétrob: 
bantsanak különböző falvakat. A történet 
je, hogy a poszt-apokaliptikus Svéd; 
zágban (esküszöm, nem én találtam ki) 
ndeznek arénajátékokat; néhány szeren- 
csés gladiátor küzdhi 
ellen, akik egy-egy falvat képviselnek. Ha 
nem sikerül átjutniuk rajtunk, és leverni: 

ük a bázis közepén található silót, akkor az 
ráereszt egy rakétát az otthonukra. Majd: 
nem rosszul is éreztük magunkat, hogy 
tönkretettük ezeknek a drága embereknek 
(mutánsoknak, földönkívüli zöld akármik 
nek) az otthonait, ugyanakkor már levág: 
tuk őket, szóval lehet, hogy elkéstünk az 
együttérzéssel, 

A játékmenet abszolút a League of 
Legends csatáit idézi. A meccsek ele: 

nk kell egyet a felkínált ka. 
ik között vannak orgyilko- 
jok, gyógyítók, tankok és lövészek. A hő. 
söket teljesen úgy kell irányítani, mint egy 
MOBA játékban, ugyanúgy lépnek szin. 
teket a hullámokban érkező ellenfelek le 


törvényen kívüliek 


jén választ 


rakterekből, 


ölésével, és a menet közben nyert aranyból 
tárgyakat vehetünk nekik. Maximum ötfős 
csapatokban indulhatunk neki egy mecc 

nek, és többféle pályából választhatunk 
Mindegyiken tornyok őrzik az ösvények be: 
járatait, de ezek védelme nagyon gyenge 
így a mi segítségünk kell majd ahhoz, hogy 
elkerülhessék a leomlást. Az érkező ször 
nyek eleinte nagyon gyengék, majd szé 

pen lassan egyre többen jönnek, és maguk 
kal hoznak nagydai jgyítókat, t 
kat, durvább harcosokat, míg végül egy-egy 
arénába. Ezek leveré. 
séhez komoly csapatmunkára lesz szükség, 


főellenfél is bel 


mivel nagyon jól bírják az ütéseket, és kü. 
lönböző képességeikkel jócskán megkese 
ríthetik az életünket. Ha mindezen túl va: 
gyunk, kapunk egy egyperces pihenőt, ez 
alatt felgyógyulhatunk, vásárolhatunk, és a 


térképen álldogáló szörnyeket levadászhat 
juk extra pénzért. 


Sajnos a játékban nincs matchmaking, így 
nekünk kell létrehoznunk a szobák ol 
beállíthatjuk, hogy melyik pályán menjen a 


buli, hány hullám jöjjön, és az azzal érkező 
k legyenek. A játék- 
ban van még egy fejlődési fa is, amin bizo: 
nyos extrákat oldhatunk fel a meccsek köz: 
ben. Ezek nagyrészt passzív bónuszok, illet 
ve a legtetején durvább nehézségi szintek i: 
zek feloldása pedig sok időt 
és gyakorlást igényel. Más tartalmat nem 
kapunk, és itt kezd el vérezni pici szívünk 

A meccsek pörgősek, a coop élmény töké. 
let 


ellenfelek milyen erős 


várnak ránk 


ehézség nagyon jól skálázható, és 


úgy egyébként a játékmenet nagyon renc 


ben van, csak éppen minden más hiányos. 
Nagyon kevés a tartalom: összesen hat p; 

lyát kapunk, egy maroknyi hőssel, egy nagy, 
úlytalan fejlő 
rel, Ennyi a játék, ráadásul a grafikai motor 


is úgy néz ki, mintha egyidős lenne a stílu 
át ihlető filmmel. Mindezzel a fejlesztők 

tisztában vannak, így nem is árazták túl a 
játékot, sőt. Egy közepesen durva parti árá. 


ért már egy ötdarabos csomagot is vehe 


tünk, hogy együtt kaszabolhassunk a hi 
rokkal. Ez és a játékmenet könnyedén elfe 
ledteti velünk a Bloodsports hiányosságai 
de amikor vége a vérgőzös menetnek egy 
ezd bökni minket a tüske, hogy 
kkal több i: 


Win Vista (SP2)/7/8; Intel Core 2 Duo. 
E4600/AMD Athlon 64 X2 4800-: 2 GB 
RAM; Radeon HD 5450/GeForce GT 430; 
DirectX 10;2 GB HDD 


Egy kis plusz munká: 
val nagy lehetett. 

§/ volna. Így csak alkal; 

mi lazulásra elég. 
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Teszt: 


DRIZZLEPATH 


A magasabb részekről leesve 
akár meg is halhatunk 


Habár találunk házakat; 
nem tudunk bemenni 


DRIZZLEPAI H 


OMBAMÓD SZAPORODNAK A 

SÉTASZIMULÁTOROK, AMI 

TERMÉSZETES MÓDON MA- 
GÁVAL HOZZA AZT, HOGY IDŐVEL 
KOMMERSSZÉ VÁLIK A STÍLUS, ÉS 
AZ OLYKOR FELBUKKANÓ KIEMEL- 
KEDŐ DARABOKAT NEHEZEBBEN 
VESSZÜK ÉSZRE, MINT KORÁBBAN. 
Mostani tesztünk alanya azonban nem a 
tündöklő egyediség példaképe, bár tény, 
hogy ha valamire, akkor erre nem lehet azt 
mondani, hogy játék, mivel egyrészt rövid, 
t olyan szinten nincs benne semmi, 
ami már sokakat elriaszthat. 


másré: 


Kezdéskor az események közepén talál 
juk magunkat, bár ez barokkos túlzás, te 
kintve, hogy nincsenek események, ugyan. 
akkor viszonylag gyorsan rájövünk, hogy 
feladatunk mindössze egy Ösvény köve: 
tése, ami a völgyből szépen felkacskarin: 
gózik a Tűzhegyre. Közben amolyan Dear 
Esther módra van némi narráció, amit egy 
gyerekhang mormol aprócska akcentussal 


maga elé, és közben Cseh Tamás-os gitár 
kíséret peng alatta, de valójában semmi; 
vel sem tudunk meg többet annál, mintha 
soha senki nem szólalna meg. Az elhangzó 
mondatok olyan kommersz dolgokat tar 
talmaznak, mint a félelem, a titokzatosság 
vagy az őrület, de mindez mintha semmi: 


lyen módon nem kapcsolódna ahhoz, amit 
látunk, Valójában egyetlen fordulat van az 
egészben, amit viszont inkább nem lőnénk 
le, hátha esetleg valaki mégis kipróbálná a 
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Steamen jelenleg 399 euróba kerülő játé: 

kot; de annyit azért elárulunk, hogy a gitá 
rozás helyett onnantól zongoraszó hallik, és 
a látvány is megváltozik 


Grafikailag elégedettek lehetünk a játék 
kal, ugyanakkor érdemes megjegyezni, 

hogy egy ennyire eseménytelen világban 
talán nem túl elegáns, hogy viszonylag rö 
vid távon már homályosodik a látóhatár 

és zavaróan hamar eltűnik a vegetáció an 
nak érdekében, hogy a futás egyenletes le: 
gyen. A környezettel egyébként sok ba. 
junk nem lehet, olykor ugráló békákkal és 
felröppenő galambcsordákkal (nesze ne. 
ked mezőgazdasági mérnök diploma) fo. 
gunk találkozni, illetve akadnak girbegurba 
fakerítések, melyeknek nekimenve kidönt: 
hetjük azokat. Az egy szem fejlesztő javá. 
ra írhatjuk, hogy az általunk irányított em: 
bernek van lába, 
az persze más kérdés, hogy utóbbi alapján 
úgy tudjuk elképzelni a főszereplőt, mint 
egy reumás hegyi embert, tekintettel ar 
ra, hogy görnyedt felsőtestén meg sem 
mozdulnak a maga mellett lógatott karjai. 
Ugyanakkor jópofa, hogy a konstans nap. 
mer 
kélő eső csendesen csordogáló vízcseppe- 
ket varázsol a monitorunkra akkor, amikor 
égnek szegezzük a tekintetünket, és tulaj 
donképpen még meg is lehet halni, ameny- 
nyiben levetjük magunkat valahonnan, de 
a viszonylag sűrű mentési pontok miatt 
ilyenkor sem kell túl messziről kezdenünk 
az új életet 


ós egész testes árnyéka; 


sütés mellett mégis folyamatosan szt 


Habár egészében nézve a grafikát viszonylag 
egységes képet kapunk, az egyes dombocs 
kák és csúcsok kellemetlen bugokat rejte: 
nek, melyekkel szemmel láthatóan nem tud 
megbirkózni a szoftver, illetve valahogy ide: 
gennek hat a gitárzene, mintha nem is ehhez 
a játékhoz tartozna. Aki nem siet, nagyjából 
egy óra alatt végez, míg a léptüket szaporá: 
zók számára mindössze 40 perc elég ahhoz 
hogy a völgyből feljussanak a hegytetőre. A 
gyengébb géppel rendelkezők biztosan el 
mormolnak majd néhány szolid trágárságot, 
amiért nem lehet skálázni a grafikai beállítá: 
okat, de egészében véve a játék pontosan 
annyit ér, amennyibe jelenleg kerül. 


HARDVER 


ndows 7, Win: 
Core 2 Duo 2 GHz, 
4 GB RAM; Nvidia 


most legalább 
nem történt semmi. 


Az fé) XBOXONE bemutatja 


"MÁJUS 9. 
ETO:PARK 


Versenyek / Akciós játékvásár:/ Izgalmas programok 
Kipróbálható játékok / YouTube-sztárok / Értékes nyeremények 
Cosplay bemutató / Minecraft / Több, mint 100 játékállomás 


www.playit.hu 


(8 XBOXONE EB Windows -20s es 


ke nr 
ETÍB CENEGA ÍTj GameStar EEIMHSD  MESTERME BEM CIIZIZEB CCITT 
6 


Teszt 


"5 DEAD SYNEHRONICITY: 
TOMORROW COMES TODAY 


DEAD SYNCHRONICITY 


6 


fm afraid that töhight there are tö ágy dárk stars 


Mi késztethette 
őket erre? 


Eddig csak alkoholt 
sikerült találni... hmm 


Fura dolgokat lát 
ez a Michael 


TOMORROW COMES TODAY 


FICTIORAMA STUDIOS INDIE 
FEJLESZTŐCSAPAT EGÉSZEN 
[JÓL KEZDTE FELÉPÍTENI A 


DEAD SYNCHRONICITYT, CSUPÁN 
ITT-OTT ÉREZHETŐ RAJTA NÉMI BI- 


ZONYTALANSÁG. Vészjósló taktusokkal 
kezdődik a játék, világi t idéző ké kel 
ingerlik a játékost, majd minden elsötétül. 
foszlányokat hallunk, valaki 
ven szólít minket. Kinyitva 


csipás szemeinket olyan világban találjuk 


magunkat, ahol a nyomor és a halál 
nindennapos vendégek, és a legtöbben 
fásultan viselik a borzalmakat. Karakte 
ink nem emlékszik semmire, nem tudja, 


ni minden történt, amíg ő szendergett, de 
fa előtti élete is homályba vész. 
Itt kezdődik ,kalandunk", r nkább 
teveznék küzdelmes és fárasztó kóvály. 
gJásnak. Nemcsak az , új világ" titkait kell 
felderítenünk, hanem Michael múltját is 


meg kell ismernünk; erre az egyik karakter 


fel is hívja figyelmünket: ,Egy ember az 
miékei nélkül csak árnyék. 

Jellemző az indie fejlesztőkre, hogy egye 
li és/vagy grafikai megoldás 
alkalmaznak - nincs ez másként most 
sem. A látványvilág groteszk, néhol fes 
tett, máshol képregényszerű, ami jól illik a 
megjelenítendő világhoz. A színek és for- 
mák tökéletes poszt-apokaliptikus hangu: 
latot varázsolnak. Jellemzően a környe. 

et jól megrajzolt, és mindenhol megjelenik 
egy minimális animáció: szélfútta szára: 
dó rongy, vonuló felhők az égen. Eközben 
azonban a karakterek kidolgozatlanok, né: 
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EB 


, 
94 


mileg kilógnak a köréjük rajzolt világból. 
Mégis tetszett az összhatás, és bántam, 
hogy nem mutat többet a játék, Kevés a 
helyszín, a meglévők túl szűkek, pedig lehe- 
tett volna még fokozni a látványt. 

Az egész játék alatt duruzsoló muzsika na- 
gyon hangulatos. Aki játszott a Rage vagy a 
Borderlands játékokkal, azokkal vélhet felfe- 
dezni hasonlóságot. Ez a vadnyugati hangzá: 
sokat felvonultató zene jól kiegészti az elénk 
tárt világot, néhány eseménynél azonban nem 
megfelelő zenét hallunk, máskor pedig a hal 
dokló beteg ad ki olyan hangot, amely egé: 
szen más tevékenységre utal... khm. Egy-egy 
ilyen rossz párosítás elég ahhoz, hogy a játék 


kivessen magából, elvesszen az addig felépf 
tett hangulat és élmény együttese. Kár érte. 


Na, de 
kai é 
Magáról a játékmenetről nem lehet so- 

kat beszélni, a jól bevált tárgyfelvevős és 
kombinálgatós sémát követi. Ez egy ilyen 
műfaj, és bár láttunk olyan játékot, amelyik 
ezt magasabb szintre tudta emelni, jó lesz 
most ez is. A feladványok sajnos nem túl 
logikusak, a szerencse és a kitartás előbb 
hozzásegít a megfejtéshez, mint a gondol 
kodás, ami kicsit zavaró. 

Nem ez a játék legfőbb erénye, hanem a tör 
ténet és annak tálalása. A Tomorrow Comes 
Today önmagunk megismerésére késztet. 
Michael tettein és azon keresztül, hogy ho: 
gyan reagál a környezetre és az ott történ. 
tekre, közelebb jutunk saját magunkhoz. Az 
elején azt hittem, lustaság a fejlesztők részé. 
ről, hogy bizonyos helyzetekben a játék elvi 


niután kíveséztem a játék grafi. 
zenei adottságait, jöjjön a lényeg. 


szi tölünk a döntés lehetőségét, késöbb jöt: 
tem csak rá, hogy tudatosan szerkesztették 
így a történetet. Végig Michael akarata és 
személyisége érvényesül benne, nem mi ala. 
kítjuk azt. Azonosulunk hősünkkel, mint egy 
jó regényben vagy novellában. Jelen van né. 
mi fekete humor is, a nem játékos karakte- 
rek és Michael is gyakran szarkasztikus a já: 
iselhetővé te- 


ték során, ezzel könnyebben el 
szik a nyomasztó hangulatot. 
A történet 
gígvinni a Dead Synchronicityt. Sokat ta- 
nulhatunk az emberi viselkedésről, önma; 
gunkról, hogy egy ilyen világvége-helyzet 
ben miként változnak meg a világ szabályai, 
és hogy milyen fontosak is az emlékeink, a 
múltunk. 


5 az élmény miatt megéri vé: 


Nindows XP (32 bit); 2 GHz Dual Core 
CPU; 2 RAM; Nvidia GeForce 
/ATI Radeon HD 3470; DirectX 


5 interakci 


Jó önismereti 
terápia, majdnem 
mindenkinek. 


£. 


Teszt 


WORLD OF SUBWAYS §.- 
NEWYORK LINE 7 


Az utcakép nem sikerült 
a legszebbre 


A vonal 80 százaléka a 

Az emberek el 
felszínen halad 
fvsrsaktátáa baltával faragol 


WORLD OF SUBWAYS 4 - 
NEW YORK LINE 7 


ETRÓS JÁTÉKBÓL F ezetőállásba, és minden kart, gombot meg tunk 
MEGKÖZELÍTŐLEG ; tekerentyűt a megfelel 


najd valamit, de ennek nyorna sit 
Ilásba fordítot a helyzet, hogy a szögletes autóktó 


ANNYI VAN, MINT w tunk, indulhat a menet, ügyelve a sebesséc kopaszon merédező fáktól, amint a ret 
UROLÓGUSSZIMULÁTORBÓL, VAGY kortátozái a, az utasokra an nete m n 
TALÁN MAXIMUM NÉGGYEL TÖBB és az euró-forint árfolyamra nélkül áthatoló utas 
MOST, HOGY MEGÉRKEZETT A NEW ni. Sőt, u biak a szer 
VORK HETES VONALÁT FELDOLGOZÓ udnak prot 
RÉSZ, AMI KÉT ÉVVEL EZELŐTT MÉG Került néhány érdekes elem a játékba, így inden állomásról úgy kell távoznunk, hog! 


EGÉSZ ÍGÉRETESNEK TÜNHETETT. 4. a mindent magunk akarunk irányítani, ak- tucatjával maradnak ember eronc 
részben már megismerhettük az arr a etőáltás és a kalauz között válto: zen a program nem foglalkozi; a 
kai metropolist. így nem feltétlen értjük gathatunk az állomásokon, mint abogyan gy mindenk felszáltjon. jgetlenii 
agy a TML miért visz vissza ismét ac Aggro-Moc egés att (ami nevé m tekinthe darcnai e 1 
ahol eg nár jártunk, de hajtamosal ellentétben ne ti, hogy ilye e valahogy töbi árt ítás 

voltu ed jéreteknek m kor traktor tt. k al szágulok a TLM mir t hiteget 
tűk zunk, ha gy olyan játékmenetet takar, lenül va 
melyben meghat mérvek mentén megéri belevágni a ,kalar 


kell végeznünk a muni 
egyedik részben ji felszínen Iyik ner ze 


nkat, és ha valam 


furikázunk, miközben a hetv ok netnek, lehet menni tusolni). Mindehhe 
nas évek Amerikája köszön ránk a gördül ő látásra szépnek nevezhető grafika társul 
Iomány ablakain túlré miről azonban hamar kiderül, hogy még: 
mert a korábbi ré ka; 
lényegesen kevesebb időt töltűr (e et. a fákat, az autókat és az ég 
vakondjáratokban, sokkal inkább mag; Ugyanakkor a hangok rendben vannak, bái 
vasúti szerepet töltünk be. Mindezek r ezekkel a korábbi ré n sem volt gon 
valódi alkalmazottként a bázist 
fordulunk néhányszor, hiszen ítt ve: 
zük fel a munkát, és innen érhetők e 
missziók, melyek Il van története A fizikával valami n 
hogy tú ak kell pé varozni eg ük az emelkedők " 
xpresszjárat segítségével, időre. Miköz rom fokozatában alig tapasztalunk lassu 
ben a központban sétálgatunk, szót vált 1, a negyedikben szinte pillanatok alatt 
hatunk szinte mindenkivel, legyen az t megállunk, közben pedig teljesen esetlec A , 
tó, biztonsái nagyfőnök vagy annak aggatások aprózzál gondtalan szc szratprateegj te 
foglalt). Miutár itük magunkat útb v ány másodi [ hee 1 
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Teszt 


DRAGON AGE: 
INOUISITION - JAWS OF HAKKON 


A BEJELENTÉSRŐL SZÓLÓ 
SAJTÓKÖZLEMÉNNYEL EGY 
IDŐBEN ÉRKEZETT MEG A DRAGON 
AGE: INGUISITION ELSŐ DLC-JE. Né. 
hány platformon (PS3, PS4 és X360) még 
várat magára a kaland, de előreláthatólag 
május környékén már azok is elkezdhetik 
felgöngyölíteni a Jaws of Hakkon szálait. 
akik a szóban forgó konzolok mellett tet 
ték le voksukat. Addig is segítünk eldönte 
ni a jogosan felmerülő kérdést, miszerint 


érdemes-e beruházni e kiegészítőbe 


Tartottam attól, hogy a BioWare egy alig 
egy-két óra alatt abszolválható küldet 
úrja majd ki a szemünket, ehelyett 
egész régióval gyarapította amúgy sem el 
hanyagolható alapterületű homokozónkat 
Frostback Basin javára írhatjuk, hogy a na: 
gyobbak közül való (bár azért Hinterland 
méreteihez nem nőtt fel), továbbá szem: 
beötlően változatos, hiszen míg az alapj, 
tékban kizárólag homogén tájegységeket 


találunk (erdőség, dombvidék, láp, hó bo. 


rította hegyvidék, sivatag stb. addig az 
egymással rivalizáló avvar törzseknek ott 
hont adó medence látképe már néhány 
perc galoppozás után változás jeleit mu: 
tatja. Égre törő óriásfák ágaira épült tá: 
borok, ősi romok és erődök, sűrű rengeteg, 


ködbe burkolódzó ingovány, kopár hegy 


csúcsok és nyugalmat árasz 
togatják egymást. Nyolc-tíz órát simán 
el lehet itt tölteni, amennyiben a legjelen. 


tópart vál 


téktelenebb mellékküldetésnek is a végére 


akarunk járni. 
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Hakkon követői nem örülnek 
az inkvizíció érkezésének 


DRAGON AGE: 


INŐUISÍTION - JAWS OF HAKKON 


JÁRATLANUL, GYAKORLATILAG 


468 Hátha halálra neveti magát az ellenfél, 
ha már megsebezni nem tudjuk 


Az események Ameridan, az utolsó inkvizítor 


nyolcszáz évvel korábbi kalandjai, valamint 


az aktuális helyzet között húzódó párhuzam 
körül forognak, s miközben az ég adta vilá 
gon semmilyen módon nem lendítik előre a 
Dragon Age: Inguisítion főszálát, meglepő 
titkokról rántják le a leplet, és még alapos 
leckét is kapunk az avvar kultúrából. Világ; 
nézetük, a mágiához, szellemekhez és démo- 
nokt 
tat a korábban tapasztaltakhoz képest. Cé. 


uz való hozzáállásuk üdítő eltérést mu: 


(unk egy professzor segítségével feltárni a; 
inkvizíció múltját, mert igaz ugyan, hogy egy 
hős végső nyughelye aligha bír stratégiai je 
lentőséggel, ám nem szabad megfeledke 


nünk a szimbólumok erejéről, 


állítanám, hogy hátast dobtam a sztori 


fordulataitól, de értékeltem, hogy a BioWare 
írói nem feledkeztek meg vénájuk humoro: 
sabbik feléről. A legjobb pillanatban bedo. 
bott egymondatos poénok és a békés avvar 
törzs kabalamackója, Storvacker rovására 
elsütött, BZ-i maga: 
viccek hallatán az oldalamat fogva röhög: 
tem. Medvét sosem hoztak még ilyen kínc 


ágokba emelkedő szó 


helyzetbe a videojátékok történetében. 


Frostback 
attól a ponttól 
csunkat Skyholdra, viszont nem ajánlott hú: 
zint alatt odatolni a képünket, hacsak 
nem akarjuk kiinni a vere 


sin elvileg bármikor felkereshető 


hogy rátettük a man: 


keserű poharát 


A hakkonita barbárok, a ragadozók, valamint 
a hasadékok környékén tanyázó démonok ál 
talában huszonöt felettiek, de belefutottam 
egy harmincas csoportba is, egy szempillan- 
tás alatt kicsinálta az öt szinttel lejjebb sorolt 


Mig mi az erdőben túrázunk, ügynökeink új hadműveleteket 
indítanak a nevünkben távoli vidékeken 


kaland 
(két további szintet sikerült magamra 


j partimat. Megoldást némi tápolás 


nem, azután nem kaptam több XP-t), vala: 
mint egy vadonatúj inkvizítori képesség, az 
Aegis of the Rift jelentett végül. Utóbbi a kt 
ponti karakter körül többméteres átmérőjű 


kupolát hoz létre, amely felfogja, sőt egy mó. 
dosítást követően vissza is pattintja a feladó: 
nak 
tott kihívás miatt akár end contentként is fel 


lenséges lövedékeket. Az általa nyúj 


fogható a Jaws of Hakkon, és akár a nagy 
finálé után ís sort keríthetünk rá. 


jnálatos 


módon semmiféle kísérletezőkedvet nem mu 


tatott a Biol 


iro, tehát lényegében ugyanazt 


ihatjuk majd, mint eddig, 


új helyszínen, Ez persze nem fi 
akinek az alapjáték tetszett, az a DLC-ben 


em fog csalódni, 


lenül baj 


magos 
GHz/Intel négymagos CPU 
RAM; DirectX 10; AMD 
0/Nvidia GeForce 8 
HDD 


/ Konzervatív DLC, 
amely keveset koc. 
káztat, de legalább 


Natalie Dormer még 
rajzolva is lenyűgöző 


Havas Jon még most Aa 


sem tud semmit 
És ő vajon kinek 
a sárkánya? 


GAME OF THRONES: 


THE SWORD IN THE DARKNESS 


JEESZsostanen kost látogatását nem sikerült még überelni. V lag teljesen szétesett, akadozott, és így ug 


LESZ TRÓNOK HARCA, HOGY zont Rodrik Forrester részét Z; rott a filmszerű élmény. Pedig a hangulat 
IMEGJELENIK EGY SÁRKÁNY. jezetten szívszorító, drámai, és hát a többi tökéletes lenne, ha nem kellene elviselnünk 


Nos, most már ezt is kipipálhatjuk ekkel sem lesz könnyű dolgunk. Mira a ki ezt a köhögő technikai megvalósítást. A di 

A Telltale Game of Thron tának rályi udvarban a sorozatból ismert újabb alógusok és a zenék viszik előre az egészet. 

harmadik (amely a T ord ín üvői fo al küzd meg, Asher sár és a látvánnyal se lenne semmi gond, ha 
Darkness alcímmel igyekszik nagy kányokon edződik, Gared pedi Éjjeli őr nem egy a: akos hörcsög hajt; 


iskereket. Emellett a rutin: 
létlődő játékelemek hatnak ni 


vadász lenni) elég erős indítással ) felszentelt tagja lesz, és ezzel szinte ná alatta 


varázsolja el a játékost, Asher Forrester - azonnal be is fut az első nagy identitásvál erűen is 


amúgy is meglehetősen szorult helyzeté: ág is. Nem akarom lelőni, bőven van para ha unalmasnak; pont itt lenne az ideje némi 

ben - ugyanis belebotlik egy sárkányba. a Fal tövében, szóval most nem nagyon fo-  . újításnak, de erősen kétlem, hogy ezt éppen 

Persze nem pusztán a sárkány megjelené gunk unatkozni. Új titkok, kihívások, drámai egy széria közben lépné meg a Telltale. Már 

e miatt, de le kell szögezni, olyan Trónok fordulatok színesítik a történetet, egyre ko- csak azért sem, mert ezzel együtt a Tr 

harca feeling magával ragadott az első molyabban érezzük azt az enyhén szívszorí- nok harca hangulat kényelmesen eladhat. 
n; kifejezetten megerőltető volt tó .Trónok harca hatást", amikor a kedve és még mindig tudják, hogy jó úton járnak 


ilert tapicskolni minden egye néző/olvasó/játékos elképzelni sem tudja, [/ gy túlzottan belekényelme 


k nézni akartam, mi hogy mekkora baj lesz a következő másod. 


e megint kicsit leült a percben. Csak sejti 


tegyük hozzá, hogy sikerült egy 


)n kétórás epizódot összetákol 


zítőknek "lehet okunk n jóleső érzé ikerült egy 
falás hosszú, tartalmas, változatos részt leter 
ni az asztalra, és végre az előző generácic 
játékélmény sem marad szégyenben. Pár 
A Forrester család története tökéletesen zor azért most is volt akadozás, újraismét 
passzol a közegbe, mintha csak a Starkok lődő hangok a töl 


si idő alatt és után, il: 


vonagi éznénk. E szívást egybe letve pont az isó mondata 

zsúfolva csak az igazán kegyetlen írói sz maradt le valami hiba miatt E 

zélynek kitett uralkodói házak érdeme re is vágva a nagy fordulatot B 9xA i 
ek ki, és hát George RR. Martin meg: en világos, mi a bánatért kell ca: a eleme 

mutatta már, hogyan vérvonalat kolni a tölt I, id GÉ ma. 
addig alázni, hogy a legsztoikusabb r széria valahogy jobban kezelte a váltásokat. 4 

jongó is elm ljon egy-egy ejnyé Épp az utolsó képsoroknál volt nagyon za: Sárkány ellen 

nyugtató között. Nos, a Telltale ír varó, hogy elvileg egy történeti szempont: sárkányfű. í 

estek drámai helyzeteket teremteni, bár ból fontos montázst akartak bemutatni, 

k n, hogy az első részbeli Bolton ami a folyamatos töltések miatt gyakorlat káli 
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Teszt 


BORDERLANDS: THE HANDSOME COLLECTION 
7] . 


A rengeteg lehetőségnek köszönhetően ff 
hosszú távon is változatos 


Elképesztő mennyiségű 
tartalmat kapunk 


BORDE 
THE HAN 


IMEGJELENÉSE ÓTA MEGY 
A HISZTI, HOGY A FEJLESZTŐK 
MÁST SEM CSINÁLNAK, CSAK PÁR 
HÓNAPJA MEGJELENT JÁTÉKOK 
ÚJRA KIADÁSÁVAL PRÓBÁLNAK 
MÉG TÖBB RÓKABŐRT LEHÚZNI 
SZERENCSÉTLEN VÁSÁRLÓKRÓL. 
Lássuk be, felv tben 
nem alaptalan, ráadásul amikor a 
neve szóba jött (akiket valószínűleg még 
sokáig fog emlegetni a ját. 
az Evolve megjelenése okán, de ebbe 


YAKORLATILAG AZ ÚJ 
(GGENERÁCIÓS KONZOLOK 


kostársadalom 


most ne menjünk bele) egy Borderlands 


master kapcs 


n, joggal rezzentünk 
mert erről bizony böven van még 

mit lehúzni. Legnagyobb meglepetésünk. 
re olyan csomaggal álltak elő, amilyennel 
e nem találkoztunk 


már jó 


A Borderlands: The Handsome 
Collection a sorozat második része mel- 
lett a néhány hónappal ezelőtt meg: 
jelent The Pre-Seguelk-t is tartalmaz 
Za, méghozzá mindkét játékot Game of 
the Year kiadásban, a DLC. 
vel együtt. Aki ismeri a szériát, az tudja, 
hogy ez nem éppen kevés tartalmat je 
lent. Több mint 200 órányi játékmenet 
12 teljesen különböző játékélményt ki- 
náló karakter, érdekes történetvezetés 
és töméntelen mennyiségű humor ömlik 
a nyakunkba, amikor kinyitjuk a dobozt 


zaz az ÖSSZI 
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A couch-coop 
felejthetetlen élmény 


ANDS: 


Kívánhatnánk ennél többet egy játéktól, 
amely igazából kettő? 


A Borderlands játékok egyik meghatáro: 
zó tulajdonsága, hogy cel-shading techno- 
al készülnek, így évek múltán is pon 
anazt a látványvilágot kapjuk 
amibe anno beleszerettünk, nincs 


zésünk, hogy bizony efölött a remekmű fö: 
lött is eljárt az idő. A textúrákra persze rá: 
fért egy kis ráncfelvarrás, csak hogy ére 
tessék a generációk közti különbséget, így 
nyilvánvalóan mutatósabbak az 1080p-ben 
másodpercenként 60 képkockával pörgő 
harcok. A játék magja természetesen még 
mindig pontosan ugyari 
amit évekkel ezelőtt megszerettünk: a har- 
cok pörgősek és izgalmasak, lootból még 
mindig közel végtelen van, és a remek ké: 
pességfáknak köszönhetően a játék hc 
szú órák után sem , fára 
találunk valami újdonságot a karaktereink 
skilljei közt turkálva. 


z a Borderlan 


el, hiszen mindig 


Bár a Borderlands egyedül is szórakozta- 
tó, a széria egyik titkos fegyv 
kooperatív mód volt, amely sokkal színeseb- 
bé és izgalmasabbá tette a játékmenetet. 
Eddig csak LAN-on keresztül volt lehető- 
ségünk együtt játszani a haverokkal, most 
azonban egyetlen tévé is elég, hogy négyen 
vágjunk neki Pandora sztyeppéinek. Az osz- 
tott képernyős kooperatív mód meglepően 


mindig is a 


OME COLLECTION 


jól működik, és bár kétségtelen, hogy egy 
picit azért szokni kell a c a szumma 
jókedvet egyértelműen fokozza, hogy köz- 


nül a többiek arcába röhöghetünk, ha 


amiért ezt látjuk helyesnek 


A Borderlands 2 hibátlanul szerepel, nem 
kell a frame-rate miatt aggódnunk akkor 
em, ha négy hatalmas tűzharc közepén ug: 


rálunk mind a négyen, a The Pre-Seguel ese 
ok számával fordítot. 
tan arányos a képkockák száma, így egy tel- 
jes partinál már a stabil 30 s rantált. 
Ez talán vi 
ből, de 
koztató. A 
latilag kötelező darab, ha pedig valakinek 
eddig kimaradt volna a Gearbox alkotása, 
ennél jobb alkalma sosem lesz a pótlásra. 


tén azonban a játé 


mg 


esz valamelyest az 


ék még így is hihetetlenül szóra 


at szerelmeseinek gyakor 


Sose legyen ennél 
rosszabb újra 
kiadás. 


Teszt 


TALES FROM THE BORDERLANDS: 
EPISODE TWO - ATLAS MUGGED 


Meglepően durva helyzetekkel 
is szembe kell néznünk 


Az akció végig pörgős, 
Soha nincs megállás 


Az új karakterek szerethetőek, 
szórakoztatók 


TALES FROM THE BORDERLANDS: 
EPISODE TWO - ATLAS MUGGED 


A MEG KELLENE NEVEZNI ben, vagy titokban tartjuk, és azért néznek gyok, hová futtatják majd ki ezt a t 
EGYETLEN KARAKTERT, AKI bolondnak, mert rángatózunk, és maguni következő három epizódbai 
TÖKÉLETESEN VISSZAADJA ban beszélünk, A nagy műgonddal meg; 


A BORDERLANDS KEGYETLEN, A alkotott dialógusok ott vannak a Telltale 


LEGNEHEZEBB SZITUÁCIÓKBAN IS legszórakoztatóbb jelene ehh Az előző epizód teszt 1 már elégedet 

HUMOROS, MÁR-MÁR AGYAMENT étség sem fér lenkedtem egy kicsit a bevezetett új képe 

VILÁGÁT, AKKOR EGYÉRTELMŰ- [ emben Fiona története sokkal érzel- ségek miatt, amiket akkor nem tudtunk ki 

EN HANDSOME JACKRE ESNE A gősebb, az első részben kapott pofont még használni. Sajnos továbbra sem igazát 

VÁLASZTÁS. Bár az első epizód végéig nem heverték ki. Csak rajtunk áll, hogy ho. nűködtek. Rhys röntgenszeméne 
eménykedtünk abban, hogy a gyan próbálunk érzelmi támaszt nyújtani tően ugyan kapunk pár vicces döntést, di 

legendás antihős felbukkan a sorozatban, Sashának, és bár a; rozatot a hu Fiona megint csak valami értelmetlen di 

az utolsó képkc k alatt mor dominálja, ennél a résznél bizony a fel logra tudja elkölteni a pi t tl ámit 

vá vált, hogy Jat mr ak rre törnek a; elmek. Elbőgni talár a megkockáztatom, hogy nemcsal 

erepben tűnik majd fel. A Telltale em fogjuk magunkat, de érezni a dönté rozat, hanem a Telltale játékok egyik leg: 

ellffhangerszakértői sebészi pontosság. ek súlyát jobb epizódját sikerült letenni az asztalra. 

gal vágták meg az első és a második Bárcsak ne kéne olyan sokáig várni a kö: 

epizódot is, de azért ne rohanjunk ennyire tkezőre 

előre, mert bár egy viszonylag rövid, alig Ha már a döntéseknél járunk, ez az epizód 

több mint másfél órás kaland áll előttünk is sok r állít minket válaszút elé, am. 

bizony bőven lesz itt akció és dráma, yeknek ismételten elég komoly (és szint 

kacagás és szemtörölgetés i kivétel nélkül nagyon szórak ) követ Windows XP (SP3)/Vista/7; Core 2 Duo. 

kezményei lehetnek. Rhys és Jack viszc 2.0 GHz: 3 GB RAM; 3 GB HDD; AT[/ 
gigkísér minket, emellett pedíg arról i: Nvidia 512 MB VRAM 
A történet pontosan ott és úgy folytató: döntenünk kell, milyen a két páros kapcso. 


hol legutóbb abbahagytuk, A két f lata, ez pedíg újabt 


5 tovább meséli a kalandot, és bá! be Az 
alapvetően ugyanoda jutnak el, a tapa: kered 
taltabb játékc 


tudják, hogy nem váltják 
tt út az, amely mara téshely 
élményt. Rhysnek a t 
datában tev edő Handsome Jack 


£.1 
vi 
6 
o 
o 


KACI 


hogy ezt a helyzetet hogyan kezeljük. El ve a történetet, és még szorosabbra hú; Ide edkszítsgesnt; § 
mondjuk a többieknek, megkockáztatva, va a szálakat az egyes játékok közt. Athena lsd at pitása 
hogy teljesen hibbantnak néznek, é J! ráadásul az idő múlását abt 


többen tűnnek fel 


okoz igazi fejtörést, és csak rajtunk múlik ájából, ezzel tovább 


általán nem bíznak bennünk a későbbiek erepet kap, így kifejezett 
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Teszt 


INFINITE CRISIS 


Hátrányban érdemes csapattársaitk 
oldalán keresni a lehetőségeket 


OLT EGYSZER EGY KÉPREGÉNY- 

SOROZAT, AMIBEN A DC ÖSZ- 

SZES UNIVERZUMÁNAK MIN- 
DEN HŐSE ÉS GONOSZA EGYMÁSNAK 
ESETT. Egy ilyen hatalmas, világokon 
átívelő háború rengeteg lehetőséget 
és ezt a Turbine fejlesztői is felismerték 
Összehc urvább hőseit 


és gonosztevőit, bevágták őket egy aréná 


ták hát a világ legi 


ba, és ránk bízták, ki jöjjön ki onnan élve; 


Az Infinite Crisisa MOBA műfaj legtisz: 
tább képviselője. Adott néhány térkép, de 
a legfontosabb cél mindenhol ugyanaz: el 
pusztítani az ellenfél bázisát, csapattár 
sainkkal az oldalunkon. A meccsek mene 
te ugyanúgy zajlik, mint a legtöbb MOBA- 
ban, azzal a különbséggel, hogy az Infinite 


isban a legnépszerűbb térkép nem a 


háromösvényes, gyémánt (ilyen is van a já: 


n) elrendezésű aréna, hanem egy öt. 
szög alakú csatatér, a Coast City. Itt két 
félre osztódik a térkép, melynek szélén fut 
nak az ösvények. Ezeken masíroznak a gép 
által irányított robotok, akikn 
vel kell levernünk az ellenséges tornyokat, 
majd a főépületet. Ehhez jelenleg 33 hős. 
ből válogathatunk partnereket. Csatába vi. 
hetjük Batmant, Supermant, Jokert, a Zöld 
Lámpást és ezek más világokból érkezett 
alteregőit, például Gaslight Batmannel 


elég gyorsan összehaverkodunk majd; míg 


az eredeti denevér közelharcban erős, ad- 


dig Gaslight verziója távolsági fegyvereket 


haszn pességei is merőben eltér 


nek az eredeti hősétől. Egyébként 
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A tanulóküldetések alatt sok képregényes 
átvezetővel találkozhattok majd 


Az ellenséges tornyók tüzét a drone-hullám felfogja, 
így érdemes velük együtt ostromolni azokat 


INFINITE CRISIS 


ségek tekintetében azt kapjuk 
mítanánk: Flash gyors ütésekkel dönti le 
az ellenfelet a lábáról, míg Atomic Wonder 
Woman hatalmas láncfűrészével csap szét 
mindent, ami az útjába kerül. Superman 
hozza az erőt, Si 
reit. Aki ismeri a DC univerzum karaktereit. 
gyorsan megtalálja majd a legjobb barát 
ját. Minden hőst felszerelhetünk a meccsek 
elött bizonyos módosítókkal, melyek befo. 
lyásolják statisztikáit, és harc közben vás 
rolhatunk nekik tárgyakat, melyekkel képe: 
ségeiket jelentősen felerősíthetjük 


amire szé 


nestro a sárga fény fegyve: 


A különfé 
ték üzletében szerezhetjük be. Természete 
sen, ahogy a legtöbb MOBA esetében, úgy 
az Infinite Crisisban is pontokat kapunk 
egy-egy meccs után. A felgyűlt valutából 
aztán feloldhatunk új karaktereket (a leg: 
népszerűbb arcok nyilván a legdrágábbak) 
vagy módosítókat. Idővel mindent 
rezhetünk egy forint elköltése nélkül, kivé 
ve a hősök kinézetét átszabó kosztümöket, 
melyek valódi pénzbe kerülnek. Természete: 
sen, ha minél hamarabb hozz 
ni mindenhez, némi pénzmag befektetésé- 
vel töredékére csökkenthetjük a gyűjtöge 
téshez szükséges időt. Egyébként a játék az 
első időszakban bőkezűen jutalmazza a já. 
tékost új hősökkel, kinézetekkel és pontok. 
szak után 
lelassulnak a dolgok - viszont még így is 
barátságosabb a rendszer, mint amilyen a 
bétában volt. Egyébként ís elmondható a 
játékról, hogy mind technikailag, mind tar 


módosítókat és hősöket a já 


á akarunk jut: 


kal, de természetesen a tanulói 


talmilag nagyon sokat fejlődött, így akit 

a béta elrettentett, nyugodtan adjon neki 
yt 

Igazából csak egyetlen bűne van az Infinit. 
Crisisnak: mindezt láttuk már. Igaz, hogy 

a Coast City egy kreatív megoldása a szo. 
kásos MOBA-térképnek, de a játékmenet 

egy az egyben az, 
ós MOBA-címekben. A képregényes vide 


még egy es 


int az első generáci 


ók és a történet feldobják a mókát, de e 

g-óráig tart. A sokadik meccs után 
nár nem lesz képes fenntartar 
MOBA-veteránok érdeklődését. Ettől füg: 
getlenül, aki szereti a DC világát és a mű. 
fajt, az jól elszórakozhat vele egy darabig. 


HARDVER 
indows Vista 32 bit; Intel Core 2 
E6600;2G a GeForce 
ATI Radeon X1300/Intel HD 
aphics 3000; 7 GB HDD 


Ú Ahangutatos köríté- . 1 
 senésaDc-srajongá- 
I sontúlegy hárombe:  ( 
Í tűskifejezés várrmeh. [(/ 


STAND 


Nem csak erről a jelenetről ugrik májd be 
az 1986-os Stand By Me című klasszikus 


Fényképre kívánkozó 
pillanat 


Ítt én is szívesen 
harapnék valamit 


EPISODE 2 - OUT OF TIME 


EG SEM TUDNÁM SZÁMOL- 
M: HÁNYSZOR KÍVÁNTAM 

IMÁR AZ ÉLETBEN, HOGY 
BÁRCSAK VISSZAFORDÍTHATNÁM 
AZ IDŐ KEREKÉT. Fihibázott lépések, ki. 
jek, megbánt döntések 


következményekkel pedig 


hagyott lehetősé 
gélyezik utunkat, 
ha tetszik, ha nem, kénytelenek vagyunk 
negbarátkozni. Nem úgy Max Caulfield, 
akinek megadatott, hogy jóvátegye vétkeit 


újragondolja választásait, miután szert tett 


tott, mégis módfelett hasznos képességére 
ámtalan 


n bácsi is a szánkba 


Ám ahogy azt a filmvásznon már sz 
alkalommal lelőtt B 


rágta, a nagy erő nagy felelősséggel jár 


Majd" két hónappal ezelőtt ott hagytuk ab. 
ba a Chrysalíist, hogy Max elkezdte a visz: 
illeszkedés kihívásokkal teli folyama 

tát szülővárosa nyugodtabb tempót dik 
táló mindennapjaiba, Régi barátságokat 
enített fel, újakat kötött (vagy épp e 
ekre tett szert, ha mi úgy döntöt 
tünk), é 


dőmanipuláló képességének hála 


kisebb-nagyobb mértékben beavatkozott 


tik a hatásukat, az ember 


nem ís gondolná, hogy ha megpis 


most már ér 


ál egy 


zálat, az nem feltétlenül úgy, ott és akkor 
rezdül meg, ahogy ő azt képzelte. Sosem 


volt még ennyire igaz a mondás, miszerint 


a pokolba vezető út jó szándékkal van ki 
kövezve. Per (szinte) mindig kéznél van 
tjük az 


elképzelésün- 


csodafegyverünk, így visszatekert 


dőt, megmásíthatjuk ere 


ket, ha nem tetszik az azonnali eredmény, 
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vagy ha tartunk az esetleges jövőbeni kö. 
vetkezményektől. 

Azt kell mondanom, az írók eddig fenomc 
nális munkát végeztek. Szinte tapintani le 
het a városka barátságos felszíne alatt mo- 
rajló feszültséget; ahogy minden közösség 
nek, úgy ennek is megvannak a maga sötét, 
ki nem mondott, de a helybéliek által i 
vépítgetik 
zempontjából fontosabb karaktereket, 


mert titkai. Ügyes. cselekmény 


egyre több részletet árulva el róluk, ame 
vek ahelyett, hogy megnyugtató válaszok 
kal szolgálnának, inkább további kérdéseket 
vetnek fel. Legyen szó akár Rachel Amber 
eltűnésének körülményeiről vagy a títokza. 
tos álombeli tornádóról; 

Külön dicséretes, hogy miközben a még 
ént bo: 


rul a történetre, olyan földhözragadt, val 


megfejtetlen misztérium puha le 


problémákkal - és esetleges utóhatásaikkal 


- kell szembenéznünk, mint az online zakla 


tás, a közösségi média eszközeivel történő 
visszaélés, a partidrogok elterjedése vagy a 
atot hibáztató kívülállók 


gatellizálható gon- 


tipikusan az áldi 
hozzáállása. Nem 


dok ezek, amelyek egyértelműen meghatá: 


k az Out of Time című epízód hangula 
tát. Ettől függetlenül most is lehetőségünk 


nyilik arra, hogy hátradóljünk és kiélvezzük 


az élet apró örömeit. Vettem egy forró zu 


tt és sonkát rendeltem reggelire 
e kaptam egy falatozó mókust, 


a hallgattam az ablaktáblán ko- 
pogó esőcseppeket. 


Meghasad a szívem, hogy nem sikerült a srá: 
coknak a tartalomhoz illő formát kifogásta: 


lanra gyúrniuk, A múltkor 


markáns képi világ és az akusztikus gitárból 


már elzengtem a 


előcsalogatott dallamok dicséretét, tehát in- 


kább nem lépnék kétszer ugyanabba a folyó: 


ba. A Life is Strange nem az a játék, amely 


alaposan me aná a gépház alatt dol 


gozó lovakat, ennek 
kba és ki 


lenére akadozó animáci. 


b framerate-ingadozásokba bot 
tlan felhasználó, És még csak nem 
konzolgenerációról beszélek. Nagy 


ítőknek, hogy a vála: 
tott műfaj hívei elnézőbbek a technikai olda: 


lon tapasztalható hiányosságokkal szemben, 


amennyiben a szóban forgó alkotás azt hc 


amit elvárnak töle: fordulatos cselekményt. 
drámát és döntéseink valós következményeit 
Márpedig e tekintetben a második epizód je 


lesre vizsgázott. 


HARDVER 

Windows Vista/7: Dual Core 2 GHz CPU; 
2GB RAM; DirectX 90c; 512 MB ATI/ 
Nvidia GPU; 3 GB HDD 


CHAVALIER 
Messze még a vé 
de a rivális Telltale 
már most felkötheti 
a gatyáját. 


7288 5, 7 ad h d 
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OLLIOLLI2: c 
WELCOME TO OLLIWOOD 


A pályák részlet 
igy sebe: 


tgazdagok, csak kár, hogy 
ég miatt ezt alig láthatjuk A 
al 


IRÁNY A PARK! 


negjelenéskor ugyan még nem t Az aztékoknál, egy zombis vidámparkban 
elérhető, de a fejlesztők b és a vadnyugaton is deszkázhatunk 
berakják a négyfős, osztott ké BRG NAT TANIT TÓ 
nyős többjátékc 


esélyét, valaki megsérüljön 
játék közben. 


ezmedik adi 


npark a legjobb — több hullámvasút 
ii néha csak az egyik vezet jó felé 


LE öl a ő — 


Gördeszkázz ritmusra 


OLLIOLLI2: 
WELCOME TO OLLIWOOD 


(SEM TUDTAM GÖRDESZKÁZ- tből látjuk talunk irányított de jesíthetjük az egész pályát, ami né 
Si 4 éves korunkbar ki megállás nélkül halad jobbra, ami hol szintén elvárás az öt csillag megszer 
nyilvá y Hawks Pro Skat feladatunk pedig úgy trükközni hogy éhez; illetve ezt a reverttel fokozhat 
átékok hatására — a haverjaimmal kitalál egyrészt a lehető legmagasabb pontszámot. juk, viszont ez már t )k gyakorlást 
tuk, hogy elkezdünk deszkázni, de ez néhány érje el, másrészt egyáltalán eljusson a pálya agy odafigyelést igényel. Ha minden: 
később már kimerült abban, hogy íg. A játék uc nem ű, és r hol megvan az öt csillag, lehet barátaink re 
thonról legurultunk a helyi sportcsarnok on kegyetlen: r ak azt k inunk kordjait döntögetni. Nem biztos, hogy ut 


elé, majd tíz perc deszkázás (és két eltört hogy milyen trükk aink maradnal 


végrehaj a is a bar 
függesztés, néhány horzsolás vagy aprc tani, hanem rá kell érezni a pályák ritmus Mint ahogy már említettem, a: 


sáetaeesssl KENÉZ szszes SZ MKTT szznááeeááos 


er mindíg ott volt nekem, nekünk. A: A megjelené esen öt téma (nyilvár reszt egymás utáni megnyomá: 
Kiadó RON7 


Fejlesztő ROI? 
Platform 
Playstation 4, 
PiaysStation Vita 
Röviden A Tony 


gy ter és 
teland részeket vártam 


jsszes kombó az ujjunkbar még most mbis is van) 25 pályáján játszhatunk, mir el lehet újraindítani a pályát. V 


nehézs 
tendő fela 
tszám e 


is fejből tudom, melyik trükköt hogyan Ji szinten elér násodperc töredékén múlik a sikeresség, 


tve a titkos kazetta, DVD, akármi. M mikor végre sikerült egy nagyon nek 


is ugyanolyan izgatottan várom a vissza hogy vegyünk fel adott, 


érést, mint anno tárgyat, csináljunk meg 


egy bonyolultabt t, vagy minden lan: niatt buktam az egészet, picit t 
em; viszont a THPS is pont erről szólt. 


utóbbi, és még öt-hat óra játék után is meg- és talán pont emiatt volt olyan szórakozta: 


a Skate után is van 
1, közismert és értheti élet a deszkás játékok jolás legyen tökéletes. A legnehezebb ez 


yegesen realisztikusabt 


űk kategóriájában: 


picit más fe OIONi2 jött, és min- kavarodtam; landolni úgy kell, hogy az utc tó. Aki a THPS-t szerett. 
látnán felborított. pillanatban megnyomjuk az X-et (minél ké 
01 jőbb, annál jobt ha túl későn, abból sírá: 

amivel sikerült teljesen le lesz), ugrani és tr zni pedig a bal analóg 
PlayStation 4 kontroller bal analógjáról különböző irányokba mozgatásával tudunk 
jumiborítást a cikket nessze határ Szintén a bal analóggal lehet csúszni a kor 
idő előtt leadni; bravó, Paca, egyértelmű látokon. A trükköket az R1-gyel és L1-gyel 
lelkesedi zerk.). módosíthatjuk, hogy ultabb, 

e) szabb idő alatt vé nozdulatok 

AZ ÖT HATVÁNYAI még több pontot szerezzüni 
A Roll7 egyszer mát neglepe h 

kozot olriolii el BELEŐRÜLSZ, ANNYIRA BEJÖN ljedzdemse 

el, és az OI djének, mint Az előző részhez képest a legnagyobb új temoly fiogőséget 
1 edés, a letes folytatás. Oldal köthetjük a trükköket, és így e bóval N 


Teszt 


"5 THE EVIL WITHIN — 
THE ASSINGMENT 


EGINKÁBB AZT SZERETTEM 14 
AZ EVIL WITHINBEN, HOGY 
IA TÚLÉLŐ-HORROR ZSÁNER 

MEGHATÁROZÓ DARAB JAIBÓL 

CSEMEGÉZETT, ÍGY A RESIDENT 

EVIL MELLETT A SILENT HILL ÉS AZ 

ALONE IN THE DARK VONÁSAIT IS 

FELFEDEZHETTEM BENNE. Nem volt 

kült 


olyan é 


ebben eredeti és egyedi alkotás 
nyben részesített, amire 
nagynevi tok legújabb 
inkarnációi képtelenek voltak. Éppen ezért 
zatérhes. 


miít: 


Oro; 


tűkön ülve vártam, hogy 


ó világba, 


ek ebbe az őrülten nyoma: 
csakhogy a Bethesda és 

nem siette el a DLC-k kiadását, A 
hónappal az alapjáték megjelené 
érk 


embet 


Tango párosa 
első hat 


után 


zett, így nem lehet olyan érzése az 
mintha korábban kivágott tar 
talomért próbálnának tőle pénzt kicsalni. 


A The Assignment címre keresztelt bővít 
mény az eleven rémálomban ragadt zsa- 
ruhármas egyetlen hölgytagjának irányítá. 
sát adja a játékos kezébe. Juli Kidmant nem 
faragták olyan kemény fából, mint Sebas: 
tiant, ez 
bélyegét. Kezdjük azzal, hogy a bő három. 
órás kaland során mindössze néhány percig 
volt fegyver a kezemben, tehát nem maradt 
más választásom, mint kerülni az össze 

tűzést a megszállottakkal. Csakhogy ab. 
ból nem lesz játék, ha elbújok egy szekrény 


pedig a játékmenetre is rányomja 


be, és kivárom, míg magától megoldódik a 


probléma, aztán majd jól megment valaki. 
n 


Juli szerény eszközeivel a rémségek 
túljárva kellett tehát haladnom, ami a gy 


korlatban annyit jelentett, hogy a filigrán 
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Ezek semmilyen megvilágításban 
sem lesznek szebbek 


A vörös hólyagok támadási 
szándékról árulkodnak 


THE EVIL WITHIN - 
THE ASSINGMENT 


A szerencsések hamar meghaltak 


ására alkalmas egyik terep- 


ásikíg osontam magassarkúban, 


leányzó elta 


tárgytól a r 
erencsére a folyamatos kipikopi nem kel 
ti fel a rusnyaságok figyelmét. Nem úgy egy 
elhajított üvegpalack csörömpölése vagy a 
legjobbkor felhangzó telefoncsengés, Ráadá 
sul most már egy gombnyomással ráta 
hatunk a fedezékre, így kisebb az esélye 
bukásnak, ha kilesünk a sarkon. És persze a 
folyton aktív indikátor is segít 

Szintén az újdonság erejével hat Juli hűsé 
sa, egy soha ki nem merülő elem- 
amely bizonyos tárgyak megjeleni 
e, valamint a szimbólummal jelölt fal 
akaszok átjárhatóvá tételére alkalmas. A 
koromsötétet var 
pedig csak azt lát. 
belül található. 
Eddig ismeretlen ellenfeleket is alkottak a 
fejlesztők, hátha sikerül alaposan ránk hoz 
niuk a frászt. A hólyagos vaksi ocsmány: 
ságokat nem találtam igazán félelmete 


ges 
lámp 


zsoló Kurayami módban 


nek. Akár néhány centiméterre is megköze- 


líthetjük őket, hiszen az orrukig sem látnak 
viszont hamar a nyakunkt ha 
meggondolatlanul zajongani kezdünk. Má: 
lapra tartozik viszont Mikami új szörnye 
amely sokkal elborultabb és betegebb min: 
dennél, amit pjáték képes volt ránk 
szabadítani. Még mindig zavaró, hogy nem 
reagálnak a lámpa árulkodó fénysugarára, 


de ez már az alapjátékban sem volt más 
ként. Nyom nélkül eltűnt viszont a karak 
terfejlesztés lehetősége, miáltal teljesen 
okafogyottá vált a New Game t (egy, már 
feltápolt karakterrel újraki a játékot) 
opció. Cserébe hősnönk némi tétlenséget 
követően visszanyeri erejét ahelyett, hogy 
injekciókra hagyatkozna. 


zdeni 


k majd, ami a fénykörén 


Juli kétfelvonásos története az alapjáték 
cselekményével párhuzamosan zajlik, te 
hát jobbára ismerős he 
zunk majd, és még társainkkal ís ös 
tunk néha, új mi 
lálkozásokat. Ne feledjük, hogy a 
többet tud arról, ami körülötte 


n bóklá. 


ilágításba helye: 


ajlik. A ma: 
gam rés gy a Tango 
hajlandó volt újragondolni az Evil Within 
receptjét e DLC kedvéért. Számos alkalom- 
mal bebizonyosodott már, hogy jót tesz a 


éről örülök annak 


horrorélménynek, ha megfosztják a játé: 
kost a visszavágás lehetőségétől. Kár, hogy 
nem mondhatjuk el ugyanezt az idegeim: 
ről. Egyre inkább azt érzem, keresnem kel 
lene egy díványt, hogy egy doromboló feke 
te cícussal az ölemben kipihenhes: 
dalmaimat. 


em fára: 


HARDVER 
Windows 7 SPL/Windows 8.1; Core 7 
CPu/ennek megfelel 
RAM, Nvidi 
megfelelő 1 GB: 
50 GB HDD 


CHAVALIER 
Néha azért jó lett 
volna visszaütni 


BRE VOU MITTEING ME? 


I JUST WANNA 60 HOME 


Ebben a részben több 
szerep jut a fegyvereknek 


A párbeszédek néha 
teljesen érdektelenek 


Teszt 


HOTLINE MIAMI 2: 
WRONG NUMBER 


A nagyobb pályák több 
ellenfelet jelentenek 


HOTLINE MIAMI 2: 
WRONG NUMBE 


RVENDJETEK, DRÁGA MA- 
O-ss" JÁTÉKOSOK, KIK 

AZÉRT RAJONGTOK, HOGY 
ÓCSKA GRAFIKÁVAL MEGÁLDOTT, 
BITANG MÓDON NEHÉZ CÍMET 
TOLJATOK, melyben több a kiontott vér 
mint egy transzplantációs állomáson, é 
a sztorija is csak annyira érthető, mint 


egy francia művészfilm a masszívan 


latott hosszú hétvége vasárnapjának 
ánján, A Denni 
sapata val 


jta sem szokott le 


ész megjeler 


tudatmódosítókról, aminek köszönhetően 

a Wrong Number olyan lett, hogy szint. 

álátlan feladat írni róla, hiszen egysze 

rűen ki kell próbálni. A történetet er 
ilták, é 

anatban me 


yikkel korábban m 
akkor hirtelen út 


ni kavaroghat Tar 


ásokat gyilkoltunk 
zük, megfeji 


o, Guy Ritchie 


s Alejandro González Ifiárrítu fejéber 


amikor fc fabrikálnak. É 


ük magunkn 


mertessük a tört 
óbálja maga megfejt 
rt történik éppen, a lényeg úgyis 


a folyamatos akción van. 


etek folyamatosan ugrálnak 


hol nyolcvanőtben, hol ki; 


az időben, ezé 


en járunk, és míg az egyik pi: 
a kikötőben 
sikban már az erdi 


lanatban filmforgatá. 


gyunk, addig a n 
n egy 


boljuk 


va lőjük halot 


nokat (roti 


nfeleket, r 
orna zöldes vizi 
ra a ránk támadó doberman: 
eket?). A fejlesztők jó ér 


zékkel ragadták meg a 


kor pontosan azt a zajos 


zettán található 
több film), sőt, ha megállítjuk 


emi: 


film 


kím 


yszín egy 
(hel; 


kinthetjük meg, amit megboldogult fiatal 


ságunkban láth; 
Amerikai nindz 


játszór 


Ez a játék nem egy sir 


kább újraértelm 


nagyobb pályák, s 


Immáron szerves 


haladásunknak 
togatás, ugyana 
ahol enr 
hatjuk a 
nunk kell, hogy 
inkább v. 
on. Ellenfeleink 
ket egyetlen löv 


léteznek azok a 


amikc 


3-at bámultuk az Akai le 


e mindannak, amit 


nére egyált. 


kifekteti 


jen tapasztalhattunk, hiszen most 


jbb lehetősége 
mzi tevékeny 


valami újdonsággal ajándékoz meg. 


k olyan pályát, 
n nem használ 


ot, míg máshol választa: 

egy shotgun vagy 
tyu kísérjen utun- 

nd olyanok már, aki; 


ne nagy mackók, me- 


ni. Apropó, testnedvek 


panasz, hisze 


ja van, legyen sz 


mag, mire 


Erre 


egy fél tár vagy egy igen 


jre hajlamo: 
tve kifeküd: 


aztán nem lehet 


alom formá: 


tévágásáról vagy a be 


yr lőhetünk át ablakokon, de 


rant ki valamelyik rosszfiú, és már nyomhat 


juk is az 
Hallod, Mocsy? Ennyibe nem fér be, hogy 
a Hotline Miami 2: Wrong Number hoz: 


azt, amit az elődje, sőt, zeneileg talán még 
seniálisabb, hiszen olyan ritmusok vannak 


"ne, melyek nagyban h lnal 


adrenalin pumpálásához, és annak ellen 
re, hogy ebben a részben kisebb 
a maszkoknak, továt 
a játékmenet, még akkor is, ha egy pályát 
legalább kétszázszor kell úji 


deni, 


Windows Vista/7/8; 2.4 GHz Intel Core 2 


Duo; LGB RAM, 256 MB VRAM; DirectX 
90c; 600 MB HDD 


a 


a 

. 
--ritkási 
o 

RG 


Véresen szeretjük. 
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Teszt 


DREAMFALL CHAPTERS - BOOK TWO: REBELS 


4 


Shit. tes encrypted, Jt ke Mira said it would 


Betörtünk a katonaság szervereire 


A nagy összeesküvés 
leleplezésének pillanata 


DREAMFALL CHAPTERS 
- BOOK TWO: REBELS 


DÉSSEL ÁLLTAM NEKI EGYIK 

KEDVENC BEFEJEZETLEN KA- 
LANDJÁTÉKOM, A DREAMFALL: THE 
LONGEST JOURNEY FOLYTATÁSÁ- 
NAK. Olyan sokáig vártam rá, hogy mire a 
Chapters tavaly októberben tt, 
már csak halvány emlékeim, viszont erős, 
Imeim voltak a korábbi játék 
kal kapcsolatban. Az öt epizódra tagc 
folytatás első részét sajnos csalódásként 
1 ültem 
ól tettem. 


F: ÉVE HATALMAS LELKESE- 


egérkezi 


éltem meg, így kevés elvár 


most megjelent második e 


A Dreamfall Chapters - Book Two: Rebels- 
ben ismét Zoe Castillo és Kian Alvane bőré- 
be bújhatunk: ezúttal elsőre az előzőekhez 
bé lineárisnak tűnő, viszonylag 
eteket játszhatunk az egyelő. 

re két különböző világban tartózkodó, egy 
másról mit sem tudó főhősökkel. Kian a for 
radalmárok bázisán ébred, ahonnan komoly 
küldetésre szólítják, és miután az ő részével 
végeztünk, egy másik forradalmár, Zoe tit- 
kos harcát kell folytatnunk a WatiCorp é 

az Álomgépek ellen. Nem véletlenül esett 
zó arról, hogy a Book Two: Rebels fejeze- 
tei kevésbé lineárisnak tűnnek": mindegyik 
karakter egy viszonylag kicsi, ám annál ne. 
hezebben bejárható térképre csöppen, ahol 
pont annyi frusztráló elem van, ami már árt 
a játékélménynek. Rengeteg ajtó, lépcső. 
üres utcácska, kattintható elem tárul elénk, 
sakhogy ezekbe nem tudunk bemenni, és 
nem tudjuk őket ha 
magáról a küldetésről is e 
műnket. Ezt tetézi, hogy állandóan r 
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helymeghatározásokat adnak nekünk: ,Ta 
lálkozzunk a Shuknál!" - mondja a telefonba 
0e egyik ismerőse, ám a játékosnak fogal 
ma sincs arról, hogy hol van az a Shuk, és 
em segít, hogy sem küldetésindikátor, set 
rendes térkép nem szerepel a játékban. Az 
utcákon elhelyezett ,Ön itt áll 
tók pedig többet ártanak 
Sajnos a Book One-hoz hi 
Two 


ti 


legű muta- 
segítenek. 
óan a Book 
aladgálá: 
ki. Mivel általában nem tudjuk ponto: 
san, hova is 
gok akadá 
jussunk el a célu 
időből alig több mint fél őra tekinthető hasz: 
nosan eltöltött, a sztorit előrelendítő ese 
ménynek. Nem segít az sem, hogy egyelőre vi: 
szonylag sok bug tarkítja a játékot: a grafikai 
hibákon még túl tudunk lépni, azonban ami; 
kora jái 
ra megy valami, akkor ott probléma van. 


On 


részét is a feleslege 


ell mennünk, vagy bizonyos dol: 


ak abban, hogy értelmes úton 


a három-öt óra játék 


menet és/vagy az -élmény rovásá: 


A történet szempontjából ez a rész maga 
őt, ugyanis itt nézhetünk 


san veri az el 


zembe először döntéseink súlyával. Mig 
az első epizódban csak a munkahelyünket 
tudtuk befolyásolni, most már emberi kap. 


csolatok, találkozók, választási lehetősé- 
gek sínylik meg határozatainkat, és látszik 
hogy lassan, de biztosan haladunk a katar 
tikus (2) végkifejlet felé. A sztorit jól meg; 
írták, kezd egyre érdekesebb lenni, és bár 

a beleélési faktor még mindig nem egy 
Telltale-féle Walking Dead, azért komolyan 
el lehet időzni egy-egy fontosabb választás 


nál, és ez mindenképpen azt jelzi, hogy mi. 
nőségi történetírással van dolgunk 


A Dreamfall: Chapters még mindig nem az 
igazi, de a második epizód megcsillantotta a 
nyt arra, hogy lehet 


gére. Amennyiben az értelmetlen, fr 


rem z még jó is a vé: 
ztrá 


t megoldják, és eldöntik vég: 


ló szaladgi 
re, hogy mit kezdenek a tereptárgyakkal (le 
gyen kattintható, mint a Dragon Age-ben 
vagy a Skyrimben, vag! 
gyen lényeges, de a köztes állapotnak nincs 
értelme), akkor hatalmi 
élhetünk meg, Már van fejlő 


gyáltalán r 


minőségi ugrást 


a menü. 


ben például megjelent a Story Recap, ami 
az előző Longest Journeyket meséli el dió; 
héjban. Cserébe viszont a Book Twoinstal 


lálása után újra ke 
sítőbb, leggagyib 
bás véget), így 
játékban, 


tt játszani a legidege 
az előzőből (a ba: 


még mit kiegyenlíteni a 


HARDVER 
Windows XP SP3; Core 2 Duo 2 GHz CPU, 
3 GB RAM; Intel HD Graphics 4000 VG, 


Alakul, de még min: 
díg több a frusztráló 
elem, mint a jó. 


SMART SOLUTION 


THE 
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DOB DIARIES? — menő 


ÖL VOLT, HOL NEM VOLT, VOLT 
HH EGYSZER EGY KISLÁNY, AKIT 

NEVEZZÜNK MOST PIROS- 
KÁNAK. Ez a Piroska azonban nem az a 
Piroska, akit eddig ismertünk: édesanyja 
gyerekkorában eltünt, édesapja meghalt, 
ezért nagymamája nevelte fel, és képezte 
ki harcossá. Akkor ezt még egyszer: nagy- 
mamája képezte ki harcossá. 


A harci felkészítés olyannyira jól sikerült, 
hogy Piroska baltával és némi varázserő. 
vel felfegyverkezve tér vissza Ulrica ne 

vű szülőfalujába, ahol egy bizonyos B. B. 
Woolfe (Big Bad Wolf, ugyebár) nevű alak 
vezetett be diktatúrát. A település telje- 
sen elhagyatott, leszámítva a robotikus ka- 
tonákat és egy-két szerencsétlent, akiket 
mi intézünk majd el, Visszatérésünk célja, 
hogy kiderítsük, mi történt Piroska édes; 
apjával. Többet nem is mondanék, nehogy 
spoilerfalnak ütközzünk, legyen elég any: 
nyi, hogy a sztori Ulricában, illetve a kör 
nyező erdőségekben játszódik, melyek egy 
természetfeletti hatalomnak köszönhe- 
tően sokkal inkább úgy festenek, mintha 
Csodaországban járnánk. 


A játék stílusa 2.5D platformer-hack and 
slash-fejtörős móka, amit talán leginkább a 
Trine sorozathoz tudnék hasonlítani, de míg 
az említett műben tökéletesen eltalálták a 
készítők a különböző elemek arányát, ad- 
dig a Woolfe - The Red Hood Diariesben ez 
nem teljesül. A feladványok túl könnyűek, a 
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harc egysíkú, a platformer részek néhol ne- 
hézkesek a kamerakezelés miatt - és mind: 
ezt össze-vissza kapjuk az arcunkba, riem pe- 
dig olyan jól felépítve, mint a tolvaj, a va- 
rázsló és a harcos történetében. Minderre 
jön rá a játékidő rövidsége: két-két és fél óra 
alatt könnyedén végighentelhetjük magun- 
kat a játékkatonákon és természetfeletti lé- 
nyeken - persze csak akkor, ha közben nem 
kapunk dührohamot. A Woolfe ugyanis felet. 
tébb idegesítő tud lenni egyes helyeken, pél- 
dául a patkányokkal kokettáló furulyás haj 
léktalan arcnál. Ha odaértek, érteni fogjátok 
mire gondolok; 


Sajnos ki kell mondanunk, hogy a Woolfe — 
The Red Hood Diaries nem jó játék. A fej- 
lesztés háttértörténetéről azonban érde: 
mes szólni, ugyanis egy sikeres Kickstarter 
projektről van szó, amin mindössze öten 
dolgoztak. A játék tele van jó ötletekkel: a 
fejlesztők nem fogják a kezünket, nem ír: 
ják ki mindenre, mi az, és mire jó, magunk- 
tól és Piroska életének árán kell megtanul- 
nunk, hogy például melyik padlórész ham. 
vaszt. Maga az alapötlet is kiváló: egy 
gyermekmeséből hentelős mókát varázsol- 
ni több, mint bátor húzás (annak ellenére, 
hogy ugyebár eredetileg is hentelősek vol- 
tak ezek a mesék). A grafika igen tetszetős, 
bár az i5-ös minimum gépigényt kicsit túl 
zónak tartom a megjelenített látványhoz 
képest, valamint a szinkronhangokat is jól 
eltalálták (a karakterek szája nem mozog - 
2015-ben... Hiába viszont a remek ötletek 
és a korrekt megvalósítás, ha a végered- 


A robotok tánccal szórakoztatják 
magukat. De vajon minek? 


A látványvilággal 
szerencsére nincs gond 


mény nem áll össze egységes egésszé, csak 
egymás után pakolt részeket kapunk. Apro- 
pó részek: már készül is a második epizód, 
úgyhogy lesz még itt nemulass, 


A Woolfe - The Red Hood Diaries jelenleg 
tíz euróba kerül, de ennyit nem ér. Egy jó 
kis leárazáskor persze érdemes beszerezni, 
hogy elmondhassa az ember, ez ís megvolt, 
de hasonló témában/műfajban klasszisokkal 
jobbakat is találunk. Mindenesetre érdemes 
odafigyelni erre a GRIN nevű formációra, 
reméljük, a második epizódban már sokkal 
jobban tudják megvalósítani ötleteiket. Én 
szurkolok nekik, tegyetek így ti is! 


HARDVER 
7. Intel Core 
on HD 6870, 


ezúttal alulmaradt 
aklasszikushoz 


Zombiapokalipszis közepén se 
láttam még ilyen tiszta áruházat 


Csak az NPC-k 
védelmétől óvjon az ég! 


LOCKDOWN 


ZOMBIK KÉTSÉGKÍVÜL 
As: LEGFELKAPOT- 

TTABB SZTÁRJAI, ÍGY AZT 
HIHETNÉNK, HOGY HA BÁRMILYEN 
KÖZEGBE BELEHAJÍTJUK ŐKET, 
GYORSABBAN DŐL MAJD A PÉNZ, 
MINT ÁLDOZATUK KOPONYÁJÁBÓL 
A TÖKLÉ. Bármily meglepő, van az a 
koncepció, amin még a fertő; 
tudnak segíteni. A Bigmoon 
Jagged Alliance: Back in Action kapcsán 
hallhattatok róluk) indie akció-szerepjáté 
ka, a Trapped Dead: Lockdown telibe lövi 
lesleges még a létezése is" meghatá. 
ást, de az alábbi sorok margójára 


ttek sem 


lios (a 


azt is mondhatnánk némi rosszindulattal, 
hogy az ötlettelenség bitekbe oltott opusa. 


Persze ennyivel nem ú: 
tet a Bigmoon eredetisé 
merő zombitrancsírja, már al 


lőnkre mért 
igővel, Egy szürke ame 
rikai kisvárost előzönlöttek az élőhalot 
ak, majd karanténba zárja a katona 

ság, viszont választott karakterünkkel 

nk, hogy egyetlen külde 
tés érdekében örömmel gázolunk térdig a 
Az enyém a 47-es ügy- 
z, öltönyös assz 


e is felér egy a sablonér 


nagy par 


olyan hírók vagy 


zombiaprólékbai 


nökre hajazó k 
név szerint Hitmanus lett, aki röv 
gést követően a bejelentkező kép 
született, majd két perccel később már az 
tau 
tar- 
kított, sötét utcán térjen magához a krip- 


töpren 


nyőn 


ín medias res kai 


pányban szenved 


tóbalesetet, hogy egy szakadó esőv 


ökevények gyűrűjében. Ha játszottatok 
már bármilyen, a Diablo szériára nyomok 
ban emlékeztető klikkeldét (, klikkelsz az el. 
lenfélre és ölöd" műfaj), akkor már mindent 
tudtok a Trapped Dead: Lockdown játék. 
menetéről: halálpontosan ugyanazt kap- 
juk, csak nagyobb büdzsé hiányában gyer 
gébb minőségben. Menjünk akár távolsági 
akár közelharcban jó, vagy mágikus (itt ör- 
dögűző) erőkkel bíró, esetleg mindet egy. 
gyítő hérosszal, az eredmény tulaj 
donképpen nem változik. Menetelünk előre 
lekoptatjuk az egér gombjait, képességpon 
tokat költünk a space gombbal előhívható 
játékbéli menüben (amely nem szünetelteti 
a játékot, így jól bizonyosodjatok meg arról 
hogy tiszta-e a környék), és mindezt a nagy 
semmiért, mert vérnyomás-emelkedést 
igen, de motivációt, azt nem kapunk. 


Újabb fantáziamentes terület, újabb típu: 
sú kidolgozatlan cso 


gók, nevetséges 
bossharcok és az unalomig ismételgetett 
küldetések (beleértve az idegőrlő ,kísérd el 
az NPC-t A-ból B-be, miközben az MI egy 
óvodás szintjén van" missziót is), ráadá 

sul a szinkronhangok tulajdonosai mintha 
félálomban mondták volna fel a szövegei 
ket, amin az sem segített, hogy a játékbe- 
li animációik egy non-stop tátogó hal szint: 
jén rekedtek meg. A textúrákban alkalman: 
ként elakadva és a kopottas, de , fogjuk 

rá, hogy korrekt" grafika ábráz 
szegény környezetet elnézve nem szüksé 
ges tovább ragozni a játék érdemeit". Még 


ita inger 


TRAPPED DEAD: LOCKDOWN. 


Ez a kép szerépel a 
szótárban a vérfürdönél 


a Ste 
ratív multiplayer sem adja könnyen ma: 
gát, egy baráttal fél óráig túrtuk a világ; 
hálót, hogy ráakadjunk a saját coop nyit 
jára, amit a játékon belül lehet ab 
viszont ha elérhet. teszed a kampányc 
dat, bárki csatlakozhat hozzátok, akit bi 
gedsz. A multiplayer megvalósít 
lan és hi 
nem sokat ad 
ha nem egyedül té 
bik, hanem a társaiddal együtt lakmározná. 
nak belőletek 

Nincs mit cukrozni rajta: a Trapped Dead. 

Lockdown egy szép próbálkozó 
dult a népszerű elemek összemix 
de végül olyannyira másra akart hasonlíta: 
ni, hogy azt a ke eredetiségét is felfalták 
a sablonzombik, amije volt. 17 euró? Élőha- 
lottra ni 


adatlapon beharangozott koope- 


ása logikát 


á a nagy egész 


d majszolnának 


öhögjem magam! 


HARDVER 

XP(SP3)/Vis 

RAM; Shader 30-kompatibilis 
VRAM; 2 GB HDD 


iÍ 
Ú Pusztuljon a 
I férgese! 
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Teszt 


FORZA HORIZON 2 PRESENTS FAS? 
NIGHTBANES 


T 6 FURIOUS 


FORZA HORIZON 2 PRESENTS 
FAST § FURIOUS 


O Kiadó Microsoft StudioS F- 


Halálos iramban játékkal, és most r 


GYÖNYÖRŰ IDŐSZAKRA 

IA 2000-ES ÉVEK ELEJÉN, 
AMIKOR A HALÁLOS IRAMBAN 
SOROZAT MÉG CSAK A SZÁR- 
NYAIT BONTOGATTA, és a Need for 
Speed Underground örökre újradefini 
álta az árkád autós játékokkal szem: 
ben támasztott elvárásainkat? Szép 
idők voltak, de mára mind a filmek 
mind a Need for Speed. 
tozott, és 
64 Furious 
úgy gondoltuk 


Esős MÉG ARRA A 


rozat megvál 
miután 2013-ban kijött a Fast 
Showdown nevű borzalom, 
a Universal többet nem 
próbálkozik ilyesmivel. 
A forgalmazó viszont még egyszer 
megpróbálta, de most már sokkal oko- 
sabban: az új Fast éz Furious játék elké. 
szítésére a Forza sorozattal többször bi. 
zonyított Turn 10 Studiost kérte fel, és 
egy kölcsönösen előnyös megállapodás 
keretében megszületett a Forza Horizon 
2 Presents Fast 84 Furious, amely maxi- 
málisan beteljesíti a küldetését, de ha 
már játszottál az alapjátékkal, ne várj 
tőle csodát. 
Az önállóan futtatható kiegészítőben 
(talán ez a legjobb kifejezés rá) kipró- 
bálhatjuk a legtöbb Horizon 2-es ver 
senytípust, és bejárhatjuk a már jól is- 
mert terület franciaországi részét a 
filmsorozat, de leginkább a hetedik rész 
autóinak volánja mögött ülve (a sár- 
ga Huracánt azért nem tudták elenged 
ni, az első autóhoz azzal kell elvezet- 
nünk). A kb. kétórás játékidő alatt ver- 
senyzünk más autósok, egy helikopter 
és egy repülő ellen is, és még a Forza 


80 www.gamestar.hu 


ztő Playgrouna Games Pi 
Xbox One, XDox 360 Röviden A Univer 


tformi 
al újra megpróbálkozik egy 


PEGI 129 


számára ís új elemként használhatjuk 
anitrót. A játék azért még ezzel sem 
hagyja el a realitás stabil talaját, és nem 
fénysebességgel törünk előre, csak egy 
kicsit gyorsabban, mint általában. Az 
új, az alapjátékba nem exportálható jár 
gányok, Ludacris hangja és a nitró még 
kevés ahhoz, hogy tényleg egy igazi Ha: 
lálos iramban játékban érezzük magun: 
kat, és az, hogy mennyire tudjuk ma- 
gunkat beleélni, nagyban függ rajongá 
sunk mértékétől. 

Mindent összegezve jól járt a Univer 

sal, mert egy olyan játékot tudott leten- 
ni a rajongók elé, ami végre nem okoz 
nekik csalódást, és jól járt a Turn 10 is, 
mert azok a játékosok, akik eddig még 
nem ruháztak be a Forza Horizon 2-re, 
kaptak belőle egy szeletet. Így, hogy két 
hétig ingyenes volt, senki nem panasz: 
kodhat, de mivel mostanra már fize: 
tös, nem tudjuk mindenkinek teljes szív: 
ből ajánlani. 


Véres kártyapartik 


NIGHTBANES 


Kiadó Headup Games Fejlesztő Divlad Platformok PC 
Röviden Újabb versenyzé yenesen játszható kártyajátékok p 
Ezúttal vámpírok és v kasol ( apokra, PEGI 12 


ÁRTYAJÁTÉKOKKAL 
Ker ÉVEIM SORÁN 

MINDIG CIDRIZTEM, 
AMIKOR VALAKI A KEZEMBE 
NYOMOTT EGY OLYAN TCG-T, 
AMIBEN VÁMPÍROK ÉS VÉRFAR- 
KASOK VOLTAK. Szeretetem a műfai 
iránt általában átlendített a kezdeti 
félelmeimen, de sajnos mindíg úg! 
találtam, h 
a játék 


juk első paklinkat. Innentől t 


atunk, hogy nekiállunk-e a k 
lenfelek 


ampány 

gyből emberi e 
en vonulunk, Akárhogy 
tünk, a játékélmény nem Windows 7/8/8. 


ve 2 Duo: 4 GB 
Nagyját tizenöt. 1: RAM; DX9 VGA; 1 GB HDD 


n nem áll semmi, ak 
Ilenfelet üti, ha 


MÁR PC-N IS 
ELÉRHETŐ! 


Teszt 


ADVENTURES OF POCO ECO - LOST SOUNDS 
CRIMINEL 


ADVENTURES OF POCO ECO 
- LOST SOUNDS 


O Kiadó Possible Games Fejl 
Platformok IOS Röviden A 


JAPJAINK EGYIK LEG- 
N:sss: MAGYAR 
FEJLESZTŐCSAPATA A 
FŐLEG MOBILJÁTÉKOKBAN 
UTAZÓ POSSIBLE GAMES, AKIK 
KORÁBBAN A 2013-AS DRÁGÁBB, 
MINT AZ ÉLETED JÁTÉKVÁLTO- 
ZATÁT KÉSZÍTETTÉK, NEMRÉG 
PEDIG AZ ÉN KICSI TESCÓMMAL 
TAROLTAK. Legújabb projektjük, 
az Adventures of Poco Eco - Lost 
Sounds viszont merőben eltér ezektől 
(és koncepcióját tekintve tulajdon- 
képpen minden mástól, mint amit az 
App Store-ban vagy a Google Play-en 
találhatunk); egy színtén magyar 


z minket. 


szintén széles körben ismert zenésszel, 


lamyankkal álltak össze, és új albuma 
köré egész játékot építettek - ami 
azért több, mint egyszerű reklám. 

Egy, látványában kicsit a Journeyt és 
a Monument Valleyt idéző világban 
járunk, ahol egy Poco Eco nevű lényt 
a pálya egyes pontjainak megérinté- 
sével irányítva kell megtalálnunk han: 
gokat. A gyakorlatban ez úgy néz ki, 
hogy több pályán keresztülsétálunk, 
és nyomásérzékeny platformok, gom- 
bok megfelelő használatával próbál- 
juk megoldani az egyre nehezedő fej- 
törőket. Az ,egyre nehezedő" -től nem 
kell megijedni; alapvetően is korlá- 
tozottak a lehetőségeink, kevés sza- 
badságot kapunk, és még a bonyolul- 
tabb feladványokat is egy-két perc 
alatt megoldhatjuk. Ha mégsem men- 
ne, érdemes figyelni a szárnyakkal 


íTune 


ztő Possible Games 


ible érdeke 
1g 4 


megáldott kis, piros, repülő négyzetet, 
amely mindig mutatja a helyes irányt. 
Ez egyébként azért is hasznos, mert a 
kameranézetből adódóan nem mindig 
látni pontosan, merre kell továbbmen- 
ni. Aki kemény logikai játékra vágyik, 
azitt nem leli meg szórakozását, de 
azért nem minden olyan egyértelmű. 
Az Adventures of Poco Eco abban erős, 
amiben a hasonló tematikájú játékoknak 
erősnek kell lenniük: a pályák nagyon 
hangulatosak, és az elmélyülést segíti 

az elektronikus zene (lamyank munkája, 
természetesen), amely mindvégig a hát- 
térben szól (a pályák egy részén kicsit 
monotonná válik). Ez ugyan szintén szű 
kíti azok körét, akiknek tetszhet a játék, 
de a műfaj kedvelői remekül kikapcsolód- 
hatnak vele. Biztosan nem nyeri el min- 
denki tetszését, de nem is ez a célja - ha 
szeretitek a zenei stílust, próbáljátok ki. 
Paca 


jojátszani, ha 
szeretitek a; 


Nyomozó vagy fényképész? 


CRIMINEL 


Kiadó 4PM Fejle 
Röviden Pár 


mint egy hatalmas összeesküvést 


INCS EGYSZERŰ A DOLGA 
ANNAK, AKI NYOMOZÓS 


4PM P 


tok I0S 
hozott magával néhái 


Rating 177 


y gyilkosságot, 


JÁTÉK FEJLESZTÉSÉBE 


játékmenet. 
keresése, tettesek 


Attól, hogy 
valamiben 
lehet, még nem 
játék 


DUNGEON HUNTER 5 


OLTAK IDŐK, AMIKOR amelyekkel ládákat tudunk nyit 
TYeserees várérc lyen-olyan jutalmak reményéber 

IPAR MÉG OLYANNYIRA ékelter kompetiti 
GYEREKCIPŐBEN JÁRT, HOGY A amiben c 
GAMELOFT MINŐSÉGI, DE EGY- hetünk el, hogy má. 
ÉRTELMŰEN - HOGY FINOMAN játékosok adják 
FOGALMAZZAK - KÖLCSÖNVETT nyunkat 
ÖTLETEKBŐL ÉPÍTKEZŐ JÁTÉ- A ját 
KAI AZ ÉLEN JÁRTAK. Részber játékc 


lapját azért még mindic 
Impány adja egy érde 


edig, mert gyes játékc yleg  ronnal, A missziók során általában 


ezet. tak sszolút meg: percekig kaszabolunk, aztán megküz. 


esládát. A pályák legalát 


t baj, hc 


t free-to-play, mert minder 


zni; I, hanem mert a Gameloft nem is ti 


közül. E 


Hunt ni úgy tűnik, most már ngedjen ki 


a DH, amit sze 


elelelelele 


PACA 


jÚ volt. 
tánk nikor t választ. 


Varázslatos 


Teszt 


DUNGEON HUNTER5 
MAGIC TOUCH: WIZARD FOR HIRE 


MAGIC TOUCH: 
WIZARD FOR HIRE 


ANNAK AZOK A JÁTÉKOK, 
Ves NEM ÉRDEMES 

BEKÁVÉZVA, EGY ROSZ- 
SZUL SIKERÜLT BESZÉLGETÉS 
UTÁN VAGY A DUGÓBAN ÁLLVA 
JÁTSZANI (autóban ülve amúgy sem 


arrébb tesztelt OIOIIi2. A végén még 
kárt tenne másokb 

ami hasonlóan kelle 

vagy a tábl; 

jük a főleg platformei 

Nitrome új játékát, a Magic Touchot is, 
án majdnem sírtam, pedig a fent 
átélt kudarcokat eddíg 


amit 


lítettekbe 
nylag jól viseltem. 
A játék nagyon kedvesen indul: a föl- 
dön egy varázsló áll, az égből pedig Iufi- 


kon csüngő lovagok szállnak lefelé. A lu: 

fik mindegyikén van egy szimbólum: egy 
más, hasonló- 
kell az ujjunk- 

kal lerajzolni, és ha jól rajzoltunk (sze- 

a program elég megengedő, h 

nagyjából hasonlit, már jók vagyu 

lufi kidurran, a lovagok pedig lezuhannak. 

Nevetve kezdtem neki, nem gondoltam, 

hogy ilyesmi kifoghat rajtam, 

Aztán jöttek a nagyobb ellenfelek: elő: 

ször a lila lovagok, akiknek a lufiján már 

bonyolultabb szimbólumok láthatók, 

majd az aranyszínűek, akiket egys 

több lufi tart a levegőben. Itt már érez. 


rencst 


tem, hogy baj lesz, és nagyjából negyven 
ont megszerzése után indult be igazán 
gyre gyorsabban 
itak, és ahogy az első elérte a talajt, 
véget ért, én pedig azzal a lendüj- 
lettel nyomtam rá tikkelő szemmel az új- 
rakezdés gombjára, miközben próbáltam 
sszatartani a könnyeimet, és nem a fal- 
hoz vágni a 
Helyzetünkön különleges bájítalok vá- 
sárlásával tudunk javítani, amelyek kö- 
zül az egyik lelassítja az időt, egy má- 
sik kidurrantja az összes lufit, egy ha 
madik (amit egy szívecske rajzolásával 
aktiválhatunk) az utolsó pillanatban 
ment meg minket. Ezeket nem használ- 
hatjuk ész nélkül, csak ha megjelenik a 
ájuk tartozó ábra, és sok-sok ér- 
t tudjuk őket feloldani, de minden 
érmét megérnek. A Magic Touch vagy 
jet, vagy agyvérzést okoz, de 


nkinek ki kell próbálnia. 


szabad játszani 


Mit vegyek, ha jót akarok magamnak? 


JÁTÉK 


KByte 


VÁSÁRLÁSI 
TANÁCSADÓ 


HA AZ ALAPJÁTÉK NEM ELÉG 


Cities: 
Skylines Deluxe Edition 


Megjelenés 2015. április 17. 
Ár 7999 Ft 


árul, a Citic 

pasztalatot szerzett Colos 

rder tökélyre fejlesztette a formulát, és eg! 

al örvendeztette meg a rajon 

játítani, nem egy 

me c 1 erének érdeké 
ben pedig 


(9 XB0KONE 
XBOX ONE " MASTER 
Aaa CHIEF COLLECTION 


Az eredeti Xbox óta a Microsoft konzoljainak egyik, 
ha nem a legnépszerűbb sorozata a konzolos FPS- 
ek úttörőjének számító Halo. Ezért is illik tökéle: 
tesen az Xbox One-hoz a Halo: The Master Chief 
Collection, amiben megtalálható mind a négy ko- 
rábbi számozott rész felújított változata, Ráadás- 
ként a Halo: Combat Evolved és a Halo 2 esetén 
egy gombnyomással válthatunk az új és az erede- 
ti változat között, de a csomag részeként az élő. 
szereplős Halo: Nightfall sorozatot is megnézhet- 
jük. A Bundle-ben egy 500 GB-os gép kapott helyet, 
Kinect nélkül. 
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Borderlands: 
The Handsome Collection 


Piatform PlayStation 4/Xbox One 
Megjelenés 2015. március 27. 
Ár 20999 Ft 


lokon is átélhetjük e 
k. Handsom 

arnokságának 

al és jc jesítmény mellett, mint 
mellett, 


most ugorjatok be jóval, c humor 
lásokkal nem spórc ha nem 


ÁRT ATÁN Arra 


2. PLAYSTATION 4 s BATMAN: 
pal: ARKHAM KNIGHT 


ella a 797 


A legtöbben, amikor konzolvásárláson gondolkoz- 
nak, egyúttal játékot is szeretnének mellé. Leg- 
gyakrabban valamilyen exkluzív címre esik a vá 
lasztásuk, amit számos esetben a géppel együtt 
árulnak, de nem csak ezek a csomagok érik meg 
az árukat. A Batman: Arkham Knight például 
PlayStation 4-en kívül más platformokra is meg- 
jelenik, de lesznek olyan DLC-k, amelyek időle- 
ges exkluzivitást élveznek a Sony konzolján, a 
Rocksteady sorozatának legújabb része pedig ma- 
ximálisan kihasználja majd a jelenlegi generációs 
konzol erejét. 


Wolfenstein: 
The Old Blood 


Platform PC, PlayStation 4 
Megjelenés 2015. május 14. 
Ár 5999 (PC/PlayStation 4) 


XBOX ONE 
KONTROLLER " MKX 
ÁR: 28 999 FT 


RAZER DEATHSTALKER 
ESSENTIAL 
ÁR: 15 999 FT 


THE CREW 


GS 2014. DECEMBER - 7596 


— I FARCRY4 


GS 2014. DECEMBER - 8596 
14999 FT 


jtett kir 


járható világa töt 
ndot rejt 
dja hos 


aha, így Ajay kal 
agába szippant majd. 


BATTLEFIELD HARDLINE FIFA 15 
GS 2015. MÁRCIUS - 7896 GS 2014. SZEPTEMBER - 8896 
13999 FT ÁR: 11.999 FT 


hamisítatlan Bat 
ndúr témának kő 


mét vár a gyep az 
FIFA 15 új ját. 


tően gyver kél é os látvánnyal igyekszik 
SEN kütyük 1 nak kielégíteni a műfaj rajongóit 
vSiMsá THESIMS 4 3 ASSASSIN"S CREED: 
ő GS 2014. SZEPTEMBER - 7096 ROGUE 


12999 FT 
) Mindenki kedvenc életszímulátora őrültebl 
önhetően a minden korát 


GS 2014. DECEMBER - 7296 


15999 FT 


bin: teknek, akik még nagyobt JÉN 
ambíciókkal és még erősebb személyiségi togue-ban, 
bírnak, mint korábban. 

res BASTION 


BORDERLANDS: THI 
GS 2011. AUGUSZTUS - 8796 HÁANDSOME JON 
GS 2015. MÁRCIUS - 8596 
20999 FT 
tt az ideje, hogy a kanapén ülve is feje te 
tejére állíthassuk Pandorát a Borderland: 
a Pre-Seguel felújított változatával. 


KNIGHTS OF PEN AND 
PAPER "1 EDÍTIÓN 


EVOLVE 
GS 2015. FEBRUÁR - 8096 
21999 FT 


etrikus multit, a csapatmun: 
vadászok és a lopakodásra, 
a támadás jó id 


STREET RACING KEZE TITANFALL 


SYNDICATE TRANFALK  GS 2014. MÁRCIUS - 8996 

GS - N/A jani 9999 FT 

1999 FT 38 Akinek a hatalmas harcoló mechek 

Már nem mai 3 nem lenn Ímasak, azokat 
rseny jetpackkel ar 


várja az utó 
abb multis FP 


VÁRHATÓ MEGJELENÉSEK 


Project CARS 
The Witcher 3: Wild Hunt 
Farming Simulator 15 (konzolokon) 


State of Decay Year 1 Survival Edition 
(Xbox One) május 1 


Tales of Zestiria (PS3) május 8. 


CALL OF DUTY: 
S BLACKOPS 

B. GS 2010. NOVEMBER - 9096 
6999 FT 


Hidegháborús Call of Duty 
ket használó külör 


GOD OF WAR HD 
COLLECTION VOLUME II 


DESTINY 

GS 2014. SZEPTEMBER - 8196 
14999 FT 

A Halo készítőinek új világába uta; 
hatunk, ahol társaink oldalán kalandoz 
hatunk, felfedezhetjük az univerzum 
titkait, és megvédhetjük otthonunkat. 


ara MORTAL KOMBAT X 
eggy GS N/A 
W bi 20999 FT 
Látv. psabb és brutálisabb, mint 


alaha, a Mortal Kombat; új generá: 
a garantáltan helytáll 
ore rajongó 


Ge ualtrarkpunarx 
§ 


fe 


ASSASSIN"SS CREED: 
ÓNNY 


GS 2014. DECEMBER - 7996 
19 999 FT 


JLASSASSIN 
Úr 


MINECRAFT 

GS 2014. DECEMBER - 9396 
5999 FT 

A túlélés izgalmai és az építkezé 
badsága ugyanúgy 
Minecraftban akái 
tekivághatunk a végi 


Hardveres okosságok, tippek, tesztek és vásárlási tanácsok 
a komponensektől kezdve egészen a perifériákig 


HARDVER 


Új 3DMark teszt Windows 10 alá 


Mire képes a PC-d DXI2 alatt? 


Nem késlekedett a 30Mark és PCMark tesztprogramjairól [] - 1 
közismert szoftverfejlesztő cég, és máris beépítette video- J 20MA 

kártya-tesztelő programjába az első DirectX 12 API-ra épü. 

lő mérést. Az új modul izgalmas tulajdonságát mutatja meg kn det KSE E—.n 

a hamarosan végleges formájábi jelenő programo- 
zási felületnek, melytöl a Microsoft és a játékfejlesztők is so- 
kat várnak. Az API Overhead funkció tesztelését DirectX 12. 
DXII és AMD Mantle API-val is lehet futtatni, összehason- 
Iítva egy gépen a különböző API-k teljesítményét. A teszt lé: 
nyege, hogy a korábbi API-k szűkös Draw Call-határának ki- 
terjesztését demonstrálja. A parancsot a CPU adja ki, amely] 
lyel egy objektum kirajzolására utasítja a GPU-t. Egy-egy 
képkockánként több ezer ilyen hívás történik, ám a sok. 
magos CPU-k korában már az API a szűk keresztmetszet. 
A Mantle és a DXI2 hardverközeli, és sokkal jobban optima- / 
lizált, így ez a korlátozás sem sújtja többé a játékfejlesztő- 
ket, vagyis sokkal több tárgy, effekt és egyéb rajzolható ki 33 
egy-egy képkockára. A 3DMark tesztje a Draw Call-hívások 17 SEEM 


ez z j 
maximális számát adja meg 30 fps megtartása mellett. a NT ü ti ha 
Persze ehhez erős, DX12-kompatibilis PC-re, Professional av a. Eső ás AL 2 KC 
3DMark lícencre és Windows 10 TP-re van szükség, SOKÁ ő , vs S fláuat 


Logitech MX Master Wireless." gyáron frissül az intel 
Az egerek mestere. cru-kinálata 


mindent egybegyűrt  Ujápa vártunk az 
asztali Broadwellre 


jen olyan extra funkciót me 
volt a korábbi m 


Jásul mind: mely sil 


ezt a Logítech gyártj erűen nem nél. Ilyen például az ,okos" egérgör 
zabad hibázni. A jobbkezes egér gő, amely automatikusan vált lépi 
nór nélküli, Logitech egerek form agy adforgású módok közöt Helyesen döntöttél, ha új gépedbe 14 nm-es gyártástechnológiának, 
világát követi, di hogy az egeret egyszt a fejlett szolgáltatások miatt H97/ számítási teljesítményben 
továbbá me sz kap. 297-es alaplapot választottál, ám 
min- között az Easy-Switch gombbal vált minden jel arra mutat, hogy a kízá- cs 
hatunk. A prémium érzékelő és a rólagos Broadwell-kompatibilitás fel az Intel magasabb órajelekre. A 
nakrózhatóság mellett egy nem lesz olyan fontos, mit ahogy legutóbbi hír szerint mindössze két 
40 napig használhat zt elsőre vártuk. Sokakat megle új CPU érkezik, a Core í7-5 


négy perc töltés már pett ugyanis a hír, hogy az Inte a Core i5-5675C, melyek 65 W TDP 

álatra elegendő árasztja el az li CPU-k pi mellett 37 és 36 GHz-en futnak Tur 
egér ára 100 14 nm-es Br II modellekkel. Az bó módban. Jó hír, hogy szi 

bbet fogyz egyik modellben sem lesz, de mell; 

tanak, és kevésbé melegszenek elő- bevágó teljesítménynövekedést sen- 

deiknél, köszönhetően a fejlettebb, ki ne várjon tőlük 


ár; nagyon remélj 
vetkező hónapban már ki 
hatunk egyet tesztlabor 
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Intel-Micron 3D NAND-chipek 


Nyakunkon a 
10 TB-os SSD-k 


A Samsung tavaly komoly újdi korlátait, és csak nag 
vezetett be a; k piacára a 3D ható a fejlesztési ütem. A: 
V-NAND, vagyis a térbeli cellaelrende Micron 30 NAND-ja azonban más, mint 
zésű flashl; nál látott, inis elsőként 
hasonlóan nagy használ lebegőkapus megoldást, amely 


Intel és a 


ák személyében. A Sam Samsur 


ung mellett tő 


jöv a flashcellák teljesítményét, időtállósá: 


ténetesen az Int 


cég is komol 


gát és megbízhatóságát növeli. Az In 
cég közösen fejlesztette ki saját megol- tel-Micron 32 rétegű, 256 Gb chipet 
lását a térbeli elrendezésű 30 NAND- gyártott le, amellyel M.2 méretben akár 
amivel rögtön át is vették a vezetést 3.5 TB-os kapacitá. olon pedig 

Samsungtól - legalábbis a tervező. 10 TB is előállítható - megfizethető ár ASUS ROG G501 noteDOoOok 
asztalon. A kifejezetten kapacitásnöve- mellett. A cellák lehetnek 2, illet 
lésre irányuló fejlesztésre azért van ége- .  tesek (MLC vagy TLC), de konkrét ter 


ezszeesme mesa KÖNNYŰ, kecses, 
mégis játékra 
termett 


tő szükség, mert a hagy! 


Az Asus notebookok Republic of Ga- vagy FHD, 15.6 colos kijelző, akár 16. 
mers sorozata újabb mode ül, GBRAM, sok-sok csatlakozó és 60 

az új gépben nemcsak a teljesítmény, Wh-s akkumulátor - minden egyben 
de a mobilitás is kiemelt szerepet kap... a sikerhez. A könnyű gamernotebook 
A 6501-es notebook ennek megfelelő- . . mindössze 20,6 mm vastag, és temér 
en mindössze 2.06 kg, mégis minden dek, különleges extrája közül figyelem 
fejlett hardvert tartalmaz. Core í7 re méltó, hogy PCIe x4-es, 512 GB-os 


CPU, GeForce GTX 96OM GPU, UHD 5SD-vel is rendelhető. 


játékkártya 
A GDC játékfejlesztői konferencián nagyot robbant az új Nvidia csúcskártya be: 
jelentése. A GeForce GTX Titan X nem gyerekjáték, de 
forintos árcédula láttán. AGM200-as lapkán minden lehetséges modult en. 
gedélyeztek a készítők, így a Maxwell architektúra végre megmutathatja, mi. 
re is képes valójában. Ez számokban kifejezve 3072 CUDA shaderproce 
192 úrázót és 96 RoP-egységet jelent. A hatalmas és bivalyerős GPU-h. 
megfelelő memória-alrendszert is kanyarított az Nvidia, íg! bit széless 
gű buszon összesen 12 GB fedélzeti memória kapcsolódik. A szédítő számok és 
masszív 3D-teljesítmény ellenére a kártya nem fogyi 
melegedéstől sem kell különösebben tartani: a TDP mi 
A hagyományok szerint egy kistestvér, a GTX 980 Ti ís készül alig szerényebb 
fele mennyiségű VRAM-mal és egy fokkal barátságosabb árral, de ezt 


nyár közepéig visszatartja az Nvidia, mert megvárja, mire lesz képes a június- 
ban érkező AMD Radeon R9 390X. 
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Mélyvíz 


ÍGY TUNINGOLUJÁK MI 


ÍGY TUNINGOLUNK MI 


NGYEN EXTRA TELJESÍTMÉNY 


- A HARDVER TÚLPÖRGETÉ- 

SE TÚL JÓL HANGZIK, HOGY 
IGAZ LEGYEN. Semmi sincs ingyen, 
ezt már valószínűleg megtanultuk 
az életben, de mégis olyan csábító, 
amikor itt-ott azt látjuk, hogy ingyen 
hullik valami hasznos és jó dolog az 
ölünkbe. Sokan azt gondolják, a PC 
tuning tipikusan egy ilyen terület; csi 
kattintunk párat, é 
mitógépünk. Valójában nincs így. 
ha nem készülünk fel kellöképpen, 
nemhogy gyorsabb gépünk nem lesz, 
de lehet, hogy semmilyen sem, Vagy 
mégis: egy elromlott PC-nk lesz 


máris gyorsabb a 


a jav 
tás pedig súlyos tízezrekbe is kerülhet. 
Cikkünkben mutatunk néhány olyan 
trükköt, amit biztonságosan kipróbál. 
hattok otthoni számítógépeteken, és 
olyat is, amelyet inkább nem ajánlunk. 
Persze mindehhez csak azután kezdje 
tek hozzá, hogy felkészítettétek a PC-t 
a tuningra. 


Túlpörgetni azt lehet és érde 
aminél els 


ban a sebesség számít, 
tehát olyan hardvereket, amelyekért 


88 


r érik el az alapmodell árának 
dupláját, hogy nagyobb teljesítményt 
kapjunk, Azért különösen ízgalmas té. 
ma mindez, mert tipikusan a számi 
tógép fő komponensei ilyenek: a pro: 
a rendszermemória vagy a 
videokártya, Attól függően, hogy me 
lyiknek növeljük a teljesítményét, gé 
Pünk gyorsabban hajt végre bizonyos 
vagy akár minden feladatot. Például 
videokártya-tuningnál a játékok gyor 
sulnak, processzor-túlpörgetésnél vi 
szont minden gyorsabban fog futni 

A tuning során az adott komponen: 
órajelét emeljük a gyári beállítások 
fölé szoftveresen. Amennyii t 
BIOS-ból vagy firmware-ből végez: 

zük, minden bekapcsolásnál - külön 
program betöltése nélkül - gyorsabb 
lesz PC-nk, de például videokártya- 
tuningnál csak a segédprogram indu- 
lása után vált át a kártya a magasabb 
órajelekre. 

Nem minden esetben elegendő, ha 
zimplán megemeljük az órajelet 
ugyanis a gyorsabb tempóban kapcso: 
ló tranzisztorok könnyen instabillá vál 
hatnak, Éppen ezért a feszültségszín- 
teken is változtatni kell ahhoz, hogy a 


cesszor 


tranzisztorok továbbra ís megbízható: 
an üzemeljenek, vagyis a gép ne fagy: 
jon le. Ez csupán néhány 100 mV-ot je 
lent, mégis számítanunk kell rá, hogy 
számítógépünk fogyasztása mérhető. 
en megugrik. Ehhez szorosan kapcso. 
lódik a tápegység kérdése 
kedett fogyasztás miatt a tápegység: 

ikség lesz a plusz kapacitásra. 
Egy normál, mondjuk Core 15-ös, külön 
videokártyával szerelt gépet kb. 550. 

600 wattos tápegységgel kezdhetünk 
tuningolni, 

A fogyasztás mellett a hőtermelésre is 
jobban oda kell figy 
ís olyan hűtési rend: 
ki a munkának 
dő tartalék, A gyári megold; 


a megnőve 


nél is 


nünk, ezért csak 
rel k 


zdjünk ne: 


amelyben van elegen 


król 


nem mondható el, 


zért a procesz 
szorhűtőt érdemes nagyobbra, hatéko: 
nyabbra cserélni. A videokártyánál is 
érdemes egyedi tervezésű hűtéssel sze 
relt változattal belevágni a tuningba, 
memóriánál pedig elengedhetetlen a 
passzív hűtőborda, Mindemellett a 
gépház megfelelő szellőzését is bizto- 
ítsuk ventílátorokkal, nehogy a benn: 
ragadt meleg levegő miatt hiúsuljon 
meg a tülpörgetés. 


Mielőtt nekiállnánk kitaposni gépünk 
ből 
lehető legrosszabbra. Miután a stabili: 
tás csorbulhat a tűlpörgetés során, el 
sőként mentsük le adatainkat a szá: 
mitógépről. Az esetek aléká 
ban nem lesz adatvesztési gondunk 
de jobb elébe menni a katasztrófá. 
nak. A leggyakoribb adatvesztési hi: 
ba ilyenkor, hogy egy túlzott tuning 
során a Windows megkezdi a betől 
tést, ám közben a PC lefagy, újraindu: 
lás után pedig már nem indul az ope- 


z extra lőt 


őket, készüljünk fel a 


rációs rendszer, mert megsérült egy 
fontos rendszerfájl. Szerencsére Win: 
dows 7-nél (vagy újabb Windowsnál) 
erre már van megoldás, mégpedig a; 
indítási javítá. 
helyreállítása. Ennek ellenére mentsük 
le adatainkat tuning előtt, nehogy mi 

legyünk az a 0.1 százalék, akinek a tel 
jes rendszermeghajtója olvashatatlan; 

lik a félresikerült tuning hatására. 


illetve a rendszerfájlok 


ná 


Az a feladatunk, hogy megkeressük 
yik az a legmagasabb órajel, ame 
lyen számítógépünk még teljesen 


ASROCK UEFI SETUP UTILITY ASROCK UEFI SETUP UTILITY meükáétsszsni] 


Játék a dinamikus órajelszorzókkal: ezzel a trükkel sokféle modern A memóriatuninggal 5-10 százalék extra teljesítményt nyerhetünk, de 
processzort tuningolhatunk ehhez feszültségemelésre is szükségünk lesz 


A MEMÓRIATUNINGNAK SOKKAL KISEBB A RAJONGÓI TÁBORA, MINT 
A PROCESSZORENAK VAGY VIDEOKÁRTYAENAK 


tabil. A tuningolásnal 
lája is létezik. A legh 
ha utánar 
hogy egy, a miénkhez hasonló konfi. vagyis az ala 
juráció nagyjából mire képes. Első lé Clock) köni 


féle isko: az AMD é 
nyabb meg: gyeszt a m 


Intel is ,K" betűt bigy- gal és ne csak pár mási 


ercig kap: 
ljon 400 MHz-cel feljebb, hanem 
gyen az általános beállítása akár 
négy mag esetén is. Itt persze jelenté 
orozhatjuk pél-  . sen magasabb fogyasztással és hőter 


ámozás mögé. Ezek 


interneten, nél szabad 


rzóáramkört kapunk 
CLK - 


pésben állítsunk be egy olyan óraje: dául 30 helyett 45-tel. Nagyon fontos, meléssel kell számolnunk, de a teljesít 
let, amely magasabb ennél, de még hogy ilyenkor a többi, belső mény is sokkal jobb lesz. Tap: atok 
nem túlzás, így látjuk, a gép hogyan re- tól függetlenített a fő szorzóáramkör erint ezt a tuningot kevés k 


GPU nem fogja meghíúsíta- . hogy a többi komponensnek sem okoz 
ni tuningkísérletünket. Amennyiben gondot a nagyobb tempó. 
normál modellt szeretnénk túlpörget 


agál a tűlpörgetésre. Ha ekkor is min- így például az integrált RAM-vezérlő lel minden processzor elviseli 
a stabilan fut, mehetünk sokkal fel vagy 
b is. Ha megtaláltuk azt a pontot, 
ahol már el sem indul a gép, vagy 


deokártya rögtön hibázik, és a dr ni, kötött szorzóval kell dolgoznunk 
kídob, csökkentsük az órajelet egy ki ráadásul ilyenkor a BCLK növelésé: Noha minden alaplapgyártó kínál win: 
ivel, és ezzel párhuzamosan kezdjűl ben sem bízhatunk. Míg korábban be- .  dowsos tuningprogramot, érdemes in. 


meg a feszültségszint emelését. Ahogy vett 
közelítünk az egyre abb beállítás tős nöi 


ás volt, hogy a BLK jelen kább a BIOS-szal kezdeni a túlpörge- 
lésével és a szorzó csökken. tést. Középkategória felett találkozni 


felé, úgy csökkentsük a lépések mére tésével szép eredményeket lehetett fogunk az automatikus túlpörgetés: 

tét, így egészen pontosan belőhetjük elérni bármilyen processzornál, ma el is. Ez nagyon kényelmes megoldá 

az adott komponens maximális telje már csupán 4-5 MHz-et állíthatunk az. mindössze egy gombnyomás, a gép új 

ítményét lapórajelen, ráadásul ez kihat minden raindul, a BIOS kicsit gondolkodik 
más áramkörre i: majd megkapjuk a Windows képer 

nyőt, méghozzá egy gyorsabb gépen. 

Ha szóba kerül a tuning, a legtöbb fel. Tapasztalataink azt mutatják, hogy bár 

használónal nnal a processzor ug: Azért még nincs minden veszve, ha jégtelenül kényelmes, messze nem 

rik be, és nem véletlenül; ezzel a te ugyanis processzorunknál engedélye ad olyan eredményt, mint a manuá 

es gép teljesítménye is növekszik. Ezt tt a Turbo Boost technológia, vál lis tuning. 

a gyártók is jól tudják, és abszolút tá- toztathatunk a szorzón is. A Turbó Példánkban (Intel rendszernél marad: 


mogatják a CPL jetését. Ma mód (nem összet 
egy 20 ezer forint alatti alaplap. Ste 


Speed: va) a BIOS-ban növeljük 
pel) lényege, hogy nagyobb ter 


orzót 40 
együtt adjunk a procesz 


is vannak tuningopciók, lé tén a processzor akár négy zzornak is 100-200 mV-tal magasabb 
ezer forintért pedig már kifejezetten eres szorzóemelést hajt végre, hogy feszültséget. Mielőtt kilépnénk, és új 
tuningra kialakított alaplapot kapunk, gyorsabban végezzen az adott feladat- .  raindítanánk gépünket, érdemes pro. 
ahol a feszültségszabályzó áramkört tal. Ilyenkor egy rövid időre átlépi a filba is elmenteni a beállításokat, így 
s a hűtést is megerősítették anny CPU a megadott fogyasztási és hő. hiba esetén nem kell mindent elől 
ra, hogy akár 1-1.5 GHz-et is emi termelési határokat úgy, hogy a nem ről kezdenünk. Ha betöltődik a Win: 
tünk a processzor gyári alapórajelén. használt magokat ideiglenesen lekap- .  dows, jöhet az ellenőrzés, majd a stabi 
Ez azonban még nem minden, ugyan- —  csolja, és a terhelt magot járatja ma litásteszt. A pontos beállítások kiolva. 
is megfelelő CPU-t és hűtést is válasz- gasabb órajelen. Megfelelő BIOS-nál sásához használjuk a CPU-Z szoftvert 
tanunk kell. A processzornál a gyár beállíthatjuk, hogy az eredetileg négy- . . amely az aktuális frekvencia-, feszült 


tók külön jelölik a tuningmodelleket magos processzor ne csupán egy mag- ség- és szorzóértéket mutatja 
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Sensors ! Validation 


AMD Radeon R9 200 Series 


Hawaii 
28 nm 


Technology 
Release Date 


BIOS Version 
Device ID 
ROPS/TMUsS 


1002 - 6781 

Shaders 2560 Unified 

Pixel Fillrate !  64.4 GPixel/s 
GDDRS5 (Hyng) 


4096 MB 


Memory Type 
Memory Size 
Driver Version 
GPUCock ! 1007 MHz 
Default Cock. ! 1007 MHz 


Computing 


AMD Radeon R9 200 Series 


Die Size 


Subvendor 
64/160 Bus interface ! PCI-E 30x16 Ex1630 ? 


RADEON Aj 


438mm? 


AMOZ 


Nov. 5. 2013. Transistors (62004 
015.042.000.003.000000 $ooa00r100) ea 


MSI (1462) 

DredtX Support ( 11.2/5M50 
Texture Filrate 

Bus Vitdth 
Bandwidth 


161.1 GTexel/s 
5128Bt 
320.0 GB/s 


4.501.00 (Catalyst 14.12 AMD Catalyst Ömega Software) / 
Memory ! 1250 MHz 
Memory ! 1250 MHz 


Disabled 


[MopenCL [CUDA []PhysxX [7] DrectCompute 5.0 


E Jose 


A GPU-Z megmutatja a grafikus chip és a VRAM pontos beállításait, melyeket 
valós időben is monitorozhatunk a Sensors lapon 


A CPU-stresszteszthez az AIDAG4 
vagy a Prime95 ideális, és a CíneBench 
R15 is jó megoldás. Ezek 100 száza- 
lékosan leterhelik a processzor min- 
den elemét, így a legkisebb stabilitási 
gond is ki fog derülni. Érdemes a Real 
Tempet is bevetni, így látni fogjuk, ter 
helés alatt mennyire melegszenek fel a 
processzor magjai. 

Stabil működés esetén érdemes min- 
dig eggyel feljebb lépni egészen addig, 
amíg megtaláljuk azt a pontot, ahol 
már el sem indul a gép, és a BIOS sem 
töltődik be. Ezen a ponton kezdemé. 
nyezzünk Watch Dog/Failsafe újrain. 
dulást. Ez vagy teljes áramtalanítással 
és ismételt bekapcsolással, vagy a be: 
épített időzítőnek köszönhetően auto: 
matikusan történik. A BIOS-ban (vagy 
VEFI-ben) előbb próbáljuk meg emel- 
ni a feszültséget, ha azonban így sem 
oldódnak meg a stabilitási gondok, ve- 
gyünk vissza a szorzóból. Egy sikeres 
processzortuning 20-40 százalékkal is 
felgyorsíthatja gépünket. 


VIDEOKÁRTYA 

A tuningolók népszerűségi listájának 
második helyén a videokártya áll, hí- 
szen az ítt szerzett extra teljesítmény- 
nyel magasabb részletességet állítha- 
tunk be játékok alatt, vagy éppen azt 
a plusz 5-10 fps-t kapjuk meg, amely a 
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60 képkocka/s-os tempóhoz hiányzott. 
A videokártya túlhajtása hasonlít a 
processzoréhoz, hiszen egy központ: 

ti chip órajelét kell megnövelnünk, ám 
itt belép a képbe a fedélzeti rendszer 
memória is. A videokártya tuningját 
tovább bonyolítja, hogy nincs az alap: 
laphoz hasonló BIOS-a, pontosabban a 
firmware-hez nem tartozik felhasználói 
felület. Szerencsére azonban haszná 
hatunk megfelelő programokat, ame: 
lyek képesek a videokártya működé. 
paramétereit a Windows alól is azon 
nal megváltoztatni. Az sem gond, hogy 
nem a bekapcsolás pillanatától aktívak 
a magasabb órajelek és feszültségszín: 
tek, ezekre úgyis csak később, a játék 
futtatásakor lesz szükségünk. 

Mielőtt hozzákezdenénk a túlpörgetés- 
hez, a VGA-ra szerelt hűtési rendszert 
is ellenőrizzük. Miután magasabb óra 
jelekre váltunk a GPU és a RAM ese 

is, mindenképpen túlmérete- 
zett, hatékony hűtésre lesz szükségünk. 
Amennyiben anno referenciamodellt 
választottunk egyszerű hűtéssel, nem 
biztos, hogy az alapszintű hűtés képes 
lesz tartósan elviselni a nagyobb hő: 
termelést. Ugyanígy a tápegységet is 
számításba kell vennünk: egy tuningolt 
videokártya képes jelentősen többet 
fogyasztani, amit a tápegységnek sta. 
bilan ki kell szolgálnia. 


J J AZ A FELADATUNK, HOGY 
MEGKERESSUÜK, MELYIK AZ A 
LEGMAGASABB ORAJEL, AMELYEN 
SZAMITÖGÉPÜNK MEG STABIL 


re Clock Mhz 


Az NSI Afterburner programjával nemcsak MSI videokártyákat tuningolhatunk, 
de a legtöbb gyártó saját tuningprogramot is ad VGA-kártyáihoz 


ERŐSEBB VGA SZOFTVERESEN 
Videokártyánk hajszálpontos típusát 
és alapbeállításait a GPU-Z fogja el- 
árulni nekünk. Itt a főablakban a GPU 
paramétereit, a gyártót, a fedélzeti 
memóriakiépítést és alul az alap-, illet: 
ve az aktuális órajeleket láthatjuk. Egy 
modern VGA-nál az alapórajel mel 

lett találunk még egy turbó órajelet és 
egy RAM-frekvenciát is. Ez utóbbinál 
(GDDRS esetén) négyes szorzóval kap- 
juk meg az effektív órajelet, Mindezek 
tetejébe foglalkoznunk kell a feszült 
ségszíintekkel, különösen a VCore-ral, 
amely a GPU alapfeszültségét adja. 

A videokártya túlpörgetéséhez spe- 
ciális programra le: ükségünk. Ér- 
demes ezt a gyártó támogatási ol- 
daláról beszerezni, de az sem gond, 

ha nem találunk ilyet - az ingyenes 
MSI AfterBurner programját a híres 
RivaTunert készítő programozók fej- 
lesztik, és hatalmas szerencsénkre nem 
csupán MSI kártyákkal használható, 

A GPU típusa és kategóriája nem szá. 
mít, az AfterBurnerben tuningolhatunk 
AMD Radeont és Nvidia GeForce-ot is, 
sőt, ez lehet egy belépőszintű R7 250- 
es vagy akár a legújabb GTX 980-as 

is. Amennyiben megfelelő MSI kártyát 
észlel a program, extra beállítási op- 
ciókat is kapunk. A program telepíté: 

s első indítása után csak az óraje: 
leken tudunk változtatni, ezért lépjünk 
be a beállítómenübe és aktíváljuk a fe- 
szültségszinteket is - ezeket biztor 
gi okokból alapértelmezetten letiltot- 
ta a gyártó. 


A tuning lépései nagyjából megegyez: 
nek a processzornál látottakkal. Első: 
ként nézzünk szét a neten, hogy kinek 
meddig sikerült hajtania azonos típusú 
és gyártmányú VGA ját. Érdemes rög. 
tön ezekkel a beállításokkal próbálkozni, 


EZT INKÁBB NE: 
FŐZÖTT VBIOS 
A NETRŐL 


gyártó 


ni, de me 


megtaláljuk a fri: 
őt, olyanokat i. 
bátor felha 


GYORSABB MOBIL, JOBB 


LAN-ROUTER 


Izgalmas tuningtéma a mc világi 
lehelhetünk életet kiöregedet 
letisztult, sallangoktól menti 
ajels; 
emelnek e 
Bármilyen eszközt t tünk 
Jolgozik 


nincs ak 


[dául te 


tuningolható. pithetjük a 
tunk 

telt és nagyobi 
is jelentíhet)i. 


így jelentősen lerővidül a tuningolásra 
fordítandó időnk. Ha ilyet nem találtunk, 
kezdjük meg előbb nagyobb, majd ki- 
sebb lépésekben a GPU órajelének nö- 
velését. Minden beállítás után futtas- 
sunk le egy grafikailag intenzív prog- 
ramot. Ez lehet például a FurMark, de 
nagyon jó a Unigine Heaven is. Túl ma- 
gas órajelen előbb grafikai hibák jelen- 
nek meg, majd akár le is fagyhat a VGA. 
Ez utóbbira azonban felkészítették a 
drivereket: alaphelyzetbe állítják a vide- 
okártya órajeleit, megfagyasztják a játé- 
kot, és visszadobnak a Windows asztal- 
ra. Ha elértük ezt a pontot, előbb növel- 
jük a Vcore-feszültséget és (ha van) a 
Power Limíitet egy-két lépcsőfokkal, va- 
lamint csavarjuk fel a ventilátor fordu- 
latszámát, majd ha ezek sem segítettek 
stabilizálni a működést, csökkentsük a 
GPU órajelét. 

A fedélzeti memóriát eddig nem bán. 
tottuk, következzen akkor most a 
VRAM-tuning. Erre azért van nagy 
szükség, mert a GPU-k akár végtelen 
memória-sávszélességet is kihasznál- 
nának, ne hagyjuk, hogy frissen tunin- 
golt GPU-nkat éppen a fedélzeti me- 
mória fojtsa meg. A stabilan futó GPU 
mellett emeljük a RAM órajelét néhány 
száz MHz-es lépésekben, Széteső kép, 


ult ké 
ályz 
retően gyor 


jen gondolnák, de akár 


hibás poligonok, lefagyó driver ese- 
tén átléptük a határt, vegyünk vissza 
az órajelből. 

Amikor megtaláltuk a két főkompo- 
nens, a GPU és a VRAM maximális óra- 
jelét, indítsunk hosszú VGA-stressz- 
tesztet: ez legyen legalább egy-három 
órás, de akár több is lehet. Ezalatt ki- 
derül, hogy valóban stabil-e a gépünk - 
jobb ezt most elvégezni, hogy ne a já- 
ték hevében, bevetés közben fagyjon le. 


RAM TŰLPÖRGETÉSE 

A főkomponensek mellett egyéb esz- 
közöket és alkatrészeket is tunin- 
golhatunk. Ez nem csupán sport, hasz- 
nos extra teljesítményhez juthatunk 
sikeres túlpörgetéssel. Ha a gép fel- 
építését nézzük, a leghatékonyabb a 
tárhely-hierarchia gyorsítása, vagy- 

ís a RAM-, SSD-tuning, de érdemes 
egy-két szót szólnunk a routerekről 

is, ahol egy-két trükkel jobb adatátvi- 
teli teljesítményt, nagyobb Wi-Fi-ható- 
távolságot érhetünk el. 

A rendszermemória tuningolása nem új 
keletű dolog, a legtöbb alaplap támogat- 
ja, feltéve, hogy megfelelő chipkészle- 
tünk van (Intel vonalon H97/Z97; AMD- 
nél szinte mindegyik FM24/AM3- chip- 
készlet jó). A processzorhoz legközelebb 
eső adattárolót tuningolva a gép össz- 
teljesítménye nő, azonban a túlpörge- 
tés ez esetben igen rizikós, és nem fog- 
juk minden feladat során érezni a dolog 
eredményét. A rendszermemóriánál az 
egyik legfontosabb, hogy a processzorba 
integrált dupla-, tripla- vagy négycsator- 
nás vezérlőhöz megfelelő számú DIMM- 
modult használjunk, csak ebben az eset- 
ben garantált a párhuzamos működés. 
A DDR3 memóriamoduloknál a gyár- 
tók az effektív órajelet tüntetik fel, így a 
manapság használatos DDR3-1600 pél- 
dául 800 MHz-es valós órajelet takar. 

A tuningnál ezt növeljük meg, illetve az 
ehhez tartozó 1.5 voltot csavarhatjuk fel 
egészen 1,65 voltíg. 

XMP-modulokkal a legegyszerűbb a 
tuning, ugyanis ezek gyártója minden 
egyes modulnál tárol egy vagy több 
tuningbeállítást is. Ez magasabb óra- 


II caches ] Mainboard ] Memory ] SPD. ] Graphics ) About ] 


Processor 


intel Core í7 3770K 


Code Name 
Package 
Technology 


Ivy Bridge 


22 nm 


Specification 
Famiy [6 
Ext.Famly [6 


IVT-x, AES, AVX 


Clocks (Core $0) 
Core Speed 
Multipber. 
Bus Speed 


379911 MHz 
x380(16-39) 
99.98 MHz 


Selection essor$1 


Socket 1155 LGA 
Core Voltage 

intek(R) Core(TM) 17-3770K CPU €) 3.5OGHZ (ES) 

Model [A 

Ext. Model (7 3A 

instructions (MMX, SSE, SSEZ, SSE3, SSSE3, SSE4.1, SSE4.2, EMG4T, 


Max TOP / 77.0 W (inte) je 


1.016 v 


Stepping 9 
Revision / EMI 


Cache 

L1 Data 
L1 Inst. 
Level2 
Level3 


CPU-Z ver aT14264 


Tools 


A CPU-Z nagyjából minden x86 processzort ismer, és minden paramétert el 
is árul róluk. A többi lapon a chipkészlet, a memória és a GPU információit 
találjuk, amelyek nemkülönben hasznosak 


jelet és feszültséget, valamint szoro- 
sabb időzítést jelent. Ilyenkor elegen. 
dő egy-két kattintás a BIOS-ban, és 
máris gyorsabb lesz a rendszermemó. 
ria, ráadásul ezt a tempót garantál- 

ja is a gyártó, így instabilitási gondokra 
sem kell számítanunk. Ha nem áll ren- 
delkezésre XMP, nekünk kell az óraje- 
let növelnünk manuálisan, ám először 
állítsuk a feszültséget 1.6 voltra. Nö- 
veljük meg 2 GHz környékére az effek 
tív órajelet, és ellenőrizzük, hogy a be: 
állítással nem változtak-e meg a pro. 
cesszor működési paraméterei, Mielőtt 
mentenénk az új paramétereket, láto- 
gassunk el a DRAM-időzítésekhez is, 

és itt DIMM-moduljaink CL-beállítását 
(CAS Latency) növeljük meg 2-3 órajel 
el. Emellett érdemes a többi időzítésen 
is lazítani. Ez ugyan rontja a sebességet, 
ám nagyobb esélyünk van a magas óra- 
jel stabilizálására. A gép újraindulása 
után indítsunk memóriatesztet: erre ki- 
válóan alkalmas az AIDA64, a Prime95 
vagy az általunk is gyakran használt 
Memtest861. Ez utóbbi ráadásul USB- 
kulcsról vagy CD-ről is futtatható, így 
elkerülhetjük, hogy telepített rendsze- 
rünk alól instabilitás miatt értékes ada- 
tok vesszenek el 

Amint sikerült stabilizálni az őrajelet, 
vegyük szorosabbra az időzítéseket. 
Fontos, hogy kis lépésekben haladjunk, 
mert könnyen instabillá válhat a gé- 
Pünk. Érdemes kezdetben a Command 
Rate értékét 2T-re állítani, ezáltal nye- 
rünk némi stabilitást. Ha csak ritkán, 
teljes terhelés alatt hibázik a tuningolt 


rendszermemória, 1.65 voltra is beál- 
líthatjuk a feszültségszintet, de arra fi- 
gyeljünk oda, hogy megfelelő légmoz: 
gás legyen a DIMM-foglalatok körül, 
és nem árt, ha passzív hűtőborda is 
van a modulokon, 

A memóriatuningnak sokkal kisebb a 
rajongói tábora, mint a processzorénak 
vagy videokártyáénak. Ez valahol érthe- 
tő is, egyrészt nagyon időrabló megta- 
lálni, hogy pontosan milyen beállítások: 
kal lesz stabil a gépünk, másrészt sok- 
sok órányi kísérletezgetés és tesztelés 
után is alíg lesz észrevehető a gyorsu- 
lás. Általános felhasználás során nagy: 
jából 2-5 százalék extra teljesítményre 
számíthatunk, és csak memória-intenzív 
feladatoknál lesz látványosan, 20-25 
százalékkal erősebb a számítógépünk 

A processzor tuningolása során alap- 
laptól és BIOS-tól függően egyéb szor- 
zókat és beállításokat is találunk. Ezek- 
kel például növelhetjük az integrált 
PCI Express vezérlő teljesítményét. 

Ez is hatásos tuning, de ajánlott na- 
gyon óvatosan bánni vele, mert köny- 
nyedén komoly problémákat, adatvesz-: 
tést okozhat, miközben a számítógép 
összteljesítményét nem növeli számot. 
tevő mértékben. Azzal is számolnunk 
kell, hogy az adatkapcsolat minősége 
csorbul magasabb órajelen, de csupán 
olyan mértékben, hogy a gép még sta- 
bil marad - az adatcsomagokat azon 
ban többször újra kell küldeni, vagyis 
végeredményben a tuning hatása ne- 
gatív lesz, gépünk pedig lelassul, 
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Játékosok MaCBOOK Aírje 


Razer Blade 


(2014) 


GAZI ÉLMÉNY A RAZER BLADE 

TESZTELÉSE, DE EZ ELVÁRHATÓ EGY 

700 EZER FORINTOS NOTEBOOK- 
TÓL. MI, AMELLETT, HOGY IMÁDTUK, 
AHOL LEHET, BELEKÖTÖTTÜNK. G. 
notebookot venni nem is olyan egy 
főleg azért nem, mert a kereskedők már 
130-150 ezer forintos gépekre is ráaggat. 
ják a ,gamer" szót, holott igazából ezek 
csak fájó kompromi: Imokkal alkalmasak 
játékra. A profi játékosok által is elismert 
ivelt játékosperifériáíról ismert Razer 
egmenst jelölte ki célként, 
azt is megígéri, hogy a Blade 
notebooknál a kompromisszumok nemhogy 
nem lesznek fájók, de nem is nagyon lesznek 
Tesztlaborunkban a prémiumok prémiuma, 
a Blade gamer notebook járt, annak is 2014. 
es kiadása. 


KÜLSŐ 
A Razer logó felizzik, amikor bekapcsoljuk 
a kívülről ártatlan ultrabooknak tűnö gé. 
pet, de ezen kívül semmi sem árulkodik ar- 
ról, hogy itt nem Atom vagy Celeron CPU: 
val és integrált grafikával felvértezett, s 
de egyszerű PC-ről van szó. A címben 
replő MacBook hasonlat legfőképp a háza 
miatt igaz, A Blade egybeöntött alumínium 
borítást kapott, amin szépen világít az egye- 
di betűtípussal szitázott billentyűzet. Ez vi: 
szonylag kényelmes, gépelni sem rémálom 
rajta, de a furcsa elrendezésű kurzorgom. 
bok nem arattak osztatlan sikert a tesztla 
borban. A touchpad nem integrált gombos, 
ezért pontosan lehet navigálni, de természe: 
tesen játék közben azonnal váltsunk egérre. 
A gép oldalán csak a legfontosabb csatlako: 
zóknak hagyott helyet a gyártó: HDMI, há: 


amer 


ű, 


ép, 
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Ár: 2400 USD 
Web: 
razerzone.com 


specifikáció: 
Intel Core 17-47 


Samsung SSD, Nvidia 
GeForce OM 3 GB, 
14", 3200x1800, IPS, 
touch, Windows 811, Intel 
7260 ac Wi-Fi, 3: 

30, HDMI, 3452: 

mm, 


elavult GPU, a WOXGAt 
nem ideális játékra, 
egszik, hangos 
méregdrága 
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rom USB 30), audio- és töltőcsatla- 
kozó - sem SD-kártyaolvasó, sem 

SIM-kártyahely, sem pedig optikai 

meghajtó nem került a gépbe. És ak 
kor a legfontosabb: a Blade rászol: 

gált a nevére, ugyanis mindös 
kg, és 178 mm vastag. A 12 mm-e 
1.2 kg-os ultrabookok világában mi- 
ért is vagyunk emiatt ol 
Hát mert ebbe a házba egy komplett 
csúcskonfigurációt sűrített be a Razer 


BELSŐ 

Négymagos Intel Core í7-4702HO 
processzor jelenti a gép szívét, mely 
8 GB DDR3 rendszermemória 
kapcsolódik, A rendszer és a játékok 
egy Samsung 256 GB-os SSD-ről fut: 
ATA 
módban kapcsolódik. A végére hagy 
tuk a grafikus processzort, amely. 
ből egy elfogadhatóan erős GeForce 
GTX 870M-et választott a gyártó 3 
GB GDDRS videomemóriával. Ez kel 
lően erős ahhoz, hogy bármilyen játé-: 
kot elfuttasson magas részletesség 


he 


nak, amely még hagyományo 


mellett full HD-ben, 30-40 fps-sel, de 


azis igaz, hogy ez bizony tavalyi GPU. 
és a választott kijelzőhöz nem elég. 
Az Nvidia azóta piacra dobta GTX 
900M-es szériáját, amely a Maxwell 
alapokkal komoly előrelépés a mobil 
grafikus chipek világában. 

A 3200x1800-as, IPS érintőkijelző 
kétségkívül gyönyörű képet ad, a be 
tekintési szögek, a színek és a fény 
erő/kontraszt is rendben van, azon- 
ban ez a felbontás nem ideális 
ték-PC-hez, a GPU túl gyenge hozzá. 


an izgatottak? 


Éppen ezért a Razer Blade 2014. 

et játék a kell váltani full 
HD-be, amely meghozza a kívánt se- 
bességet, de a panel már nem na 

tív felbontásban üzemel, vagyis a kép 
tisztasága romlik. Gondunk volt a mé: 
retezéssel is: a Full Screen mód hatal 
mas fekete keretet eredménye; 7 
k akkor tűnik el, ha a játékban be 
állíthatunk Borderless opciót. Az erős 
konfiguráció komoly hőt ís termel ter 
helés alatt, ezért a kicsi gép hűtése 
igen hangossá válik, a zsanér résznél 
alul és felül pedig átforrósodik, oly. 
annyira, hogy ölben nem is ajánlott 
használni 


ánvi 


MÉRÉS, ÖSSZEGZÉS 

A 2014-es Blade CPU-ja abszolút ele 
gendő a feladatra, a memória-alrend- 
szer kellően gyors játékhoz is, az üzem: 
idő sem rossz, azonban a Samsung 
SSD-írásnál sajnos csak 265 MB/s-ot 
ért el. A grafikus teljesítménnyel full 
HD-be kapcsolt játékok során nagyjá. 
ból elégedettek voltunk, a 30 fps több: 
nyire megvolt, azonban natív felbon- 
tásban a játékok többször is játszha. 
tatlanra lassultak. 

A Blade egy gyönyörű, masszív, még- 
is vékony és könnyű, mindemellett pe- 
dig erős is, de sajnos tavalyi, és a GPU- 
piacon rövid a szavatossági idő. Éppen 
ezért a Blade 2015-ös modelljét ajánl: 
juk tehetős játékosoknak, amelyben 
már GTX 970M GPU és erősebb CPU 
dolgozik a 2014-es modellel azonos 
házban és azonos áron, sőt, az utódnál 
full HD-kijelző is választható. 


NZXT Source 340 


ÜLÖNÖSEBB ERŐFESZÍTÉS 

Is GYORSAN ÉS KÖNY- 
IYEDÉN LEHET RENDEZETT, 

JÓL HŰTÖTT ÉS DIZÁJNOS PC-NK, 
HA EZT A KIS HÁZAT VÁLASZT- 
JUK. Az NZXT cég termékei között 
Jó néhány igen drága számítógéphá: 
zat találunk, de azért megfizethető 
modellek is vannak, amelyek esetében a 
tülzott spórolástól, rossz alapanyagoktól 
nem kell tartanunk, Az egyik ilyen ház 
20 ezer forintos Sourcé 340 (vagy más 
néven $340), amely a manapság divatos 
ODDIe 
mec 


a 


s ATX-ház, vagyis 5,25 colos 
ajtónak vagy előlapi panelnek 
nincs benne hely. 


A masszív felépítésű, nagy lábakon álló 
jokak 


doboz kifejezetten kompakt, 
nak kedvére lesz, hogy kívülről te 
mentes a csícsától. A fényes fém bo. 
ritású elő- é 


idallapokat mindössze 


a bal plexi töri meg, amely viszonylag 
nagyméretű, de az előlapon semmit. 

még egy gombot sem találunk. A csat 
matt te 


anal 


lakozók és a kapcsoló a há. 
tejére kerültek 


ahogy itt 


Razer Deathadder Chroma 


AA DEATHADDER CHROMA. 
ISEMMI CSICSA, CSAK BRU- 
TÁLIS PONTOSSÁG ÉS TÖKÉLETES 
ERGONÓMIA. A se nem vész 
ga, se nem filléres egér kívülről abszolút 
mellőz minden cicomát, nincsenek 
extrém vonalak, nincs világmegváltó új 


ES MÉGIS NAGYSZERŰ 


sen drá 


donság, és még csak 20-25 gomb sinc 
Helyettük van egy végletekig optimali- 
zált forma, nagy gombok, csúszásmen. 
te 


felületek felül, teflon talpak alul, 
(ül pedig első osztályú kompor 

z egyedüli figyelemfelkeltő extra 
egér közepén található logó, amely ké 
pes változtatni a színét. Felül, középen 
a két, méretes gomb között, vagyi; 
abszolút a szokásos helyen találkozunk 
a görgővel, amely nagy, gumírozott, és 
stabilan kezelhető - nem fordulhat elő, 
hogy véletlenül váltunk fegyvert a harc 
hevében. 

A Deathadder Chrománál 10 ezer DPI-t 
ad meg a gyártó (Avago 52988), amely- 
hez USB-n kapcsolódva 1000 Hz-es le. 
kérdezési gyakoriság tartozik. Ebből lát. 


INFO 


Gyártó: 
NZXT 
Ár:20 900 Ft 


Web: nzxt.com 


specifikáció: 
ATX méret, ODDIess kívi- 
tel, fényes elő- és oldallap, 
plexi oldalablak, 
2xUSB 30, hangkimenet, 
35" és 2x2,5" hely, 4 
ventilátorhely, 2 ventilá- 
torral szerelve, porszűrök, 
432x445x200 mm,7 kg, 
maximum 364 mm VGA- 
ártya, 161 mm CPU-hűtő 


cm-es ventilátorhely is. A ház 
belsejének kialakításakor is a 
letisztult elrendezést tartot. 
ták a legfontosabbnak 
nek érdekében okos trükköket 
vetettek be, Az alaplap körül a 
megfelelő helyeken találjuk a ká. 
belelvezető nyílásokat, az alap 
5 lemez mögött pedig bő. 


ami. 


éges hely jut minden kábelnek 
A tápegység, a HDD-k és a ma: 
radék kábelek az alsó részben ta. bike 

letisztult külső és belső, 
karva bújnak meg, igy a nagy ple 


kis méret, mégis sok 
hely, egyszerű szerelhe- 
töség, jó ár 


xin bepillantva csak a rendezett 
gépet látjuk. Az NZXT-nek sike 
rült olyan jól megoldania a bel 

söt, hogy nagyon egyszerű és gyor 
zerelés mellett is azonnal rende 
zeli 


Kontra: 

sérülékeny külső, nincs 
ventilátorszabályzó és 
gumibak a HDD-khez 


zett és jól gépet építhetünk 
Ha valamibe mégis bele kellene köt. 
nünk, az a plexi é 


a felső lap sérülé. 
kenysége (könnyen karcolódik), illetve a 
ventílátorszabályzó hiánya, de ez 


Source 


40, 


lenéreé is nagyon jó ház 
zó akár kö; 


ról, akár csúc 


legyen kategóriái 


gamerkonfigurációr 


Razer 


Ár:19900 Ft 


szik ís, hogy abszolút keményvonala: 
játékegérről van szó, gyártója inkább 
iségre törekedett, így elha- 
gyott olyan extrákat, mint a változtat. 
ható súlyelosztás vagy a belső memória 
Ezek kínos hiányosságnak hangzanak, de 
a Deathadder Chroma súlya ideális, a fe. 


Specifikáció: 

10 ezer DPI (szoftvet 
6400 DPI valós, 5 gomb, 
1000 Hz-es le s, 
Synapse szoftver, progra- 


délzeti memóriát pedig helyettesíti az ín: mozható világítás, jobb- 
gyenes, felhőalapú Synapse szolgáltatás kezes kialakítás, 2 m-es 
Ide saját játékprofiljaink egérmakróit USB-kábel, 127x70: 


mm, 1059 


menthetjük el, és azokat bármely más 
gépen előhívhatjuk. 

A teszt során abszolút elégedettek vol 
tunk a Deathadder Chroma játék alat. 

ti teljesítményével, de hozzá kell ten 
nünk, hogy a 10 ezer DPI szoftvere. 

sen interpolált, és amúgy is csak a nagy 
számok miatt alkalmazta a gyártó - ér 
demesebb valahol a natív 6400 DPI 
környékén megállni, A Chroma nagyon 
jó egér, játékra abszolút ideális, a sok 
gomb sem zavaró, így aki csak halál 
pontos és gyors egeret keres, tegye a 
bevásárlólísta elejére ezt a modellt. Aki 
több extrár 
vább keresgélnie. 


gonómia, nagy 
ág, világítás, jó 


Kontra: 

nincs súlyállítás és belső 
emória, a 10 ezer DPI 
csak marketingfogás 
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vágyik, annak érdemes to: 
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Mélyvíz 


PIACTÉR 


Asus Echelon Forest 


KATONAI FESTÉS ELLENÉRE 

KÖNNYŰ ÉSZREVENNI AZ 

ASUS ECHELON FÜLHALLGA- 
TÓJÁT, MERT ÓRIÁSI - CSERÉBE 
PERSZE JÓ HANGOS IS, Az Asus 
Echelon fülhallgató-szériánál a recept 
évek óta változatlan: nagy méret, nagy 
hangszórók és kényelem. Ezek fontosak 
ís egy játékosoknak készített fülhallga- 
tónál, söt, az Asus mindezt még dízájnos 
fi el is megfejelte 
Echelon Forest analóg, 3,5 colos 
jacken kapcsolódik, és nem tartalmaz 
ú, toldás: 
al akár 2,5 méteres zsinóron egy ín- 
line távirányítóval gyorsan és egy: 
rűen - odapillantás nélkül - szabályoz. 
hatjuk a legfontosabbakat, a hangerőt 
és a mikrofonnémítást. A füles, mére- 
te ellenére, nem kimondottan nehéz, a 
párnázott pánt pedig kényelmes any- 


aját hangkártyát. A hos: 


7e- 


nyira, hogy akár órákon át is a fejün. 
kön legyen. Füleinkre nagyméretű, kör 
alakú, puha párnákkal ellátott kagylók 


illeszkednek, melyek annyira nem stabi: 


lak, hogy nyertes-ugrálós örömmámor 
ban is a fejünkön maradjanak, de cse- 
rébe nem is nyomják bántóan fülein 

ket. A mikrofont bal oldalról húzhatjuk 
ki. A kar teljesen flexibilis, és ha nincs 
szükség rá, egyszerűen visszatolhatjuk 
a helyére - kényelmes és jó megoldás 

A zajszűrés átlagos a fülpárnáknál és a 
mikrofon esetében is. 

A fülhallgatót kifejezetten játékra ajánl- 
ja a gyártó, és ezzel egyet is értünk - 
zenéhez nem a legtisztább, nem is szól 
tökéletesen, de ez a színezett hang 

zás játékhoz ideális, és jó hír, hogy tor 
zítástól nem kell tartanunk. Öss; 
gében elégedettek voltunk az Echelon 
Foresttel, játékra abszolút jó, a kis- 
méretű in-line távirányító és a mikro. 
fon pedig méretben és elhelyezésben 
is kiváló. Aki ennél szebb hangzást, ki. 
csit jobb külső zajszűrést (izolálást) é 
stabilabb viseletet szeretne nem sok. 
kal drágábban, a HyperX Cloudot néz 
ze meg, aki pedig elsősorban zenét hall 
gatna, keresgéljen másfelé. 


Acer S277HK 


A MÁR MINDEN JÁTÉK 100 

FPS-SEL FUT SZÁMÍTÓ- 

GÉPÜNKÖN, ITT AZ IDEJE 
4K-RA VÁLTANI. Ehhez jó alap 


Acer új dizájnmonitora, Persze sokunkat 


zért nem fenyeget az a veszély 
hogy tl erős lenne a játék-PC-nk 
1 4K már itt van, é 


ontásváltás mindössze egy 


PC-na fe 


menüpont átállításával megoldható, Az 


redmény sokkal jobb képminőség, több 


részlet, nagyobb kép, de mindez ma még 
tuxuskategória. 
Ebbe a képbe tökéletesen illik a 
7 colos ultra HD-monitora; mivel játékhoz 
ajánljuk, esetleg most 
hogy TN-panelt rejthet. Nos, ez nem igaz, 
ugyanis az S277HK a legújabb fejlesztésű 
IPS-panelt kapta, amely nagyon jé 
hűséget és 178/178 fokos betekini 
geket kínál Mindetthez négyféle monitor 
bemenet járul, melyek között ott talál 


okan azt gondolják 


94 


juk a DisplayPortot, az m f? 
újdonságként a HDMI 20-t há: 
tú monitor talpa kellően nagy, amelyből 
aszirnir an, jobb oldalon, hátulról 
emelkedik ki a nyak. Ez sajnos fix, a csuk 
ló mindössze dönteni enged -5 és 15 fok 

n. Az $277HK 1 mm-es kávája le 


nyűgöző, még akkor is, ha bekapcsolva lát: 


ható, hogy ennél vastagabb a ténylege 
káva. De még így 
te hátterű képnél tényleg úgy tűnik, mint. 


vékony, ráadásul feke 
ha kávamentes lenne a monitor 
40: 

Hz-es képfrissítés 


60, amihez 60 


tartozik. Ez átlagos 


az viszont már ke 


idő mindössze 4 ms, a: 


is a bemeneti késlelteté 


IP: 1 ellenére mi zavaró IP: JW 
jelenséggel sem találkoztunk, a; an az 
UHD leskálázása erősen rontja az amúgy 
kifogástalan képminőséget. Nyugodtan 
válasszuk az 5277HK-t játék-PC mellé, de 
csakis akkor, ha végig natív felbontásban 


tudjuk hajtani, és van saj; 
és/vagy hangfalunk, mert a beépíte 


megoldás maximum chatelésre jó 


INFO 


Forgalmazó: 
Asus Magyarország 
Ár: 25200 Ft 
Web: 


asus.hu 


specifikáció: 
50 mm-es neodímium 
jszórók, 20-20000 
Hz, 100 mm-es fülpárnák 
flexibilis mikrofon, in-ine 
ányító, 1.2 m kábel, 
jackcsatlakozás, 
4 érintkezős csatlakozó 
akító mellékel 
a, kábelha 
abbító, PS4-, PC- és 
kompatibilitás, 26 
g tömeg 


Pro: 

jó diz 

mes, jó mikrofon, in-line 
távirányító 


Kontra: 

zenéhez nem ideális, 
tiszta hangzás; lehetne 
stabilabb a fejen 


Forgalmazó: 

Acer Magyarország 
Ár:199 900 Ft 
Web: acer.hu 


300 cd/m? fényerő, 
178/178 fok beteki 

tési szögek, DP, mDP, 
HDMI, DVI, audio in/out, 
614x451x154 mm, 499 
watt átlagos fogyasztás, 
beépített hangszórók 


Pr 


tetszetős dizájn, nagyon 
jó képminőség, jó 


válaszidő, reális ár 


Kontra: 

csak dönthető, gyer 
hangszór 

30 hub 


Stílusos belépő játékosoknak 


MENTES, JÓL DIZÁJNOLT 
JÁTÉKOSSZETTET KAPTUNK 
TESZTRE, AMIVEL BÁRKI NYU- 
GODTAN BELÉPHET A ,,PC MASTER 
RACE" KAPUJÁN. Nem szándékozik 
minden fől 
perifériákkal verse 


szlet, ehelyett 


Tess HIBÁKTÓL 


a csúcskategór i jóval 


megpakolt game 


zállni a VPro V100 ké 


az elvárható minőséget ( 


a gyártó 


tásokat ett elfogadható 
árszintre leh 
A kinézetnek természetesen ex: 
met szenteltek, így billentyű. 
zethez teljes háttérvilágítást is kapunk 

Ennek különleges y a mellékelt 
zoftverrel tet. változtathat: 

juk a színt é 
egérrel is megtehetjük 


igyeke 


szöglete 


ége, hoc 


legesen 


villogást, sőt, ugyanezt az 
A tasztatúra 


méretű, magyar kiosztású, membrános 
a gombok felülete pedig sík. A gépelés 

abök kissé puhák, útjuk át. 
sztás mellett a 


könnyü, a gor 
laga. 
gomb furcsán v 


A normál k pace 
astag lett, így azonban 

könnyebb hüvelykuljjal eltalálni szinte bár 
r fájóbb, hogy csak 


honnan. Az viszont m 


csuklótámasz van. Felül multi: 


Jyéb, hasznos vezérlőgombok 


jelképe 
médiás és 
közül választhatunk, illetve fontos, hogy 
ugyan az anti-ghosting csupán ötgombos 
de cserébe makrózhatjuk a: 
tyűt. E 


fedélzeti memóriában tárolja 


szes billen: 


állításainkat sem a gépen, hanem 
V100, 


így másik PC-hez kapcsolva azonnal hasz- 


vedi beállításainkat. 
Az egér dizájnban abszolút passzol 


ta: 


nálhatjuk e 


túrához, a gombok kellően nagymé 


retűek, és itt is változtathatjuk a háttér 
világítás színét. A viszonylag rövid egér 
oldalai tapadásmentes gumibevonatúak 


Rajjintek Pallas 


GAZI KIHÍVÁS KIS HÁZBA 

SZERELHETŐ, MÉGIS CSENDES 

PROCESSZORHŰTŐT TALÁLNI. 
A Pallasszal meg kell küzdeni, de megéri 
a fáradságot. Egyre többen ismerik fel, 
hogy egy mini-ITX méretű gépnél is adott 


a híres PC-rugalmasság a fejleszthetősé. 
gben, azonban a kis hely mi OMpo- 
nenseket nagy körültekintéssel kell meg. 


kell készülnünk 
retben drágább 
nél a méretek kritiku 
nennyire oda kell fi 
mert hiába kicsi 
a képes működni. 


tnunk, és arra is fe 


hogy ni 
Miniatűr 
san fontosak, de ugy 


gyelnünk a zajszintre 
egy PC, ha csak vi 
Ehhez pedig minél nagyobb CPU-hűtő a; 
ideális, amilyen például a Pallas is. A ki 
fejezetten lapos hűtő szélességben fe 
geti a kis gépek határait, fel 
mini-ITX-es alaplap szinte nem is látszik 
alatta. A réz processzorblokkról hat da. 
rab hőcső vezeti el a meleget az alumi 

nium lamellákból álló radiátorhoz, ame 
lyet egy mITX-hez képest óriási, 14 cm- 
es ventilátor hűt. Ez természetesen low 
profile, 13 mm vastag, így a teljes hűtő 


zerelve egy 


68 mm-es sága ideális a lapos mi- 
ni-ITX házakhoz 


A Pallas nem olc 


maga 


j, de méretei miatt egy 
b, még úgy is, hogy felsz 
relése nagyon nehéz feladat. A hűtőbor 
da rögzítéséhez pontosan kell követnünk 
a leírást, a jelölések szerint felszerelni a 
megfelelő kiegészítő lapokat, majd amikor 
már a blokk fixen a helyére került, csak 
akkor lehet a ventilátort a klipszekkel a 
helyére tenni. Már a borda rögzítése sem 


re keresette 


alul pedig eg! érzékelőt ta. 
lálunk, amelyhez 1000 Hz-es lekérdezé 
tartozik. A DPI-t menet közben is változ 
tathatjuk 


előnyös, de 


00 dpi: 


amely játékhoz kimondottan 
a rövid egérnél kények 
a két 


ajnos 
metlenül hátra került a DPI-váltó é 
oldalsó gomt 

A VPro V100 kifejezetten jó 


rintért: az anyaghasználat és 


10 ezer fo. 
a haszn 


zolgáltatások mellett a dizájnról sem az 


olcsó dzsunka jut eszünkbe, Bár egzoti 
kus extrákat és sok ezer dpi-t. nem ka: 
punk, játék közben nem fog cserbenhagy: 
ni a szett. 


egyszerű feladat (mindenképpen mágne: 
ses fejű csavarhúzót használjunk), ráadá: 
sul a ventilátor klipsze nehezen ugrik a he 
lyére. A teszt során jól vizsgázott a Palla: 

hozta a sokkal magasabb toronyhűtök 
teljesítményét, és a csúcsra járatott Intel 
Core 17-4790K processzort is stabilan 89 
Celsius-fokon tartotta, de amennyiben vi- 
deokártya is kerül a mini-ITX lapba, előbb 
ellenőrizzük, hogy a hűtő nem lőg-e 
PCIe-foglalatra. 


INFO 


Forgalmazó: 
HAMA 

Ár:19900 Ft 
Web: hama.hu 


specifikáció: 
Jobbkezes kialakítású 
egér, 250-3000 dpi (vál- 
atható) érzékenység, 
0 lekérdezés, 
DPI-gyorsváltó gomb, II6 
billentyű, dedikált multi- 


média- és vezérlőgombok, 


makrózható minden 
gomb, programc 


ható 
háttérvilágítás (16 millió 
ín), 130 9 (egé 


Pro: 
kényelmes, haszn 


sík felületű, 
puha gombok 


Forgalmazó: 
aseking Kellytech Kft. 

Ár:12 600 Ft 

Web: raijintek com 


specifikáció: 
multifoglalatos, 6. darab, 
6 mm-es hőcső, alumíni- 
um bordák, 14 cm PWM 
ntilátor, 650-1400 
rpm, 28 dBA max, 
3x150x68 mm, 
egy darab 92 mm- 
00 
RPM-e: 
dB maximális 
iszínt 


sendes 


alacsony kivitel, 
működés, méretéhez 
képest hat. 


Kont 
tuningra nem ajánlott, 
nehézkes szerelés 
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Hogy a maximumot hozd ki a ma um VÁSÁRLÁSI 
HARDVER TANÁCSADÓ 


XFX R7 260X 1 GB Crucial BXI00 Asus H97M-E 
Core Edition 500 GB 


[A 
A 
it 
a 
mú 
mi 
A 30 ezer forintos lélektani határon egyensúlyoz Noha nem túl ismert márka hazánkban a Nem a legolcsóbb LGA1150 lapot ajánljuk ez- 
az első olyan Radeon, amire nyugodt szívvel rábó- Cnucial, érdemes megjegyezni, mert termékei és úttal, hanem azt, amelyiket évekkel később is 
lintunk, ha valaki olcsó, de használható játék-PC-t azok árai is jók, az anyacégek között pedig ott bővíthetjük majd, A fejlett chipkészlet a négy 
szeretne építeni. A Bonaire GPU 896 shaderrel van a Micron és az Intel is. A sikeres MX100 DIMM -foglalat. hat USB 30 és gigabites LAN 
operál, a GDDR5 memória pedig 128 biten csat SSD-széria után most megérkezett a boltok mellett ugyanis M.2 SSD-ket is fogad, és egyelő. 
lakozik, ráadásul a kártya már 1.5 éves is elmúlt, polcaira a BX100-as folytatás, amely tovább: re úgy néz ki, ez a következő nagy lépés a Solid 
ennek ellenére HD felbontásban szépen elfut rajta ra is 2.5 colos (7 mm) és SATAGG kapcsolatot State Drive-ok világában, amellyel az 1 GB/s se 
minden játék. Az 1 GB miatt ennél sokkal feljebb használ. A vezérlő ezúttal egy Silicon Motion bességhatár könnyedén áttörhető. Az alaplap 
soljunk, és alkalmanként az élsimításból, chip, amellyel 535/450 MB/s olvasási és írá. felszereltségben és bővíthetőségben nagyon jó, 
tességből is vissza kell venni egy kicsit, de j teljesítmény érhető el, az IOPS pedig 70-90 ráadásul microATX-es, így viszonylag kis PC-t 
azért a Low detailstől még egy darabig nem kell ezer ís lehet, ami egy kifejezetten olcsó SSD-től építhetünk rá, egyedül talán a hangkodeket érde- 
tartani egészen jó eredmény. mes majd idővel jobbra cserélni. 


kel 3 
CVI 


Asus Strix GTX 960 DC20C ."! Asus MeMO Pad 7 (MEI76CX) 
72700 Ft 39990Ft 
asus.hu asus.hu 


Cooler Master Silencio 650 Pure 
20400 Ft 
coolermaster:com 


Gaiwari 3415 Bliss GTX 960 Phantom Acer Iconia BI-750 (NT.L85EE.006) 
64900 Ft 42900Ft 


NZXT Source 340 "7 Raijintek Tisis 
19200 Ft 
raijintek com 


22000 Ft 


nzxt.com gairwartlcom acer.hu 


EVGA GTX 960 Superclocked Lenovo Ideatab A8-50 
77500 Ft 44990Ft 
evga.com lenovo.hu 


Thermaltake Commander G41 1! Cooler Master Hyper 212 Evo 
18800 Ft 10500 Ft 
thermaltake.com 


coolermaster.com 
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BELÉPŐ 


KILLER GAMER 


Processzor Processzor Processzor 
AMD X4.860K370GHz — 21800Ft Intel Core Intel Core i5-4690 66000 Ft 
13-4160 36 GHz 32900 Ft 

Processzorhűt Processzorhűtő 
Gyári Processzorhűtő SCYTHE Mugen 4 13 400 Ft 
Arctic Cooling Alpine 11. 
Alaplap Pro rev.2 2990Ft Alaplap 
Gigabyte Asus 297-Pro Gamer 44 000 Ft 
GA-FZABBXM-DZH 18600Ft Alaplap pTE; 
E. Asus H97M-E 25900Ft —— Memória 
Memória Corsair Vengeance DDR3- 
Kingston ValueRAM DDR3- Memória 1600 16 GB KIT 39 600 Ft 
1600 MHz 4 GB KIT 12600Ft — HyperX Fury DDR3-1600 
8GBKIT 20600Ft Grafikus kártya 
Grafikus kártya Gigabyte GTX 970 
Sapphire Radeon Grafikus kártya WF30C 103000 Ft 
R7 250X 1 GB 26400Ft Sapphire Radeon R9 280 
Dual-X 56500Ft SSD 
SSD Crucial 
- x SSD BX100 500 GB 54 400 Ft 
Samsung 850 Evo 250 GB 35 000 Ft 
Merevlemez Merevlemez 
WD Caviar Blue 1 TB Merevlemez WD AV 2 TB 7200 rpm 
7200 rpm 15700Ft —- x 
DVD/Biu-ray egység 
DVD/Blu-ray egység DVD/Biu-ray egység z x 
LG GH24NSBO 4100Ft —— LG GH24NSBO 4100 Ft 
PC-ház 
PC-ház PC-ház NZXT Source 340 20900 Ft 
Zalman ZM-T3 7600Ft —— Thermaltake Urban S1 15500 Ft ESZT 
Tápegység 
Tápegység Tápegység Corsair Builder 
Chieftec iArena GPA-500S8 11000Ft — FSP Hyper 600 18500Ft —— CX600v2 22400 Ft 


O különösen ajánlott 


INFO 


Gyártó: Arctic 
Ár: 2990 Ft 
Web: arctic.ac 


Specifikációk: 
LGA775/1150/1155/1156 
foglalatok, maximum 95 W TDP, 
92 mm-es PWM ventilát 

2000 rpm, 367 CFM lé 

0.4 Sone maximális zajszint, 
113x105x78 mm, 6 év garancia 


Pro: kompakt méret, 
alacsony zajszint, ki 
ár, 6 év garancia 


Kontra: műanyag 
rögzítöklipszek, tuningra nem 
alkalmas, teljes fordulatszámon 
már nem 


Mélyvíz 


EZEKKEL NEM 


JÁRSZ ROSSZUL 


PROCESSZOROK 
INTEL 

LGAL150 

Intel Core i7-4790K 
Intel Core i5-4690 
Intel Core i5-4460 
Intel Core 13-4160 
Intel Pentium 63258 
Intel Pentium 63240 
AMD 


104900 Ft 
66000 Ft 
54000 Ft 
32900 Ft 
23100 Ft 
17200Ft 


AMD FX-8370 
AMD FX-8350 
AMD FX-6300 
AMD FX-4300 


56200 Ft 
50400 Ft 
30000 Ft 


AMD A10-7850K 
AMD A10-7700K 
AMD X4 860K 
AMD A- 


27400 Ft PLAPOK 


Intel LGALI50 


131800 Ft 
ASUS Maximus VII Ranger 50500Ft 
ASRock Z97M Anniv 
AMD AM34 
ASUS Sabertooth 990FX R2.0 
Gigabyte 990XA-UD3 
MSI 970A-G. 
AMD FM2t 
MSI ABB8XM Gaming 
ASRock FM2ABBX Extremeót 
-F2ABBXM-DZH 


49600 Ft 
29100 Ft 
20700 Ft 


35900 Ft 
29000 Ft 


Gigabyte G 18600 Ft 


ÍGY JÁTSZOTOK TI - II. RÉSZ 


MÚLT HAVI SZÁMBAN kokat okolja ahelyett, hogy a jelenség komp. 
AZON NAGYSZABÁSÚ lexítását mutatná be. Arról is írtunk, hogy 


(GAMER FELMÉRÉS ERED- Elmúlt alkalommal arról írtunk, hogy őszi fel- . a játékfüggőség egyelőre nem számít eli 
MÉNYEINEK ELSŐ RÉSZÉT MU- mérésünket több mint ötezer játékos töl. mert diagnózisnak. Bekerült ugyan a Mentá. 
TATTUK BE, MELYET AZ ELTE tötte ki. Túlnyomó részben férfiak voltak lis zavarok diagnosztikai és statisztikai k 
PSZICHOLÓGIAI INTÉZETE A le akadt egy maréknyi (7.596) gamerlány í könyvének 2013-ban megjelent, 5. verziójá 
GAMESTAR SEGÍTSÉGÉVEL VÉG- akikről megtudhattuk, hogy igen komolyar chiáterek bibliájába), de csak abba 
ZETT. A KUTATÁS CÉLJA A MA- veszik a játékot. A kitöltők kétharmada fia fejezetbe, ahol a további kutatást ig 
GYAR JÁTÉKOSOK MEGISMERÉ- tal felnőtt (átlagéletkor 22 év), többségük ta- . lő zavarok kaptak helyet. Vagyis a szakma 
SE, MOTIVÁCIÓIK FELTÉRKÉPE- nul, és egyedülálló, viszonylag magasan i: felismerte a helyzet komolyságát, de kel 
ZÉSE, TOVÁBBÁ A PROBLÉMÁS kolázottak. Kevesen vannak (1796), akik napi lő mennyiségű és összhangban lévő kutatá 
ONLINE JÁTÉKHASZNÁLAT JE- egy óránál kevesebbet játsi a töbt: eredmény híján egyelőre nem nyilvánították 
LENSÉGÉNEK VIZSGÁLATA VOLT. ég legalább napi 2-4 ór mentális betegséggé az addikció e formá 


ívünket kítöl bet. A mintát szinte teljes egész ját. A helyze ább bonyolítja az, hogy 


tők legfőbb jellemzi motiváció ek alkotják a kézikönyvbe rülő kritériumok, ame 
t mutattuk be, a jelen számban pe lyek révén eldönthető, hogy valaki játékfüg 
díg a problémás online játékhaszr gő-e vagy sem, további kérdéseket vetnek 
lattal kapcsolatos eredmények kapnak fel, és még több vitát szülnek a szakombe 
Azonban mielőtt belekezdenénk 2013/5-ös szám Kult rovatában már kt rek között 

ezek ismertetésébe, még egyszer kt zöltünk egy átfogó írást a játékfüggöségről. . Kérdés például, hogy a szerfüggőségek te 

zönjük nektek, hogy kítöltöttétek a A cikkből többek között kiderült, hogy a já- rületéről átemelt megvonási tünetek, illet 
kérdőivünket, m tottátok azt má. tékfüggőség körüli médiahi a túlzó, é ve tolerancia (hozzászokás) érvénye 1 
okkal, és/vagy vi: t küldtetek ajnos a legtöbb esetben egyoldalúan mu: játékok esetén is. Ez utóbbi arra vonatko. 


a felméréssel latban! tatja be a problémát, azaz kizárólag a játé zik, hogy testünk (agyunk) hozzá 
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Everguest (Evercrack): a játék, amely az elsők között 
keltette fel a játékfüggőséget vizsgáló kutatók figyelmét 


V-Dél-Koreában komoly társadalmi probléinaként 
(rtekintenek a játékfi 


" NEHÉZ MEGKÜLÖNBÖZTETNI 
EGYMÁSTÓL A PROBLÉMÁS 
JÁTÉKOSOKAT ÉS AZOKAT, AKIK 
SOKAT ÉS KOMOLYAN JÁTSZANAK, 
DE EZ NINCS NEGATÍV HATÁSSAL AZ 
ÉLETÜKRE 


tékosnak tekinthetünk a különb. 


rásunkban olvashattok). 


i eredményeire (telje nyromlá 
alapján valakit problémás já Ezekből ötnek kell teljesülnie ahhoz, nyei alapján. 
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Kult 


. JÁTÉKPSZICHOLÓGIA 


AZ ÁTLAGOS, AZ ELKÖTELEZETT ÉS A PROBLÉMÁS 
JÁTÉKOSOK ÖSSZEHASONLÍTÁSA 


A problémás Játékhasználat kritériumai 
(A Játékosok ennyi százalékára jellemzők az egyes kritériumok) 


KÉS x w té 
6 6" ség 9 s? 
s Kós 4 ső 
" Pl s Ét éa 
6 5 sto 29 
Bv e 
h se 
at u 


(Negatív) pszichológiai JellemzŐR rovora skstán elért pontérték, shots 0 sz egrátalin nöm jelen TÓ? a regyon jelertzén) 


Pszichológiai problémák (összesített mutató) emma — Bá. 
Depresszó eeT/———-2/-/-————nkmö Ép 
Szorongás egg ükátsttásáz ettél 


Ellenségesség tere ama ep ASÉS TAL 
Érzékenység / sérülékenység a 


Fóbia 


elalél SSRBEEEEBEE BE S Gá 


ATS] TnT ÉtSe ÉTÉ ÉTÉ Ze 
HÉA lel VEETEZSEZEETTÉS EKET TETTES ÉT 5) 
HEZ ÍRNÁ TESZEZÉTÉ TETÉSE EV ÉÉTTN VAS 123 
GÁTÉSÉ , eztetet ett ett szeggel 
Készségfejlesztés 
Fantázia 
ez Zli EEETETTE TESTET E et ÉTÉ TVT TT Ő 


ÖS TVR ESETT Ae zzz EE 
JÁ LNAOTÁLC NÉZ " keszttttttsmenáe tt atonemtá 
e. 1 TETT EZEKET TÉT szszmeuzmoate zt 
Bálső kényüer ———————r—o—yu.y]1 —————. 
Külső szabályoz: ———————————————5—.,8—oObooO——ssa 
LGÁESÉ tt Ete ássmtttzsengitmmeágteánéenan 


. Átlagos játékosok — Elkötelezett játékosok 8 Problémás játékosok 
100 wwwgamegtar hu 


Lehetőleg ne így játsszatokt! 


Penny: 
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Kult 


A GAME OVER, ÉS AMI HELYETTE VAN 


Előbb kellett volna bedobnod azt a. 
negyeddollárost, pajtikám 


A game over egészen a flippergépekig 
eredeztethető vissza 


YOC HED 


Két szó, amit sokszór láthatsz a Blgodborne-ban. 
Nagyon sokszor. Nagyon, nagyon sokszor 


A GAME OVER, ÉS AMI 


HELYETTE VAN 


ÉSZ, VÉGE, GAME OVER - fennt pedi érte meg a já: De hogy is lett nikor 
SZOKTUK MONDANI, HA tékterem n nak at tth onzolok é ámít 


EGY JÁTÉKBAN MEGHA- telt 


LUNK, ÉS ÁLTALÁBAN EGYÁL- táka akba a negyeddollárosc klón ame r il rek. A 
TALÁN NINCS ILYENKOR IGA- at (vagy százjeneseket). Vagyis egy háztart beköltözöt jame jgé vál! 
ZUNK. Igazi game over - vagyis a: téknak lehetőleg rövidnek kellett hog! ját n ) nem pont k 
lyzet, hogy a játékot nem lehet ni y minél hai jöt lélet rner rült 
nmilyen formában t. folytat az új játékos és az új r tékter ú k An 
ni - ugyanis nem nagyon fordul el ros (vagy százjenes). A gameover kor a Jetpac spectrumos űrh; 
deojátékokban. Ma már nehéz igy elválaszthatatlan lett az első ke a beadta a kulcsot, vagy a Cb4 A game over ellen ec tr 
pzelni, hog! jrái zen meg. kedelmi videoját Paratr bombát kal ) kosok — közülük  ) 
ett játék egyszer égérvénye tékosok számára is teljesen magá. vész, fel sem hog! ramozni tudók - indítottak tám 
"véget érje a teljes új t tődő volt, hogy ( folyt 1 jást a mindenféle 
lés maradjon lehetőségként. Nem jen előbb-utóbb (de inkább frusztráló ve játékok folya- kal, amelyekt 
lt ez mindig így. előbb) utolsót pukkan az űrhajód, é matosan a cumi kevésbé boldog vé bontották li t. 
1; ámított órákig tartó szórako-  gére osztanak nekik hel ték a játék ere et 
a, ak nét a Sp jolódtak is. Közben a hardverir € tm 
ját hetver kben já. elvileg jött, egy bbésh emmi kihi ndji 
tékter nt, ahol pénzt f. ni ezek abb videojátékok fejlesztése vált gy lövöldi uccot bb volt 
di e :3 het zel párhuzamosan az a megoldás, ami a játékt 
en) nagyérdemi r ii tökben is egyre erősebt ből jött: egyre t átékban foi 
r nég a flir korddöntögi :; le Jény, hot t jult elő, hogy júzer gyorsan k 
át ). Természet pes. A ga 1 1 1 aza sok szép amit k Jobott egy újabb ni ll; 
ártó I több gi nnyi € ig k etettek a játékba. A game c kor folytathatta a játékot onn 
pet akartak eladni, ezek vásárl nem volt baja. iója a nyolcvanas évek elejére-köze ahol az utolsó életét elv tte 
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I Az Impossible Missiónban meghathattál tucatszor, 
még akkor is bőven volt időd végigjátszani az egészet 


ai arcade gépeknél természetes 
gy nem húzod sok: 


A GAME OVER POZÍCIÓJA A : 

NYOLCVANAS ÉVEK ELEJÉRE- Ezér tesen vezető fejlesztő, 
KÖZEPÉRE MEGRENDÜLT, EGYRE 

TÖBBSZÖR ÉS EGYRE TÖBBFÉLE 

MÓDON JÁTSZOTTÁK KI A JÁTÉKOK 
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E-SPORT 


Az egyik legértékesebb fegyverkinézet az AWP 


Dragon Lore (magyarított nevén Sárkár 
2500 dollárt is érhet 


tan), akár 


Joshua , Steel" 
Nissant még a 


is eltiltották 


A lengyel ALSEN teám 
egykori tagjai 


kommentátorkodástól 


r. 


Az arttertkal csapat tagjal éem gyűjtenek 


már be e-sportban új serlegeket 


3) LEAGUE 


FOGADÁSOK ÉS BOTRÁNYOK 


ELENLEG A LEGNAGYOBB 
Jess LÁZ AZ E-SPORT 

JÁTÉKOK KÖZÜL VILÁG- 
SZERTE A COUNTER-STRIKE: GLO- 
BAL OFFENSIVE-ET ÖVEZI, ILLET- 
VE DÉL-KOREÁBAN A STARCRAFT 
II-T, míg a többi hivatalos e- 
a nem jellemző, hogy fogadná. 
nak rájul 
ték, a League of Legent 
Riot Games 
ti a fogadó gét (va 
azért, mert a ség tagjainak 
életkora nagyon alac 


port já 


A leghíresebb versenyjá: 


fejlesztője, a 


pedig nei 


vis nagyon hirde- 


lehető 


alószínűleg 
átlag; 


ny). 
A CS: GO megjelenésével a Valve 
egy olyan közösség mindennapja 
íba ho; újdonságot, 
amely közel tíz éve nem 
ült 
ugyanis beke 
ink egy 

re: a mikrotranzakció. Ennek jó. 


zott nem kevé 
szembe 
ssal. Ekkor 
rült a játékba napja 
legjövedelmezőbb rend. 


emmiféle változá 


voltából bárki egyszerűen és köny 
rt) hozzáférhet a 
Counter-Strike szériában debütáló 
fegyverkinézetekhi 
egyéni grafikákhoz. 
zetek árfekvése 


nyen (értsd pénzé 


5 a különbű 
E fegyverkiné 
gyakoriságtól füg 


gően - a pár eurócenttől több ezer 


euróig terjed, Ezek az értékes e 
közök már-már külön fizetőeszkő 
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pemrtaozűdkük 


Ha 


kezdik kinőni magukat a közösségben, így 


nem csoda, hogy teljesen új irányú felhasz 
nálásuk is megjelent: a fogadásban való 
kockáztatásuk. Akik tökéletesen ismerik a 
Counter-Strike-közösséget, profi és félprofi 
ek alkalmával kockára tehetik 
fegyvereiket egy k 


mérkőzé 


s profit reményében. 


Mindezt úgy kell elképzelni, mint például a 
Tippmixet, azzal a különbséggel, hogy itt a 
legtöbb oldal dinamikus esélyekkel (odds) dol 
a téte nagyságá: 
yében nőnek vagy éppen csökken: 


gozik, vagyi ámának és 
nak függvén! 
nek a 
ben is lehet fogadni (utalással), de jelenleg 
Magyarországon hivatalosan tilos az 
ezért az ilyen oldalakat és 
tiltják tiltott sz 
Ilyen oldal például az egamingbet 
több játék 
kedvenc csapatunkra, vagy tehetünk tétete. 
ket játékspecifikus kérdésekre is, Ez utóbbira 
példa LoL-ban, hogy Lesz-e pentakill a mecs 
vagy CS: G0-ban a ,Nyer valaki Iv5 
jt? Ha igen, akkor ki? tesen őrült 
szorzókkal. 

A ebb fogadóoldal a CSGO Lounge 
amelyen a már korábban említ 
fegyverkinézetekkel és 
váltható) tárgyakkal tehetjük próbára 


zorzók. Bizonyi 


oldalakon valódi pénz 


lyesmi, 
nálatát le: 
ncsejáték-szervezés" címén. 
amely 

ot is magában foglal. Fogadhatunk 


azok ha: 


- termés; 


ghires 
t virtuális 


b (pénzre nem 


rencsénket. Mivel itt nem konkrétan pénz. 
zel történik az oldal ha: 
ta hazánkban is legális. Tény, hogy a St 
árolhatjuk meg valódi pén 


1 fogadá. 
am 


hálózatában vá 


zért ezeket a csecsebecséket, és elcserél. 
hetjük őket más felhasználókkal, vagy a vir 
tuális Steam Áruházban beválthatjuk má! 


tárgyra vagy játékra, de pénzre vissz; 
válthatók 

A fogadások 
a nagyobb események fontosabb mérközé 
án akár több szá: 
próbálnak. Mondani sem kell, ahol ekkora pénz 
forog kockán, ott a sötét c 
Serie A botrányaihoz 
ís begyűrűzött a fogadási csalás. Első hallás: 
hihetetlennek tűnik a dolog, miv 
adott versenyben a győ; 
s, valamint hírnév kellene, hogy mo. 
nem min. 


a nem 


annyira népszerűek lettek, hogy 


sei kapcs rencsét 


idal is jelen van, é 


az olasi hasonlóan ide 


raki: egy 


més 


pénzdíjaz 
tíválja a játékosokat, de sajnos ez 
dig van így, 


Ugyan a CS- Jóta üzemel, az 


első komol 


Lounge már ré 


botrány kirobbanására 2014 ok 
tóberéig kellett várni, Az első csapat, aki el 

ábult a nekik felajánlott pénznek, valamint a 
sek elvesztéséből származó profitnak 
egy lengyel alakulat volt, akik nem túl okos 

módon egy ESL Pro S. 
veszítettek el 


mérkő; 


fes Poland mérkőzést 


szándékosan, ráadásul egy náluk 


profit 


nak, ugyani 
ósodni a talaj a játé 


nézték a mér 


z elképzelé 
felhívták m 
a figyelmet. Szerencsére mindezt 
CSGO Lounge 


nélkü 


admin gárdája s 
a dolgok 
rült ki, hogy az 
apat háromt zin 
te teljes ismerősi köre 
fogadott, Mivel a bizot 
értelműen ellenük szóltak, a ler 
zonnali hatálly 


lyére ástak. Ekkor 
541 fős 


al megvált 
patától 
cset történt 


egy nér 
y tét r 
ésen bukott 
ló módon. Ot 
nem állt meg a csapat kii 


vezet, a myRevenge € 


howmérkő; 


ági perrel is me 
dolgokat nevük rossz színbe 
tése miatt 


kezdett for 
sok lába alatt 


nc fura fegyvervá- 


N ellen 


Robin ,GMX" Stahmér azonnal kitenégetett mindent 
ex-társairól, miután kirúgták az Epsilon csapatából 


PRÓBÁLNAK 


cud" Pham nevezetű ismerős annyira 
jól tette a dolgát, hogy a CSGL adata. 
ső néhány, nyilvánosságra ke iból kiszámítva nem keve: 


dollár, vagyis át: 


bb mint 10 


onban 


ak a jéghegy csú- eze 


av r nappal a németek ese millió forint profitc a jól ,tip: 

te után Amerikából jött a következő pelőknek" az ominc odeGuidi 

hír, miszerint a neves gamerlaptor elleni v AC sség ilyen 
Pc tó, az IBUYPOWER támo: zintű le át viszont már az évi h 


yüttes 


udott ellenállni 


rom nagy 
jének. Az iBP já. mnézte el, é 
osai pedig már talán el is felejtet. iBP csapat valamennyi tagját, vala 
k, mikor tettek szert egy kis illegá. mint a bundáról tudó többi em. 
lis mellékesre, mivel az ő esetük még bertis a legnagyobb versenyekről. E 
2014 augus n még nem jelentette vol 
CEVO-ligá: rrierjének vég 


mogati 


sötét oldal vot 


ko: 
valamint a 


FACEIT is k ett 
Szinte futós 


példáját. 
eztek a továb: 


káig így is nézett ki 
lején kipukkadt ez a bubo. 
onyítékok kerülte 
amiket nehe 


olyan bizi 


tt volna letagadni. Ilyer 
dboorN" Boorn mobiltelef 
folytatc 
0 Lounge v 
ásott fogadási e 
beszélget. en Derek arr 
ismerősét, aki a fogadási 
tézte több játékc 
jon aziBP ellen. 


ég ter 
vetkezetes döntést 
e által elő. büntet. 
játékost a tov 


nem haboz 


tt írásos bes 


iakban. A hasonló 

eseteket megakadályozandó a CS: G0 
fejlesztője hivatalos állásfoglalásában 
€ ánította az ilyen tí 
mivel r 


bizonyos Duc 


A FOGADÁSOK ANNYIRA NÉPSZERŰEK LETTEK, HOGY 
A NAGYOBB ESEMÉNYEK FONTOSABB MÉRKŐZÉSEI 
KAPCSAN AKÁR TÖBB SZÁZEZREN IS SZERENCSÉT 


ban csak úg! y weboldalt 
megtiltott. formáját 
ttékot ver zámára., 
Erről nap mint nap vitáznak a. 


jinkább a fogac 
fő érv ellene, il 
okan igyekeznek beleszól 
végkimenetelébe 

arják a játékot egy-egy 


tékos DDOS-olásával (túlterhelése 


támadá: y korlátozza az inter 
t-hozz de figyelembe kell 
vennünk a pozitív katis. A köi 
etítések sokkal nézettebbek, a já. 
elte gszerte, mert 


az emberek szeretik élőben nézni é 


végigizgulni azt a mérkőzést, ami. 
tették tétjeiket. Olyan nézett. 
gi rekordok dőlnek meg sorra, ami 
re a legnagyobb cégek is azonnal fel 
gyelnek, és csatlakoznak a virtuál 
osok világának támogatásához; 
A nyszervezők és a játék fejl 
tője, a Valve pedig különböző szankc 
jkkal próbálják a fogadásokat rende 


mederbe terelni, hogy ne ke 


105 


A DFO már 2005 óta szórakoztatja az 
MMO-rajongókat, de eleinte csak a kore- 

ai közönséget nyerhette meg, mivel a töb- 
bi országban évekkel később vált elérhető- 
vé, Amerika még 2010-ben kapta meg sa- 
ját szerverét, míg nekünk itt, Európában 
egészen idén márciusig kellett várnunk, 
hogy megérkezzén a játék globális verzió- 
ja. Ahogy az várható egy tízéves online já- 
téktól, rengeteg tartalmat kapunk. Rögtön 
a belépéskor választhatunk kilenc játszha- 
tó osztály közül, melyek nagy részét később 
még tovább specializálhatjuk. Rengeteg kül- 
detés, zsákmány és PvP-lehetőség várja a 
kalandorokat. Az irányítás a 2D-s, oldal- 

ra scrollozós műfaj legjobbjait idézi, ráadá- 
sul egy érdekes harcrendszerrel megfejel- 


Dungeon Fighter Online 


ve. Természetesen egygombos megoldással 
is elsüthetjük a varázslatokat, de ha manu- 
álisan, több gombot egyszerre lenyomva hí- 
vunk elő egy képességet, drasztikusan le- 
csökkentjük annak költségeit. Ehhez érde- 
mes kontrollert fogni, amelyek nagy részét 
natívan támogatja a program. Egy jó irányí- 
tó nemcsak a farmolásban, de az ádáz PuP- 
küzdelmekben is hasznos társatok lehet. 
Természetesen a DFO is ingyenesen játszha- 
tó, és néhány kényelmi funkción túl sokkal 


többet nem is kapunk a pénzünkért. Aki sze- 


retne egy stílusos, 20-s MMO-t, az ne is ke- 
resgéljen tovább. A DFO-nak akkora kultú- 

rája van, hogy még saját animesorozatot is 
kapott. Melegen ajánljuk mindenkinek, akit 
nem rettent el a japán stílus. 


) /7a 


... Wórld of 
feraft - 61 


Folytatódik a küzdelem Draenoron. Kezdésnek 
Khadgart kísérgethetjük a Legendary küldetés- 
sorozat következő fejezetében. Nem lesz béke ad- 
dig, amíg Gultdan életben van, és Khadgar szeret- 
né, hogy ez minél rövidebb ideig tartson. Ebben 
nekünk kell segédkezni a mágusnak, és fáradozá- 
saink jutalmául ő továbbfejleszti felszerelésünket. 
Ha már a zsákmánynál tartunk: a Blizzard frissí- 
tette a Heirloom rendszert. A Warlords of Draenor 
megjelenés előtt különböző érmekkel vásárolhat- 
tunk erős tárgyakat gyengébb karaktereinknek. 
Ezentúl arannyal fizethetünk ezekért a drágaságo- 
kért, ráadásul mindegyik egy nagy közös tárolóba 
kerül, így a többi karakterünkkel is könnyedén el- 
érhetjük őket. Fő kalandorainknak még több ten- 
nivalója akadt a Garrisonjaikban. Új látogatók ér- 
keznek minden nap, akik különleges küldetésekkel 
bíznak meg bennünket. Ha sikerül teljesíteni a fel- 
adatot, új tárgyakat kapunk, és az értékes zsák- 
mányról mostantól egy kattintással mesélhetünk 
barátainknak a Twitter-funkciónak köszönhetően. 
Twitter-fiókunkat WoW-profilunkkal párosítva pil- 
lanatok alatt megoszthatunk képeket, írásokat a 
közösségi hálón. Lefotózhatjuk például grafikai fel- 
újításon átesett, gyönyörű blood elf karakterein- 
ket. Szebb textúrák, folyékony animációk, részlete- 
sebb mimika... Az egész játék szebb lett a frissítés 
óta, az új élsimítási és fénybeállításoknak köszön- 
hetően, Ha a Warlords indulása után nem találtál 
magadnak tennivalót, akkor most érdemes vissza- 
térned, főleg, hogy a Blackrock Foundry raid kapui 
is megnyíltak. 


Marvel Heroes 2015 - 


She-HUIlk 


Megérkezett a csodálatos She-Hulk, 
hogy rendet tegyen a srácok között, 
és megmutassa Bruce Bannernek, 
hogy nem csak agyatlanul tombolva 
lehet zúzni. A Jennifer Walters néven 
működő szuperhős fizikai erejét hasz 
nálva gyűri le a rosszfiúkat. Többfé. 
le kombinált támadást is bevethet 

a bűnözők ellen, és ha ez nem lenne 
elég, akkor felkaphat egy könyves- 
polcot, és hozzájuk vághatja, Ha nem 
a te stílusod a bunyózás, akkor érde- 
mes lesz ránézned Sue Stormra, akit 
Invisible Womanként ismerhetnek a 


Heroes of the 
Syivanas 


A Heroes of the Storm béta-változa- 
tának egyik legnagyobb frissítése ér- 
kezett meg a SyIvanas javítással, El- 
ső körben bemutatkozott a címsze- 
replő, Lady Sylvanas Windrunner 

a Forsaken frakció büszke vezető- 

je, akinek van némi elszámolni való- 
ja Arthas herceggel, így jobb helyet 
nem is találhatott volna bosszúszom- 
ja kiélésére, mint a Nexus csatatere- 
it. Sylvanas első látásra gyorsnak és 
mozgékonynak tűnik, de valójában 
ereje nem lábában, hanem sötét va- 
rázslataiban rejlik. Minden nehézség 
nélkül képes összedönteni bármilyen 


Warframe - Sanctuary 


Új harcos érkezett a Warframe aré- 
nájába. Chroma egy elképesztően 
egyedi katona, aki többféle harc- 
modort is képes használni. Bármi- 
kor színt és ezzel különleges képes- 
séget válthat. Ha sárgává válik, ak- 
kor villám ugrálja körbe, míg ha 
zöldre vált, sav kering majd körülöt- 
te, Különleges páncélzata képessé 
teszi arra, hogy a bejövő sebzésből 
pajzsot formáljon, míg ha közvetle- 
nül életereje kezd csökkenni, akkor 
csapásainak sebessége növekszik. 
Kifogástalan frontvonalbeli kato- 


képregényrajongók. A Fantasztikus 
Négyes esze két új fegyvert kapott: 

a Suffocate Darth Vader kedvenc ké- 
pességét idézi, amivel módszeresen 
megfojtja ellenfeleit, míg a Wall of 
Force távol tartja a lövedékeket, és 
eltéríti a rosszfiúkat. Sue egyébként 
több tucat átalakítást kapott az 142- 
es frissítéssel, így mindenképp érde- 
mes rálesni a hölgyre. Ezen kívül még 
két új játékmód, egy új esemény és 
rengeteg hibajavítás érkezett, így aki 
megunta a szuperhősködést, annak 
ítt a remek alkalom a visszatérésre. 


na, bármikor bevethetjük majd az új 
PvP 2.0 rendszerben, ami három új 
térképet, rengeteg új kihívást és ér- 
tékes jutalmakat kínál. Egy friss já- 
tékmód is bekerült, amiben nyolc 
katonával kell átverekednünk ma- 
gunkat feladatok sorozatán. Új kül- 
detés és ellenség is vár ránk: egy is- 
meretlen hang hallatszik a mély ür- 
ben, aminek gazdája ártatlanokra 
vadászik. Ha kíváncsi vagy, ki az 

új szörnyeteg, komoly fegyverek: 

re lesz szükséged: a bestia nem adja 
könnyen magát. 


smite - Bellona 


Új hölgyet köszönthetünk a Smite is: 
tenei között. Bellona nem éppen az a 
törékeny kislány: háromféle fegyvere 
apja a katonákat. 
ha éppen randifelkéréssel közelítené: 


ís van, amivel szétc 
nek hozzá. Első képességének haszná: 
lata nemcsak hatalmasat csap a köze- 
Hiellenfelekre, de Bellona a kardja mel 
lé egy pajzsot is kap egy rövid időre. 
Második képességével hatalmas ka: 
lapácsot lendít meg maga körül, ami: 
vel tovább harcolhat, míg egy adott el: 
lenféllel küzd, Harmadik képessége a 


gy 2. 
storm 


épületet, vagy legyilkolni komplett 
szörnyesoportokat. Erre a tudomá- 
nyára szüksége is lesz az új térképen 
a Tomb of the Spider Oueenen ellen- 
séges pókokból kell gyémántokat ki- 
nyernünk, melyeket beváltva új ször- 
nyetegek segítenek majd minket a 
csatában. Technikai részről is sokat 
fejlődött a játék, mostantól példá- 

ul sokkal ritkábban tapasztalhatnak 
a játékosok RAM-problémákat és a 
Ping emelkedését. A menürendszer is 
jócskán átalakult, és most már a hő- 
sök szintezése is sokkal kifizetődőbb, 
mint régebben. 


Scourge nevű láncos fegyverre cseréli 
eszközeit, mely minden harmadik csa. 
Pással gyógyítja Bellonát. Az extra fel 
szerelésen túl Bellona képes leszúr 

ni egy zászlót, amely körül társai több 
ütést bírnak ki, és nagyobbakat csap: 
nak az ellenfelekre. Ha ez a játéksti 
tus nem felel meg nektek, feldobhat 
játok régi karaktereiteket a rengeteg 
új kinézet egyikével, Számos újítást 

és átdolgozást kapott a Site az el 
múlt hónapban, érdemes lesz újra csa: 
tába menni. 


VISSZAPILLANTÓ 


IUDTÁTOK, HOGY TÍZ ÉVVEL EZELŐTT A FŐSZERKESZTŐNEK KELLETT MAGYARÁZKODNIA EGY EL- 

RONTOTT LAPSZÁM MIATT? Hogy a játékipart már egy évtizeddel ezelőtt is temették a fejlesztők? És hogy 

mégsem halt meg azóta? És az megvan, hogy öt éve mazur szíve szerint kacagva szaladt-bukfencezett volna a 
pampán az antilopokkal? Hogy tavaly Chava elárulta, milyen preferenciák szerint választ politikust? Ha nem emlékez- 
nétek ezekre az apró csodákra emlékeink színes báljában, akkor érdemes most nem lapoznotok, hanem szépen lassan, 
elmerengve, nosztalgiázva vadul falnotok a betüt, mert saját múltunkat idézzük, az pedig olyan nyugis, békés dolog, 
Emlékezzetek velünk, és persze úgysem bírjuk ki, hogy ne szóljunk be saját magunknak, de hát ez a GameStar-szerkesz- 
töség már csak ilyen. Téren és időn át. 


Idézet: Boe - főszerkesztől bevezető 


azóta minden rendben. a tördelőprogram jól működik. a semmi baj nincs már semmivel. 


Idézet Ender - GDC 2005 szerkesztői Kommentár 


Azért csendben tegyük hozzá, egészen jó üzlet az ís, amikor megpróbálnak átverni minket, É 
/ mi a jó játék: a tömegeké vagy azoké, akik már tíz év 


jen már az sem egyértelmű, hogy 
a játékfejlesztést, és a kreativitás haláláról prédikáltak? 


DRIVAR 


NAJBNEN ÉGÉSINÁLTAK! NAADTOK ES GYLÖLTÜK 
idézet: Berrr - The Bard S Tale teszt 


SPTRK A Csonti tökéletesen vetette közbe a spoiler-riadót, kár, hogy megkésve 
THEBARD SITALE 


GOSSACKSZ ; 
íTrÉ :. Idézet: Gyu - Final Fantasy XI teszt 


e még így tíz év elteltével sem tudunk egyértelmű igennel vagy nemmel válaszolni. 
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Idézet: mazur - főszerkesztől bevezető 


őlet, amióta Mocsy írja a fősze 
alapvetően a pampán sem gyal 


ői bevezetőt, mert ő kifejezetten rühelli az antílopokat 
ndég. Nem szalad, nem bukfencezik. Ezért jó író 


Idézet: Matteo - Ask Da Team válasz 


Bármit is jelentsen a ,hardvertor 
GameStar táborban. Nem is ak 


Matteo idén is nyomhatja majd, r 
le erről hamarosan többet is megtudhattok 


Mármint Sam. És nyugi, Flat, te azonnal beszélnél, Ahogy mi is. Nem kell hozzá összetörni semmi 


Duncan egyr Cause 2-ről 


mondani let 


aadja mindazt, amit a 


n utána, € 


még egy néc tékeléssel, de ebben az egy mor 


datban benne van a játék maga. Jaj, de várjuk r 


a harmadik rész 


Idézet: HP - Aréna rovat 


EHE THE INCREDIBLE 
SAN HELSING § sás 


REDIBLE ADVENTURÉS OF 


InFamous: 
Second 
son 


Halálos iramban 7 


ÉG MINDIG A FÜLEM- 
M:: CSENGENEK A FILM 

MÓKA MIKIJEKÉNT 
JELLEMZETT TYRESE GIBSON 
UTOLSÓ PERCEKBEN ELLŐTT, KE- 
SERŰSÉGGEL ÁTITATOTT SZA- 
VAL, MISZERINT EZENTÚL MÁR 
SEMMI NEM LESZ UGYANOLYAN. 
Paul Walker tavalyi tragikus halála rá: 
nyomta bélyegét a stábra, é 
Halálos iramban franchise sorsára i. 
zenéje), de Vin Die: 
selék méltósággal, a filmtörténelem 


(bár ez még a ji 
egyik legstűusosabb módján búcsúztak 
eltőle 
Előtte pedig lenyomtak egy laza, több 


a játékidő utolsó tíz percében, 
mint két órás, fizikát hírből sem ismerő 
mutatványokban, alig fedett domboru: 
latokban és laza egysorosokban bővel 
kedő felvezetést 

Még 2006-ban láthattuk a Tokiói hajsza 
szálat, amelyről később kide: 
rült. hogy annyira nem is vadhajtás, mint 
hittük, ugyanis összefüggött a széria fő. 
sodrával, Mi több, ez tekinthető a Halá. 
los iramban 7 fő katalizátorának, ugyan- 
aki nem látta még az egy év 


című mellék 


1 korábban játszódó előzi 
az most csukja be a szemét egy kicsit - 
Han (Sung Kang) halála, illetve gyilkosá. 
nak lapátra tétele tüzeli fel annyira hőse 
ek nekimenni a korábbi 
ns) idősebbik tesójának 


izódot, 


inket, hogy 
gonosz (Lul 


no 


a Jason Statham által játszott Deckard 
Shawnak, aki addig nem áll le, míg hol 
tan nem látja mindegyikőjüket. Az 
egyébként sem acélos történet további 
részleteit felesleges és illúzióromboló len. 
ne taglalni, legyen elég annyi, hogy fel 
tűnnek régi arcok (például Dwayne John. 
jon és a Tokiói hajsza driftkirálya), 
letnek új kellemes (Kurt Russell semmit 
ített humorából és laza: 
és kevésbé kellemes (Tony Jaa m 
logtatja hareművészetét) ismeretségek 
továbbá felfedezhetünk némi karakter 
fejlődést is a főbb etében, 
Sajnos nem akkorát, hogy az a korábbi 


Halálos iramban ré re rákontrázó és 

a fizika szabályait acélbetétessel taposó 
mutatványokról elvonja a figyelmünket. 
Bár hídról leugratás és széfes fogócska 
ezúttal nem szerepel a repertoárban, a 
horrorfilmeken edződött, ugyanakkor az 
akcióban sem járatlan James Wan (aki 
Justin Lint váltotta) ráérzett arra, hogy 
mivel lehetne az állkapcsunkat önkén. 
telenül szétfeszítő kunsztokat überelni. 
Dieselék persze akkor sem esnek két. 
égbe, ha nincs kéznél verda, his 
jrakoztat; 
Stathamben méltó ellenfelükre akadtak 
Remekül megkoreografált összecsapá: 


en 


elég az öklük is a szt shoz. 


aik során az egykori Szállító először 
a Sziklával bont le egy épületet, majd 
Riddickkel te: 


oron ugyan: 


ok birokra kelésé 
nél egyetlen jobb kombináció létezik: ha 
formás hölgyek teszik ugyanezt egy szo- 
bát leamortízáló cicaharc keretén belül 
Michelle Rodrigue bi 
zony kitesznek magukért, a férfi nézők 

legnagyobb megelégedés 
Ismét vannak azonban kinos 
operákat ídi 


Ronda Rou 


zappan 
a karakter 
továbbra is egysíkűak, a korábbi illegá: 
lis autóversenyzők már inkább szuper 
hősökként teszik a dolgukat, mintsem 
Johnson többet i: 
sztorit is felál 
dozták a zúzás oltárán. Ráadásul mióta 
műfajt váltott a Halálos iramban széria, 
csak a minél nagyobbat, minél akciódú: 
sabbat, minél gyor 
209, de mindezek felett ajánlott 
hunyni azért, hogy átadjuk magunkat 
az élménynek, amitől újra kisautókat to- 
logató gyermeknek érezhetjük magun: 
kat. A Halálos Iramban 7 ehhez mérten 
olyan, akár egy bűvész: nem 


ő dialógusok 


emberként, Dwayne 
szerepelhetett volna, és 


abbat tengelyen mo- 
zemet 


a lényeg, 
hogyan csinálja a trükköt, hanem hogy 
élvezzük az előadást. 


J 


] 
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Banshee-3.évad Éjjeliőrjárat 


JÓHOZ RENDKÍVÜL KÖNY- ábrázolás. Márpedig ebben a legújabb GAZSÁG! MÉLTÁNYOSSÁG! a forradalom kitörését és a Dicsősé 
A" HOZZÁSZOKNI, ÍGY vad is rettenetesen erős, sőt, ha lehet I EG ÉSSZERŰ ÁRA- ya Úti Népköztársaság 

JA TAVALYIHOZ HASONLÓ- azt mondani, 19-re még lapot húztak ZÁSÚ SZERELEM! ÉS EGY KE- s hogy emberek haljanak 
AN AZ IDEI ÚJÉVET IS REMEGVE —— azzal, hogy a visszatérő szereplők mel- MÉNY TOJÁS! Nagyjából a harmadik meg egy 


méért vagy egy paranoi 


VÁRTUK MÁR, HISZEN IMMÁRON — lé nagyon sok új karaktert ís beemel: forradalmi jelszó után lehet sejteni, ás zsarnok kedvéért? Hatszáz c 

KÉT ÉVE OTT SZEREPEL A SORO- tek. Érdekes és egyedi (illetve ahogy ta- hogy nem valós történelmi események után minden kérdésre választ kapunk 
ZATNAPTÁRUNKBAN, HOGY HA valy is írtam: egyedien sérült) figurában .  krónikáját tartjuk a kezünkben, ha. arra is, hogy mit jelent zsarunak lenni 
JANUÁR, AKKOR BANSHEE. Sher- eddig sem volt hiány, és ezt a szintet nem a hosszas betegeskedés utána és hogy miért nem jó ötlet a lakosság 
locki léptékűnek tűnt a várakozás, de az újonnan belépők is re hozzák. — közelmúltban elhunyt Terry Pratchett vegzálására használni a titkosrendőr 
igazán hosszú csak most lesz, hiszen Mindamellett előtérbe kerültek olyanok. legújabb, magyarul megjelent regé. séget. Pratchett csípős humora nem 
március közepére kipörgött a harma- is, akik hátteréről eddig nem sokat lehe-  nyét, A szerző Korongvilág-beli mű feledteti a szemünk előtt lejátszóc 
dik évad, ami annyira ütősre sikeredett, tett tudni, és rengeteg kérdőjel övezte vei általában egy vagy több csoport szörnyűségeket, csupán valamivel el; 
hogy bele se merünk gondolni, milyen kilétüket, ugyanakkor érdekes volt meg- köré épülnek fel, akikhez előszeretet- — viselhetőbbé teszi őket. Engem "89-re 
messze van még 2016. figyelni azt is, hogy a készítők egyálta tel tért vissza újra és újra. Az Éjjeli őr- emlékeztetett, a Securitate mocs 
Tavaly ilyentájt már ódákat zengtünka lán nem rágtak a szánkba semmit, sok- . . járatban nyilvánvaló módon Ankh: húzásaira, majd a forradalom árnyé 
Banshee első két évadáról, és hatalmas —  kalinkább vizuálisan próbáltak asszoci- .  Morpork városőrségének osztott la- . kában lezajlott szervezett hatalomát 
öröm látni, hogy a készítők azótasem álni a karakterek jellemeire. pot, de hogy a Vinkó paranc vételre. Véletlen volna? Aligha. 
torpantak meg, sőt úgy tűnik, retten Nehéz lenne megmondani, pontosan mi- . - pardon, most már főméltóságú úr A remekműfre a Paul Kidby alkotta bo. 
tesen élvezik, amit csinálnak. Ráadá- ről is szól, vagy mitől működik olyan vezette városőrség dolga még nehe- rítógrafika teszi fel a koronát, amel 

ul rengeteget fejlődtek, különösen a so- jól a Banshee. Az eltúlzott brutalitás, a zebb legyen, a történelem szerzetesei bizonyára mindenkinek ismerős les; 
rozat képi világát illetően. Az oj rengeteg bunyó, golyózápor és is beszállnak a buliba. Egy többszörös aki általánosban technikaóra helyett 


a tobzódik a kreatív 


lenkedés miatt sokan zsigerből pony: gyilkos kézre kerítésére irányuló be- . — művészettörténeten lógatta a lábát 
akciójelenetek koreográfiája még az ed- .  vaként tekintenek rá, pedig annál sok vetés során Vinkó saját fiatalkorában vagy tényleg szeret múzeumba jár 
digieknél is lélegzetelállítóbb, és ezút. kal mélyebb, rétegeltebb. Az egészegy — találja magát, ahol újdonsült nemezise ni és régi 
tal végre az erotikus részéket is sikerült. olyan, vizuálisan kreatív akciókkal, int- valósággal lubickol a váratlan helyzet- . Ha így sem ugrik be, nyugodtan 
sesen, mindet al, erős monológokkal és a 80-as, ben, míg ő kötelességtudata és hon. használjátok a 21 
nélkül tálalniuk 90-es évi zően ütős egysorosok- vágya közt őrlődve keresi a kiutat, és formációs csodafegyve 
csak a körítés; ami ig t alkot, ami kis túl próbálja medrében tartani a történel- rét, és gugliz 
brandtra, 


ményeket nézegetni. 


túlzott öncélúság rikák 


naz kal operáló ma: 


ölé emeli a Banshee-t, az viszont zással semmihez sem hasonlítható. met. De vajon gátat lehet szabni anép Re 
nem ez, mint a példaértékű karakter fortyogó haragjának, el lehet kerülni 


Másvilág 


7 Hogy mindig legyen 


David Gemmell 


mit hallgatnod, nézned és olvasnod 


A kísértetkirály 


EG SEM TUDNÁM SZÁ- 

IMOLNI, HÁNYAN ÉS 

HÁNYFÉLEKÉPPEN DOL- 
GOZTÁK MÁR FEL AZ ARTÚR- 
MONDAKÖRT. Nem is próbálok úgy 
tenni, mintha meglepetésként ért vol 
na, hogy az ún. gritty fantasy jeles kép: 
viselője is megírta a saját változatát, 
hiszen erre még 1988-ban sort kerí- 
tett, Gemmel Britanniájában a meg; 
szálló rómaiak és a velük szövetsé: 
ges britonok képviselik azt az oldalt, 
amelyiknek szurkolnunk kell, míg velük 

emben brigantok, szászok és egyéb 

népek sorakoznak fel azzal a szándék 
kal, hogy egy királygyilkossággal meg, 
gyengítsék, majd egyszerre két irány: 
ból támadva összeroppantsák ellen 
ségüket. Csakhogy nem számoltak 
Aurelius utódjával, a satnya, ám éles 
szű Thuróval, több szálon futó törté- 
netünk központi alakjával, Értelemsze: 
rűen az ő férfivá érésének fájdalmas 
folyamata A hatalom kövei első köte. 
tének vezérmotívuma, bár az én ízlé. 
semhez képest túlságosan hamar le: 
átalakulás, Ettől függetlenül 


Cselszövés, háború, varázslat, szerelem és istent játszó halhatatla- 


nok. Van itt minden, mint a búcsúban. 


Retisonic 


nyugodt szívvel ajánlom mindenkinek, 
akit érdekel, hogy mi történhetett a le: 
gendás IX. légióval. Gemmel magya- 
rázata nem egy a számos teória kö- 
zül, csupán a szórakoztatás a célja, és 
a kívánalmaknak maradéktalanul meg 
ís felel. 


E — e A ay 
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Robots Fucking 


NEW YORK-I SZÉKHELYŰ 

Ass A SZOKÁ- 
S NÉHÁNY MONDATOS 

BEMUTATKOZÁSTÓL ÉS EGY-KÉT 
KÉPTŐL ELTEKINTVE INFORMÁ- 
CIÓT KERESNI KIMERÍTI A SÖ- 
TÉTSÉGBEN VALÓ TAPOGATÓZÁS 
FOGALMÁT. Finoman szólva sem rek 
agukat, nem jönnek szem 
sarkon, barátaim sem hoza: 


beaz utc 
kodtak még elő soha öt legkedvesebb 
Retisonic-daluk listájával, sőt, megkoc 
káztatom, talán nem is ismerik őket. Pe: 


dig a Retisonic egy szeretni való zenekar 
Az egészből sugárzik egyfajta gyerekes 
zség, amely mögött ott van a 
dék komolysága is, de azért még belefér 
nek a kikacsintó mosolyok. Mintha csak 
olyan tagok játszhatnának ebben a zen 
karban, akikben gyerekként is túltengő 
tettvággyal párosult az igazságér 
semmi nem akadályozta meg őket abban, 
hogy kutyagumit csempésszenek az őket 
csesztető csávók szendvicsébe, hogy az 
tán felnött fejjel ugyanezt megismételjék 


csibé án 


zet, és 


csak éppen egy jogi egyetemmel a hátuk 
mögött. A Retisonic a csibész Fugazi, a 
Robots Fucking pedig egy rafinált lemez, 
úgy férkőzik be az agyadba a jellegzete- 
sen agyas, de fogós riffekkel, húzós ala: 
pokkal, magával ragadó dalokkal 
gig kikacsintó énekkel, mintha egy cinkos 


a VÓ: 


félmosoly kíséretében akarna beavatni a 
következő csínybe, miközben a kezedbe 
nyomja a csúzlit és a kavicsot is, 


Dúdolhatatlanul fülbemászó, és okosan fogós. 


n2 


Helena Hauff 


A Tape 


ELENA HAUFF A LEGENDÁS 

HAMBURGI KLUB, A GOL- 

DEN PUDEL REZIDENSEKÉNT 
KEZDTE ZENEI KARRIERJÉT. 
DJ-zés mellett két éve producerként 
is aktívan tevékenykedik: első kisle- 
mezeire rögtön olyan kiadók figyel- 
tek fel, mint a Ninja Tuneshoz tarto- 
zó Werkdiscs vagy a szintén a minősé: 
gi zenéiről ismert Blackest Ever Black 
sublabeljeként működő Krokodilo 
Tapes, Első nagyobb lélegzetvételű 
munkája a mai (kissé érthetetlen) tren. 
det követve kazettán jelent meg, puri. 
tán egyszerűséggel A Tape címmel, és 
azon ritka albumok közé tartozik, ame- 
lyekről nagyjából már az első hallg 
tás után nehéz nem szuperlatívuszok: 
ban beszélni. Ennek egyik oka az, hogy 
Hauff mesteri módon találta meg az 
egyensúlyt a kísérletezőbb hangvéte: 
lű és az egyértelműen táncparkett: 
re szánt, direktebb darabok között 
anélkül, hogy a lemez homogenításá- 
ban bármiféle törést érezne a hallgató. 
A másik ok pedig a hangzás; 
több interjúban ís kifejtette, hogy nem 


A SZEYZŐ 


Ajánljuk TB303 és a TR909 


The Prodigy 


A VAN BANDA, AMIT AZ 

EMBEREK 9996-A IMÁD, AZ 

A PRODIGY. 92-ES MEGJE- 
LENÉSÜK ÓTA MINDEN EGYES AL- 
BUMMAL TÖRTÉNELMET ÍRTAK, 
MA MÁR A 2008-AS INVADERS 
MUST DIE IS KLASSZIKUS- 
NAK SZÁMÍT (AZ OMEN AZ ÚJ 
BREATH). Most, nyolc év csend után 
újra forognak a fogaskerekek, a kérdés 
csak az, hogy sikerül-e akkorát durranni- 
uk, mint eddig mindig? A válasz bonyo- 
lult. Én személy szerint nem tudom el- 
képzelni, hogy a Prodigy rossz albumot 


írjon, Ez egyszerűen fizikai képtelenség. 
Az viszont elképzelhető, hogy már nem 
mernek kilépni a komfortzónájukból, és 
ez sajnos meg is történt. 14 4 1 szám, 
ami tökéletesen hozza a jól ismert han- 
gulatot, hibátlan hallgatnivaló bulikban, 
Sziget nagyszínpadon, fülesben az utcán, 
futás közi boxoláshoz, bármihez, de 
ez már nem fogja megváltoztatni a ze! 
ipart és a fősodorhoz tartozó hallgató: 
ság gondolkodását, mint például egy The 


Komfortos lázadás, csuklóból profizmus 


szeret számítógépen komponálni, sok- 
kal jobban kedveli az analóg megköze: 
lítést, amely szerinte több instant játé- 
kosságra ad lehetőséget. A lemez pe: 
dig kiváló bizonyíték arra, hogy Hauff 
nagyon magabiztosan ismeri ki ma- 
gát a dobgépek és szekvenszerek vi 


lágában, 


erelemeseinek. 


The Day is My Enemy 


Fat Of The Land. Bárki más jönne ki egy 
ilyen lem 
ha Liam Howlett és csapata nevével van 
fémjelezve, csak úgy tudom leírni, hogy 
biztonságos lázadás". Nem nagyon eről- 
tetett, nem bűzlik az izzadtságszagtól, 
de érezzük miatta, hogy mi ís öregszünk 
A Beyond The Deathray viszont akkora 
zsenialitás, hogy már azért megérte ki 
adni ezt az albumot. 


I, őrjöngenék az örömtől, de 
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Zene 
jungle 


irumn bat 
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STATE OF DECAY: 
WOLFENSTEIN: ASSASSIN"S CREED  YEARONE SURVIVAL 
MORTAL KOMBATX — THE OLD BLOOD CHRONICLES: CHINA . EDITION 


Jövő hónapban érkezik a Mortal A 2014-es Wolfenstein: The New Order A széria új fejezete egy 2.5D-s platfor- .  Érkezik a zombis móka legfrissebb ki- 
Kombat sorozat következő része, ami előzményeit feldolgozó lövöldében is- mer, amiben a kínai testvériség utolsó  . adása, és végre az Xbox One és PC-tu. 
pont annyira lesz örülten brutális és mét a nácik ellen megyünk, igyekszünk. tagját, Shao Junt irányítjuk majd, akit lajdonosok számára is elérhető lesz, Az 
nevetségesen véres, mint elődei, csak megakadályozni, hogy ereklyék segítsé- . Ezio Auditore képzett ki. A hölgy bosz- .. újra kiadáshoz grafikai újítások járnak, 


szebben és részletesebben látjuk majd a . gével igába hajtsák a világot. Reméljük, szúra éhes, mi pedig nagyon szeret így biztosan szebb lesz ez verzió, plusz a 
szilánkosra törő gerinceket. Alig várjuk. . a játék jobb lesz, mint a keretsztori. nénk, ha jól sülne el a dolog. nagyobb DLC-ket is tartalmazza majd. 


Ka NEWELL NYILATKOZOTT A HALF-LIFE 3-RÓL 
MEGLEPETÉS! 


Május havi teljes játékunk kiléte még két- 
séges, mondhatnók, kétesélyes, tehát ismét 
esdve kérjük a nyájas olvasót, legyen türe- 
lemmel addig, amíg a birtokunkba kerül némi 
LÉNY átadható információ. Látogassátok sűrűn a 
2 NI GSO-t, ahol majd időben felfedjük, mi vár rá- 
tok a következő lapszám digitális mellékletén. 
Egy dolgot megígérhetünk, mindent elköve- 
tünk, hogy ne kelljen csalódnotok. 


(GÖsszes vide 


Szuperzöld, tavaszi ajánlatok 
22 üzletben országszerte és az 576.hu-n! 


XBOX ONE HALO 
THE MASTER CHIEF 
COLLECTION CSOMAG 


XONE 129 000 Ft 


fő) XBOXONE 
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XBOX ONE MORTAL 
KOMBAT X 4 VEZETÉK 


SEA j . PASS NÉLKÜLI KONTROLLER 
ilis 14. 4 
-- Pal XONE 28990 Ft 


XBOX LIVE STARTER KIT 
fá XBOXLIVE " ; (8 HÓNAPOS XBOX LIVE 
ndutócsomag a a .. GOLD ELŐFIZETÉS 4 1200 
FORINTOS MICROSOFT 
AJÁNDÉKKÁRTYA KÓD 
4 MAX 8. THE CURSE OF 


(un. BROTHERHOOD JÁTÉK 
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XONE/X360 6990 Ft 


je 


Mrs 


XBOX ONE KINECT SZENZOR 


XONE 44999 Ft 


Az akciós árak minden 576 KByte üzletben és 76.hu oldalon érvenyesek a készlet erejéig 
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